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Campo minado

En este juego debes recorrer un amplio laberinto y recoger huevos de
oro, a la vez que evitas chocar con las minas que han sembrado en el labe-
rinto. Ademas, hay una persistente criatura con intenciones muy ofensi-
vas, que va colocando minas por doquier. Un encuentro directo con este
personaje equivale a perder la vida inmediatamente. Por suerte, en el labe-
rinto también puedes encontrar unas hachas, que podras recoger. Cuando
hayas cogido una, estards en condiciones de matar al monstruo de las mi-
nas o, si lo prefieres, atravesar una vez las paredes del laberinto. Si quieres
volver a hacerlo, te hara falta otra hacha.

1 RAMNCOMIZE @ BUORDER ©: FRAFER
@ INK 7. CLS -
REM @ F Stanley (21l.3.33)
G0 SUB 9@@@ ‘
LET hz=@

0 TO BRQIZA

EEEFR .1, -1@

LET Li=3Z

FRIMNT AT ©,13, "BE

S GNaamed

.ot

FRIMT AT 4941,x1: g
Jesa%s: LET yl=d: LET =i

110 LET «=x+4 1IN S73I42: -
STEEI =251 0 LET Jd=d+ 1IN BE27S
l—lIN E4S10=2541

_‘
P
LQIWWWMHH
O

120 LET a=ATTR i4,x1:. IF SCREEN
$ (g, =" " THERM GO TO 7@
lz2 IF a=7 THEM IF ag="0C" THEH

EOOTO SO0

"a=S THEM 30 TO 000
=5& THEM EEEF .1,10: LE

T ag="1_"

TR FRINT AT myg . mx; " " IF RMND:
ak THEN FRINT AT mdl, mxl; THE S
tE

TAS LET mdl=md LET mxl=mx
TIR LET md=mud+ S AND M sdl =10 .5

HND g r9) s LET mE=mE+ 0.5 ARND mx
{31 =05 AND i 3w o

.lI= IF ATTR (md,m=) =5 THEN =0 7
[ e 1]

T2 FPRINT AT md ., m<, INK %, BRIG
HT 1;"0"

240 IF RND<.2 THEN PRINT AT RHND
#1342 RND#2&+1: INK &) ERIGHT 1;
"E": IF RNC:.2 THEN FPRINT INK 4.
BRIZHT 1:AT PND*l-+_.PND*dD+l

G
29 G0 T3 1@

iw




B Rtk RN B

SODY IF 4=
38 THEN 30
5005 FOR

f
E
SBQB G0 TO 139 '
55900 PPINT AT @,12+L1." ": PRINT
AT 4,Xx; "y LET y=2: LE Xx=1
SHQ0 LET md=INT IRNCx11l)+1@: LET
mx =INT (RND#1&) +12:. GO TO 10
B0V FPRINT RT my,mx." ": LET mu=
INT (RND*11)+10: LET ms=iRNDx1S)
+12: LET myl=md: LET mxl=mx: IF
as="C" THEN LET as="E": FOR =0
TO 49 ZTEP S: EEEP .94 ,r: NEXT ¥
SoBD T YO0
285 FPRINT AT ul.x1l. " FOR. f=1
TO 7. FOR =7 TE @' JTEP -1: PR
NT INK g9;RT 4,x,;"B": BEEP .©2,3%
F: NEXT 3: NEXT
57 LET Li=Li-1: IF Li<:@ THENW
30 TO SSo@
5010 FOR 9= TO B8@: NEXT g
5020 LS : PRINT AT 5.8; INVERSE

i~

—

l,"==-== FIN -=--
BY25 FRINT AT 3, INK 5, BRIGHT
1, "Puntos.... hls
5@286 IF scihs THEN LET he=sc: PR
INT Y Bien hecko- OLoo Juegn!!
e Gu TO BA3D
Bv27 PRINT " Maxima puntuac
100 ", WS
BR3® FRINT INK &7 °° " Presione
1 (dificil) 0 2 (fa- cil)"”
5V4@ IF INKEY$<>"1" AND INKEY$<>»
"2" THEN G0 TD &40 ‘
B34S LET sk=1(.7 FAND INKEY&="1"1+
(.35 AND INKEv&="2'")
550 I3
TORY FOR =1 TO 21: FRINT BT r.,@
VURYLGAT P L3 TARY D NERT F
7@l FOR =1 To 239: PPINT AT 1.7¢
CURYGAT 21,60 URY D NER
7020 FOR g=1 TOQ
14 AND 3k=.71:
F=2+RNC*1Q: LE
1: IF f»232 THE®"P
Q3@ FOR u==z TO
an
Q4 NEXT y
OS5 LET s=RND#*17+2: LET f=3+RMND
1@ LET «=INT (RND#14) £2+ = IF
2@ THEN LET =29
QED FOR y=s TO f: FRINT AT 9, =,
CHRY D NEXT 4 NEST a
739® FOR =1 TO 20
TAR@ LET J=RND#13+2: LET w=RHD*2
S+l
7419 IF SCREENS (4 ,x1="" THEM GO
TO 7400 o
T420 PRINT BRIGHT 1. INK ©.AT 49,
“i "EY . NEXRT f
75090 FOR f=1 T 1@
7510 LET JY=RHD%13+2: LET ==RND*2




3+1

TS2Q IF SCREEN% 'td,x1="" THEMN S0
TO 7510

$S¢B FRINT INE S.RAT J,x; " "F": MMEX

f

TESEQY FOR =1 TO Z: PRIWNT AT RND=*
ld+2 , RND*23+1, IME 4, EBERIGHT 1"

" NEXT

TS0@ LET g:a. LET x=1: LET Jl=y
LET x1= LET as=

T84 LET mu—INT TRNC 110 +1@: LET
mE=INT (RND#13) +12: LET mdl=my:
LET mxl=mx

3858 LET 2C=@: PRINT AT ©.@,;"FPun
os: ",scC

7239 GO TO 5@

IR FOR f=USR "a T USR "a'+7:
RERAD 9: FORE f,3: RNEXT ¢

R1Y LRTAH 24,38 ,.5 153,153

e2d ,as,28,73,82 .5,

FQ2Y CRATH 228,228
Q,54,139%5 ,38 ,24 , 38,

IQASY CRATH @.@,0,1=
R,0,35,73,42.25, 62, ;

3040 DATAH_ 4,14 ,5,12,24,43,35,0
9500 FRINT INEK &, AT @, G el e
YEQY FOR =@ TO 4. FRINT INK S,H
glr,a. ERIGHT 1,"D": FOR 9=1 TO
9510 FPRINT RAT r.9-1, OQUER 1; INK
@; BRIGHT 1;"0"; INK S:"D"

9820 IF SCREENS 1f,3-1)="_" THEN
FPRINT INK 2] PRPER TLRT f,3-1;"
AE3Y EEEP .04, (94+F) /3

984® NEXT 9: FPRINT RT §,31;" "
NEXT

3645 PLOT 16,173 DRAW 3,-10: DR
AW 4,10 PLOT 80,173 DRRAW 7,-23
658 PRINT “""Recorre el Lakerint
0 recngiendo husvos, evitando La
5 minas 4 al enemigo.”

F700 PRINT INK B "31 C09es un ha
Cha podras des - truir Los murno
§, Minas & inclu- 50 al ar emiao

9750 PRINT “"Dispones de 3 widas

, Pero se te dara una ma cada S

Y puntos."

9800 PRINT INK B'" Ruee.sHIr71ba
ZiewoAbAaJO" " INK 57" IT.iuwen

.Izquierda P....Derecha"

IB0@ INPUT "Presiona ENTER para

COmeNZar....";a%
IF INKEY%="" THEN 30 TO 931

8910
9920 C
9399 R




Caida

Este es un juego para dos jugadores. Cada uno debe guiar un pequefio
mufieco a través de un laberinto vertical, de modo que pueda pasar por
el hueco situado al final. Para conseguirlo, cada jugador puede mover las
filas horizontales del laberinto, cambiando asi la estructura de éste § con-
siguiendo asi que los muifiecos caigan y bajen de nivel hasta llegar al final.
El truco estd en alterar la configuracion del laberinto de modo que sea
posible llegar abajo evitando, a la vez, que el contrincante consiga lo con-
trario.

L= 1 BORCER @: FHRFER ©: IME 7: C
2 REM @ FRUL SFTARNLEY 13933
S 30 SUB =TaInin]
15 INFUT "Introduce tu nombre,
POr FaVOr. F‘|1ru-—|-- el guaador -:i
e Ly ","izquierda c b INPUT Uy
ahora 2L gu3ador :ir-' L derecha:
g
17 FRIMT AT 1@.,7: "ESFERA LN MO
HMEMTO"
20 G0 SUBE S0
IQ 0 SUB o0
4@ LET Jd=INT (RNDL+13)+2: LET 4
1=INT (RHD*13) +2
42 LET a9=7: LET al=2 LET =1
LET fl=1
4 LET w$=" ARARAARARAAARRBARAAA
45 FHP 1=l TO Q. BEEF Q7,1
NE>T 1 °

5@ PRIMT INK 3, AT 4,d4;"C"; INK

VAT 9l 27 nt

h@ FRINT BRIGHT 1, IMKE I3;AT §,
9;"B"; IMK B;AT fl,d91;"B"

70 IF uIRFENs lr+l q1=" " THEN
PRINT AT f.a;" . LET f=f+1: FR
IMT AT f,3; BRIGHT 1, INKE 3;"B'":
BEEFP .01.1@

73 IF SCREENg tf+l1l.91="R" THEN
FOR 1=3 TD 3. BEEF .91,1%*5: NEX
T 1: PRINT HT r,g;” ", BRIGHT 1,
INK E.RAT 1, “B": LET rf=1: LET

a=

“S IF SCREEM$% trl+l.,9ly=" " TH
EN PRINT AT fl,91;" ": LET fl=rl

FRINT AT fl,31l, ERIGHT 1 IN
h E;“E'. BEEF .Q1,2@

75 IF SCREEN% ¢Ffl+l,91)="R" TH
EM FOR 1=3 TD 9: BEEP .@1.1%5: N
EXT 1: PRIMT AT fl,31;" ", BRIGH
T 1; INK AT 1,24;"B" LET fl=1

LET 9l1l=24




77 IF F=21 0OR fl=21 THEN G0 TO
S00@ !

30 IF IN B3485=253 RAND 4>z THE
N PRINT AT wu,4;" ": LET u=4-1

55 IF IN B51433=254 RND yls:2 TH
ET PRINT AT yl1,27:" LET Jl=y1l

90 IF IN B5@22=254 AND 4<2® TH
EN PRINT AT y,d4;" ": LET Y=y+l

95 IF IN 49150=253 AND 4l<z@ T
TET FRINT AT 4l,27:" " LET 4l=u
14

198 IF IN £451@=254 THEN 50 SUB
1901

195 IF IN 57342=253 THEN GO 3UB
20008

119 IF IN E4510=253 THEMN GJ 3UB
1l

115 IF IN S7342=2%4 THEN G0 ZUB
21l

200 LET wg=wgi 2 T 1+wsil): PRI
NT RT 21,8, IME 4;n% Y
2293 GO0 TO S@
1200 LET i=u-1: IF y=rf THEN IF g
=6 THEN IF agii,2)<>" " THEN RET

URN

19@1 IF y=rl1l THEM IF 9l=5 THEM I

F agii,21 <" " THEN RETURN

}G@D LET ag(11=ag§ii .2 TO 1 +asii,
]

1@05 IF u=f THEMN IF a3%ii,9-51 «:"
THEN LET 9=9-1
1@@7 IF u=rl1l THEN IFAa$(i.gl—¢l<

> THEN LET g9l=91-1

191® FRINT RT 4,8,3¢i11: RETLURN

1100 LET i=u-1: IF J4=f THEN IF g3

=25 THEN IF agi(i,12)«<:" " THEN R

ETURN

1191 IF w=f1l THEWN IF 21=2% THEH

IF agi1,19 <" " THEN FE1UPN

liBD LET agiil=3¢(1 ,201+a%(1, TO
a0

1195 IF 9y=f THEN IF a%ii1,9-51 <"
" THEN LET 3=9+1 ) )
1197 IF u=rl1 THEM IF a%(1,31-5) ¢

> " THEN LEYT a@l=9l+1l

lllB FRINT AT 494,6,a3%0i): RETURN

200Y LET i=4l- 1: IF yl=fl1 THEN I

F 3l=5 THEN IF a&%ii,2)«<:" " THEN

RETLURN

2@@1 IF ul=f THEM IF a9=5 THEN IF
a%0i1,2) <" " THEN RETURHN

2@03 LET agiil=agii .2 TO ) +3asii,

11

DBBS IF yl=rl1l THEM IF a%ii,31-%)
> " THEN LET al=al-1

20@’ IF yl=f THEM IF agii,q-5)::

" " THEN LET g9=9-~1

2010 FRINT AT 4l,.€;a%0i1): RETURN

2190 LET i1i=4l-1: IF 4l=¢f1 THEN I
F 91=25 THEN IF a$ (i, 131 <" TH




EN_RETLURN

2101 IF yl=f THEM IF a%ii, 130 <"
" THEN RETURN

2%32 LET af(i'=a%(i. 20 +a%(i, T0O
1399

21@5 IF Jyl=rl1l THEN IF ag%i1i,31-%5

< THEN LET 91=31+1

21907 IF wl=f THEM IF agii , 3-5) <>
" THEN LET 9=9+1

2110 FPRINT AT Wl,.&;asli1): RETURN

S9Y0 IF r=21 THEN LET Jy=rf: LET X
=9: LET ink=3

S22 IF rl=21 THEN LET u4=fl: LET
x=9l1l: LET 1nK b

SOVS LET wg=" . LET o=1: FOR Q
=0 TO 16: PRINT AT 9.x; BRIGHT 1
v INK ink;wgic): LET c=ic=2)+12
AND c=11: FOR 1i=1 T3 3: BEERP .02

,1 0 NEXT 1 NEXTHQ

SOP5 FOR =0 TO 31: PRINT AT 13,
F," ", AT 19,1 RT 2@, VRT
21,fF, INK 2;" ": NEXT ¥

SA®7 FOR r=2 TUO 28 3TEP 2: FRINT
INK S, AT 18,f-1:;" ";RAT 28,f;"B"
. BEEFP .1,1@: PRUSE S: PRINT HT

20, ;" ", INK S,RAT 19,f+1;"E": B

EEP .1,20: PRUSE S: NEXT ¢

SP10 CLS : LET wg=(b% RAND f=21)+
(C% AND fFl=21) IF =21 AND fl=2
1 THEN GO TD S@S5@

SP20 PRINT INK 4;RAT S,0;"Bien he
cCho ",wg,"t1"

sa?9 PRINT INK & "“"Fuiste el mej

onr! !

SP40 G0 TO S100

SPS5® PRINT INK 4;RT 5,0, "Habeis

empatado.”" " INK B ""Lo hicisteis
igual de bien."

510® PRINT “""Pulsa “”X“” para s

alir del puuglama ©OINK S

Pulsa ""1"" para, JU con el

mMismo recorrido NK 4" "Pulsa
f;i”” para un NuUeEwvo recorr
ido."

5119 IF %NKEY‘:“X” THEN STOF

g%i@ IF INKEY&="1" THEN GO TO S95
5130 _IF INKEYS§="2" THEN CLS : PR
INT RT 19,8;' SPERR, POR FRUDR'":
GO TO 20

51408 GO TO S1ll@

S CLS : FOR f=1 TO 19: LET"F

astit,

INT (RND#2@)+1: LET ailf\=
TO )+ag(f, TO i): NEX ¥
8600 GO TO 30

7900 LS . FOR f=1 TO 12: PRINT
AT r+1,&8,a&(f): MEXT ¥

7OLQ FOR f=2 TO 21: PRINT INK
FRPER 4,RAT .S, " "R": NEXT ¥

T2V FOR =5 TO 26: FRINT INK
PRPER 4;RAT 1,f;"RA": MNEXT ¥

[

(¥]




7039 FRINT RT l.rj' YLRT 1,24
"LJAT 21,16, }

7040 PRINT BprHT 1, INK 3;AT Q,
D:;b%: INK B, RT O, i32-LEN C%),;cC%
79399 RETURN

3000 CIM agi(la,z2v): FOR f=1 TO

]
3019 FOR 49=1 TO 20: LET agif,g)
f,

" IF RND:».S THEN LET a$(f,3)

]
ey

&I

3015 IF RND<.02 THEN LET a$(f,q!
2020 NEXT 3: NEXT f

030 RETURN

9000 FOR F=USR "a" TO USR "&"4+7

RERD 9: POKE f,3: NEXT ¥
9010 CRATH 179.85.,172,35,170,85,1

79,3
?g%@ CATHR 24,24 ,255,60,50,90,85,
8030 CRATHR 3,12,2%0,137,250,12.,3,

n]

3640 CRTH 16,48 ,95,147 ,95,45, 16,

IVSY DATA 153,219,1258,.60,60,125

219,129

9528 FPRINT INK @,RT 17,9;"aaa aa

aa a a 333a a 3 a a a a
a a a =] a a a a aas 3a

aa a a a4 3a a a a a a
a 3 a a a a a a 3 3
4 a4da 3aa alaaa aaa a '

I54@ FOR =3 TO 7: FOR 9=@ TO 31

9550 IF SCREEN% (f+ld,g)="a" THE

N PRINT INK f,ART f+l1l4,9;"B"

9555 BEEP .05, f#2+3

9560 NEXT 9: NEXT f

2570 FOR f=1 TO 17: POKE 2356%92,2

55:. PRINT AT 21,31;" " FOR 3=2

xTTC_) 30: BEEFP .005, NEXT 3 NE

t

Q580 FPRINT INK 4,RT 5, @, 'Este &5
un jusgo para duS Jugador

€8 CUYO oObjetivo &35 guiara 30U ho

mbre atraves del lLaberin-to 4 LL

eqan abajo antes que el aponeEnt

9590 FRINT INK S;'"Hay que ewvitar
Las minas (R) ,4a que el caer 30

bre una 51gn1r1ca volLver a enpez

ar pPOor arviba.’

9500 PRINT INK b.'CDNTROLES RARR.
RBJ. IZDR. DCHA.

9610 PRINT ""JUGRDOR 1: 2 H

N}
962@ PRIST IN; 4" e 2: %]
963@ PRINT “"Pulsa cual ier te&c
para sequir.': RUSE @
964@ FOR f=1 TO 20: PDKE 23692, 2
5%: PRINT AT 21,31;' ": FOR g=a&
@_TO 30: BEEP .aas,g: NEXT g9: NE
f

XT
8652 RETURN




Tiro de cuerda

Para dos jugadores, que representan sendos equipos de tres hombres ca-
da uno, tirando de una cuerda a ambos lados de un barranco. Hay un pe-
queilo ovni volando por la parte superior de la pantalla. Desde él, cada
jugador debe intentar lanzar un paracaidista, calculando que caiga sobre
el objetivo que aparece aleatoriamente por la parte inferior. Cada vez que
un jugador lo consigue, el equipo contrario serd acercado un poco mads
al borde del barranco. Si un hombre cae, su equipo se vera debilitado. Ga-
na el juego quien consiga tirar a todo el equipo contrario al barranco. |

§2S8SESNEYNPINEE

ccdgm

)
$
s

pibe, N

1 REM ;ijajuggdof 3
=
2 BORDER @: PAPER 8: INK 7: ©
S G0 SUB 3000
A8 %3 2LB 3888
1000 PRINT AT 14,t;" ": LET t

T (RND#28) 42: PRINT F-\T l4.,t,"
1958 FOR f=@ TO 3@: PRINT RT

=IN
*II
Q,

po~
e -
(1]

1868 IF INKEYg='a' THEN GO TO 20
1085 BEEP ta,25

1070 NEXT f: GO TO 3000

2000 FOR 9=0 TO 14

2010 PRINT INK 4;RAT g, f+1;"

2020 BEEP .05,

2028 PRINT AT @, f+1;

2030 NEXT ¢

2049 IF f+1<>t THEN GO TO 3000
2100 LET xa=sxa-l: LET Xbsxb-1l: F
ORFs=28 TO 30: BEEP .@1,f: NEXT
2119 PRINT AT 14,1

2200 PRINT INK n+ 15 Xa; ak(l);
HOWURT 17,xa;at NK &;RT
L 18,xb; b& (1) ;" VRt 17 kb, b ea)
2210 PLOT (xa+LEN a8(11)%3,41: D
RAU (xB-Xxa-LEN a8 (1)) ¥5- -
2220 IF ATTR (18,xb) =3 THER GO T
0 3002

2228 LET u=il6: PRINT AT 16,18;"
"CRT 17,18; " ': GO SUB 6080

2532 IF tb=.22 THEN DIM b$(2,4) :




£}ET bEll) =" BB LET bgi2)="A~
232 IF tb-.@@i THEN_DIM bs§(a,2)

: LET b(1)="of": LET b§iR) =" & "
2233 IF tb- 0002 THEN LET w=1? &
0 TO 8500 ,

2238 LET tbmtb/1d

2237 LET xb=xb+a

2842 PRINT INK 2;AT 16,xa; a!\lJ
NTUNLAT 17, %X aki@)

QQT i€, xb;bw(l) ;" AT 17,xb; bs
22850 PLOT (Xa+LEN as(l)) #8,41: D
RAW (xb-xa-LEN ag(l)) *8-1,0

2880 GO TO 3200 :
3002 PRINT AT 14,t;" ": LET ta=IN
T (RND#28) +2: PRINT AT 14,t;"+
3059 FOR f=30 TO @ STEP -i: PRIN
T AT O,f; SN

3282 %" in EYg="L" THEN.GO TO 40

3068 BEEF tb,25

A7 NEXT f: GO TO 1la0@
4000 FOR 3=0 TO 14 .
40180 FRINT INK S.RT 9,f;"
420 BEEF .0%.,9

4925 PRINT RT a,

40359 NEAT 3

49040 IF > THENM GO0 TO 199Q@
4109 LET &a xa+l: LET xb=xXb+l: F

LG

:0!

QR F=2@ TO 3@: BEEFP .91,r: NEXT
f

4208 PRINT INK & RT 15,x3-1;"
agil) AT 17.\5—1‘ "sagsr2), INK
5, AT 16 xb-1; yb& (1) RT 17 .,Xxb-
1;;" ", b$02)0

4210 FLOT (Xa+LEN a$(l))%3,41: D
RAW (Xxb-xa-LEN asllllia—l,a

4220 IF ATTR (13 ,Xa+LEN ag$i(l)-1)
=3 THEN GO TO 100®

4225 LET u=14 PRINT RT 16,13,
"YAT 17,13, Y G0 SUB 5000

4230 IF t3=.92 THEN DIM agi2,4):
\LﬁT asgll) =" .L_L.": LET agia)="N
4232 IF ta=.002 THEN DIM ag(2,2)
C LET agi(l) ="%a" LET agia) =" ™"
4233 IF ta=.0802 THEN LET w=2: &
O TO 5500

4235 LET ta=tar le

4249 PRINT INK 2,RAT 16 ,xa,as.l);
AT 17,xa;asi(2); INK B;AT 16,xk:b
$U1),RAT 17 ,.xb;bg(2)

42580 PLOT I(Xa+LEM agili) 35,41 ()
RAW (xb-xa-LEN a$il))*5-1,0

4260 GO TO 12090
BV FOR =186 TO 20: PRINT INK 5
JRT FLu; "\, INK 3:RT f+l1l,u;

5010 BEEF_.1,10-f
B02@ PRINT AT f,u;" ;AT f+l,u;




5025 NEXT f

5030 RETURN

5500 FOR f=@ TO 7: FRINT AT 2,0;
INK 7 "ENHORABUENA JUGRDOR "),
“TEY,'HAS BANADD 1, FOR g=1 T

? 3. BEEF .04,9%f: NEXT g: NEXT

5600 PRINT AT 8,3; 5'”EUL5H

CURLQUIER TELLH phn TRB 3; WOl

VER A JUGHR )

$SogBPRUbE @ PRUSE @: CL3 : 30

7000 INK 3; FOR f=9 TO 31: PLOT

d,7: DRAW 1PB5+RND#S5,0: NEXT f

7010 FOR f=@ TO 31:. PLOT =255,F

DRAL -(106+RND*5] d: NEXT F

7212 PLOT @, &RHu 111,8: PLOT
255,31 DRRU

7915 INK 7

zg%% Eé? a:{?,&): DIM btiEé$)

7 a ,I="L.L_L_": a%l

2)=" NN N": LET bs(1:=“.;.1.1§:
LET bgla)="gpr o . ,

7030 LET xa=7: LET xb=1%

7249 PRINT INK 2;,RT 16,xa;as$(l);

AT 17,xa,a$(2); INK 6;AT 16,xb;b
$0(1) ;AT 17,xb; b$(2)

7050 PLOT (xa+LEN a$(1))%3,41: D

RAW (Xb-Xxa-LEN a%(1l))*5-1,9

zaga LET ta=.02: LET tb=ta: LET
=

7308 RETURN

aoao FOR F=USR "a" TO USR "n'+7
RERD g POKE r,g: NEXT F

8010 DATR 24,52,52,50,24,31,255,
1%5,0,0,0,0,0,248,255,240,1%5.7,7,
0,0,0,0,0,128,192,224,112.24,1
8020 DATH ©,2.9,0,2,31,255,15,24
L 44,124 ,50,24 ,245,255,240,0,1 .3,
?613,34,48,224U24a,224 224,183 8
4 ) 3

3030 CRTA ©,129,68,36,102,355,12
B,50,16, 124 ,254.@, 15,58, 16, 40
8040 DATA 1.,195,1901,55,27,15,7,3
.128,195, 166,235, 152,240,224, 182
.3,3,3,7,14,28,1584 112,192,142, 1
92,224,112,56,23, 14

8100 RETURN

gaaaugngT TUS aF

8005 _FPRINT INK 3 BY PRALUL
STANLEY ="

99906 PLOT ©,151: DRAL 255.0: ORA
W @,24: DRAW -255,0: DRAL @,-24

9919 PRINT INK & "Este &5 un jus

Q0 sencillo para 2.iJ9adores, Los
cvales han de ga-nar una Llcha
tirando d& una cuerda.’

920 PRINT INK 4° ‘peuo Lo que ha
ce falte para gLlono &3 rfuerza =

ino reflejos."”




030 PRINT INK &°"Un OUNI ira vo
Lando por pPOr La parte suUperior
de La pantalla J cuvando apare
Zca 8l objetivo enLa Parte inNnfrer
1017 ,dependiendo del forma que t
enga este debera Lanzan uno de
LO3 d0o& juaadores un paracaidist
a sObre este.',
V31 PRINT AT 21,0, INUVERSE 1., P
ULSR UNR TECLR FHRRR SEGUIR ...
2232 IF INKEY&<:"" THEN G0 TO 90
~d
9033 IF INKEYS%="" THEN GO TO 903
9@34 CLS : PRINT INK 9 "EL ju3ad
or 1 puede_Lanzar su pana aid
ista con ‘A" (sobre el D "
L fugador 2 con ‘L l:ob R
PEEAY

V3% PRINT “"Cuando un jugador a
cierte €L oOob-jetivo,su 2quipo ti

rara mas fuerte de La cuerda
4 de este modo acercara al &9
UiPQ contra- rio al barranco.’

V356 PRINT “"Si algun miembro de
un equipo case al barranco est

€ ulLtimo que-dara debilitado, de
modo que Le sera mas dificil re
montar y ganar."

V40 PRINT INVERSE 1,RT 21 "PU
LSR UNR TECLR PRARA JUGAR ..

2%45 IF INKEY&%<>"" THEN GO To 90
2046 IF INKEY&="" THEN GO TO 904
9047 RANDOMIZE : CL3 : RETURN

-

11
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Carrera de caballos

Tipico juego de carreras con apuestas para cuantos quieran participar.
Seis caballos corren de un lado a otro de la pantalla. Al comenzar el juego
puedes elegir cuantas carreras quieres que haya. Y antes de cada carrera
son mostradas las formas de apostar, junto con las proporciones que co-
rresponden a cada caballo. Estas reflejan con considerable exactitud el po-
tencial de cada competidor.

Al principio, cada apostante dispone de 200 dolares y puede apostar en
cada carrera por el caballo que prefiera. El ganador serd quien tenga ma-
yor cantidad de dinero al finalizar la serie de carreras.

Si quieres, cada vez que un jugador se quede sin dinero le seran adjudi-
cados 50 dolares adicionales o, mala suerte, quedara eliminado.

AECDEFGHIJRLMNG OEP
WBCDEFSHIJKLMNUOP
¥ R 37T U
R ST U
1 RANDOMIZE : BORDER 7. PRPER
ST INK @ ELS 50 SUB 7000@: CL
2 INPUT '"Cuantas carreras$ qu.
eres que haya gs8ta vez ? .ra
ces
?3 INPUT "Cuantos Jiugadores ha
y v a
4 DIM pla): FOR ¢=1 TO a
S LET p(C) =200
6 NEXT ¢
10 GO %UB 9000
20 OLS : GO SUB 19399
100 FOR cC=z=2 TOD 12 STEP 2
ﬁ;ms PRINT INK c¢/2;RT ¢,0;cC/2;
196 PRINT AT c¢-1,2;"W"
107 NEXT ¢
198 PLOT 251,170: DRAW ©,-102
109 PRINT AT 13,2; W": PRINT AT
2,31; OVER 1;"0
110 LET a$="METR": FOR cml TO 4
. "PRINT AT 13+cC,31;a8(c): NEXT ¢
118 FOR c=163 TO &7 8TEP -18: P
LOT 24,c: DRAW 227,0: NEXT ¢
120 GO SUB 1200 ‘
1900 BEEP .5,0: PRINT AT 14,2;"P
REPARADOS": BEEP .5,6: PRINT AT
14,0; "LISTOS ' "BEEP .B,12: P
RINT AT 14,0;" _ YA ! 7! BEEP
.5,18: PRINT RT 14,0;"
1901 LET $e=a: DIM x (8): FOR cCml
To 6: LET xi(c)=2: NEXT ¢
1992 FOR c=l TO 6




— = 2
- HOBE6
- (AP

e

6
PRINT INK C;RT Cc#2,x(C) -

IF x(c) =31 THEN LET g9e=1l
BEEP .03, ~-20: BEEP .93,-30
NEXT <

IF ge=1 THEN GO TO 102%0

G0 TO lowv=2

LDIM Kh(B): LET many=@: FOR ¢

]
IF x(Cl =31 THEN LET many=ma
LET h (many) =cC

NEXT <
al THEN LET winner=zh
TO 1290
NT RT EG,OJ”H&% una foto
egada a La meta de Los

B TR RN 2 T

o
CPAUFNEHEGAYE O

o

(ORI FoT U ol o ol ud ol
VeS8 EE ~GGNENAGFECEHEO0EEEES
]
=
Y
=

uqumﬂuqmmm&mmvmungumm+a A+RPOE

-~
HWFH

NT AT 21,25 A (L); " 94 ",h

Do VO

I
G
P
a
caball
1256 PR
(2),; "
1057 IF manye3 THEN PRINT ;h(3);
& ? IF many=4 THEN PRINT ;" "
1¥86Q@ FOR ¢=l1 TO 300
10868 NEXT ¢
1067 LET @r=INT (RND#4) +1 '
1279 LET winner=h (&r)
1 1 IF winner=ad THEN GO TO 1l@67
1975 IF RND<.33 THEN LET gs$='"una
beza'": GO TO 1079
1 & IF RND<.4 THEN LET g&="poqu
isiN0": GO TO 107
19277 LET g9%="un Lango
1279 PRINT RT 20,0
10309 PRINT AT 22,1, "Ha ganado el
‘,winner; " PO ",;9%
1081 PRUSE 1
1932 CLS3
1885 GO TL 1100
1990 PRINT RT 20,1, "Ha ganado ",
winner;" por ", INT (RND#3) +2;" L
argos.“
1295 PRUJE 13Q0: CLS
1199 FOR =1 TO a
1101 IF p(r) =@ THEN LET r=r+l: G
O TO (1121 RAND r<¢a+l)+(1130@ RND
r=a+l)
1105 IF eir)=winne THEN LET p (1
é=Pir1+b(r1*flw nner): GO TO 111
1110 LET pir)apir)=-bir)
1115 IF pir) <=@ THEN GO TO 8200
1117 IF @(r)¢>winner THEN GO TO

13
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IS C TR
.

WU~

o

WKy ICPT 8=
NS OEE- O~

4]
&H68 TVErRNIDEWE~G 1 YrE
~GrYJGW-—

W AQROWUN DR x TUOR

o0
O+ 0Fr S8Wx VR NMACE

-

RUN OMUY$~U~-0N B
-1

—Hee8-H4682Z26

JOWWWOW e
Nl AOWC

PRINT RT 12,4, "Big
ador ‘Ha g9an
LLo ahora tienes
': PRAUSE ©: GO TO 113

PRINT RT 19,4, "Mal
gador ", r;’ |”"N0 ha
caballo y enton-ces a
(r)," %": PRUSE @

-

-1: IF races

b
c=1 TO &: LET
1) NEXT ¢

ores para lLas

1 TO &: PRINT INK ¢;
D C<4)+1(@ RND ¢»3) :RT
SE ";c,;" e s fLE) ;"

1 THEN PRINT INK ¢;
>3) +17 AND C<4) ;A

- o
MY DVaOIrezZs <

~O~TDRHMMOoOMmMa& ©

falLi! ~ D ®
" O~

:D~~H OZ- T+

): DIM bla): FOR f=1l

f)ad THEN LET r=f+l: G
RAND f<a+l! +(208@ RND

(

1

T AT 14,1, "Apostante ',
RINT “"Tienes ",p(f);"

: PRINT "Cuanto quizre
(FY: IF bif)>pPif) TH
INT (bif)) THEN GO
?F qQue caballo T ¢
"OR e (f) )8 THEN GO
NT AT 17, @;:

NT AT 19,0;"

[

's]

n o

=)
m

TUR
"SE DR POR TERMINRDO"
UENTRO"
=1 TO a
f)=0 THEN LET faf+l: G
AND f<¢a+l) + (5042 RND

RINT ‘”Rpostanta “, 0" aca
“.plf] g
XT

NT INVERSE 1,'"PUL

cva
acla para jugar': USE

om
~




70@@ PRINT

9 INT
.

!@ PRINT "i(Carrera de C R B R
L L Osye

7230 PRINT " ""Un JUQQO de azar p
ara La famexatnttla o B I =
Staniey”

7040 PRUSE 300: RETURN

8000 CLS : PRINT RT S. @, "Lo sent
imos mucho ! Jugador ‘r2ote h
as quedado sin dinero.’

3205 PRINT : PRINT “Ya no puekdes
apostar mas.’

8018 PRINT "" (De todas formas, &
i qQuieres ha-cer trampas,pulsand
0 ‘C’ tendrass® & mas.)"

8220 PRINT "Y $£1 no, pPuUlsa "X p
ara 2limi- narte de esta partid

3230 IF INKEY&="XxX" OR INKEY&$="X
THEN LET pir)=@: GO TO 8QS®
3040 IF INKEY$="Cc" OR INKEY&="
THEN LET pirl=z5Q: S0 TO SQ5@
3245 G0 TD Q309

Z050Q CLS GO TO 1130

99R@ FOR c=USR "a' TO USR "a"+7:
RERD v: POKE ¢ ,v: NEXT ¢

SRl DATHR 18 ,BIN Q011211 ,13, 6 254
,82.BIN 21120112 ,BIN 1@10i®16,3¢
9939 RETURN

15



Torneo de boxeo

Aunque esta mal que lo digamos nosotros, este programa esta cerca de
ser una obra maestra. Vamos a ser sinceros: ya sabemos que nunca subirds
a un ring, pero... en las horas que pasas frente al televisor introduciendo
programas se acumulan ganas de moverse, sube la adrenalina y aumenta
la agresividad. Esta es tu oportunidad de desahogarte, participando en un
campeonato de boxeo sin siquiera moverte de tu sillon.

El programa ofrece una vision desde arriba del ring y te da ocasion de
combatir con un oponente de tu eleccidn a cuatro asaltos. Sélo obtendras
puntos si consigues dar en la cabeza del rival. Es posible un KO, pero ne-
cesitaras muchas habilidad.

L5 1 BEORDER = FHFER & e @ i
2 REM @& FPL.STARMLEY
5 LET =21=0@: LET s32=:1
350 SUB TO00
19 E0D B 2000
1% LET roudnd=1
20 S0 2B 2509
3@ =0 SR ST
22 FPRIMNT AT 17.2,round
=53 BEEF .25.0:. BEEF .25.Q
55 LET w==2: LET =7 LET J4l=ud
LET =
TR LET 31l=
1. LET
=1n)
=1
109 3 AT Y94l+1
SELL ™ N, + "o v INE 25 A
T o=, """, FARPER @ HT g+l ,x ;"""
. FPRFER &,RAT 4+2, "EZ LET 4l=
g LET xl=x
129 FRIMT AT fl,31." VAT Fl+l
L3141 "LRAT Fl42,a91; "JHAHT r.g
CUHIY, PAPER O TCRAT r4l,3+1; "0, F
HPER B, AT f+2.,9,;"Jr": LET fl=rf:
LET 91=19
130 LET tz=t3-2: IF ts=0 THEN L
ET tm=tm-1: LET ts=50: IF tm=-1
THEN 32 TD 5590
150 FRINT AT 17,27:tm." (a
ANDG 13 1@, 13
420 IF IN B4S1d=254 THEM S0 ZUB
pRRInIY)
410 IF IN 573d42=254 THEHWN G0 SUE
1199
459 IF a=x+1 THEN IF RHD:3k THE
N 30 2B 2000
200 LET Jd=d+iIN Bl435353=233 MOy
1710 - (IN B81433=247 ANDL J:21




S1Q LET x=x+ 1IN Bl4353=251 AND =
(22) - (IN E3435=233 AND x:7)

SQ LET f=f+INT (RND%2.S) -INT |
RMOD 2 S0+ (F <dd —0F >4

223 IF <2 THEN LET f=2

555 IF f:17 THEM LET =17

S50 LET 3=g94+INT (RNC%2.5S) ~INT
RND %2 .5) + 10 (X +2) ~ (3% +2)

53 IF 94«x+1 THEN ILET 9=x+1

S5 IF 3:23 THEM LET 39=23

S7@ IF NOT & THERN IF x:20 THEN
LET &=1

S50 IF & THEWN LET 2=e-i2-1 AND
é<20]+1: IF e=1@ THEN S0 SUB Q@
£3@ BEEP .@1,-2@

TR S0 TO 19
1l0d PRINT INK, 2,RAT 9,x+1; "BC'":

1919 PRINT INK 2:AT J,x+1;"C "
1920 IF w=f+1 AND ¥=3-1 THEN LET
s1l=31+1: BEEF .@4,2. FRINT AT 3

2.8

1930 IF sl=k2 THEH G20 TO Q2@
1930 RETHPN

ll0@ PPINT INh ZORT J+2 .41, "FEY
. BEEF .1,

1119 PPINT INh 2RT s+, =+1, "3
1120 IF 4=f-1 AMND ®=3~-1 THEN |ET
2l=s1+1: BEEF .04 ,2: PFRIMT AT &
231

1120 IF =1l=z=k2 THEN S0 T 200@
1199 RETURN

2000 IF f«d THEN 323 T2 2100

E@lg FRINT AT f,3-1;"HB" EEEF .
1,390

2020 PRINT AT f,a2-1;"H ™

2039 IF f=d4+1 THEM LLET =22=32+1

BEEFP .94 ,0: FRINT HT 3,235,582

2035 IF :a—kl THEN 30 TD SS90

2040 RETURHM

EI?B_SRINT AT f+2.,9-1;"JF' EEEP
wl,3

2110 FPRINT AT f+2,9-1," J"

2130 IF rf=g4-1 THEN LLET =22=32+1

BEEP .04 ,0: PRINT AT 3,23,32

2135 IF s2=k1l THEN 30 TO 5500

2140 RETLRM

3000 FRINT AT ul,xl;“ "LRAT J4l+l
,AL;" UL AT Yl4e xl; " "

3@}@ FOR x=13 TO 12 3TEP -1: LET
Xl=x

3020 PRINT AT 4l,xl; INK 2;"AC",;

AT Yl+2,x1; "EG";AT yl+l,=1; FRAFE

R @, INK 2;"D"; PFPRFER.&;" ", FAP

ER 2, IMK &5,"DR"; PRFER 5,;"0L",AT

gggx}+h. INK 471 ;AT Qdl+42,%x1+2

3022 EEEFP .02.,0

3025 NEXT x

330 FRINMNT AT 94l,xl+2;" VRT 9l+

1,x1+2," “";AT Yyl+2.x1+2,"

17
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USE ©@: CLS

=@: LET s2=s51: LET sK
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Simon Super “,”Edqard Excelient",

" Lann Fantast

75190 PRINT INUERSE 1" CRM
EONRTOQ DE B
X E O " NUERSE
W e @ PRUL STRNLEY"
@ PRINT INK 3'"Urrdad Que qQui
s Ltegar a ser un campeon 7 P
.este es el Jugg9o que te h
S fatta.”; INK 2’"Con queg opPonNn
€ quieres enfren-tarte primer

PRINT : FOR f=1 TO 19: RERD

e

PRINT INK 1; Ff;"ee"; 0"
<>1@);a%: NEXT ¥
@ INPUT x: IF &<¢1 DR x»>1@ THE

AN ZD oM T ™A
T~+<A@DA 1A O ol Jom - AGOTA A

2
e
-3
&
E
3
$
f
4
G0 TO 7540
45 LET sk=1(1ll-x) 712
7545 LET k2=10+x+INT (RND#5): LE
Kl=1l6-Xx+INT (RND#%1®)
7SS® RESTORE 7%00: FOR f=1 TO x:
ERD a%: NEXT f: LET b%$=agi(l TO
1
TEB0 CL : PRINT ”Mu3 bien, tu r
ival 3era ",a%’ IN “"Cada com
ate constara de 30Ll0 3 rondas.
ara movertg por el ring uUsa
S5,6,7 ¥y 5 4y golpga Conh @imano 12
quierdal) 4 FPmano derecha) .
Ten en Ttuenta que puedes mo
vErte g qQolpear a lLa vez."
7570 PRINT ° INK 1;"S0ol0 puntuan
Los golpes a La cabeza. Pued
en LLlegar a deJar h.D.
78530 PRINT ° INUERSE 1;"PUL3R CU
RLOUIER TECLA PHRA COMENZRR
EL COMBRTE. PAUSE ©: CLS
7599 RETURN
500 FRINT AT 17,27,"0:00"
3505 EBEEF .25,0: BEtr .25.0
3510 LET 0und=r0und+l IF round
=4 THENM LET round=3: G0 TO B620
520 FRINT AT 21, a.'Puepa'ata pa
ra La ronda “;unnnd. O INK OB
PRPER QiRT 2,7, "D, AT 19,24, "0

FOR 1=1 TO 2@
525 LET W=4-(4:2): LET Xx=x=-1iXx>7
30 PRINT AT 41, xl TIRT Wl+l
CRT Jl+2, XL. ", INK &2;R
[ PRPER ©; RT 4+1,x;"D"
AT g+2,x;“EG”: LET yl=
X
=F+(F<1?): LET 9=9+(9<«

"SRT _Fl+l

-4»@—w
=
DLW

S~ OQrL -

i

EHMIE -
~Uu DH+& mry»v
HWHEm--~-- T
n

m—Hwr -
ODNMMT 20 G-
n

-!',’..'J

0

R
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G0
TDO B2

8545 BEEP .1,-18: NEXT i

9000 RESTORE 9@10: LET f=@: LET
=255 FOR g:USR “at TO USR "'+
. READ x: POKE y.x: NEXT u

9910 DRTH F,63,127,3,0,252,254,2

54,f,9,g,g,?,f,r,e, 8,254,254 ,25

4,254 ,28,71,

2920 DATH 195,129,F,f,f.F,129,19

5,254,254 ,252.9,3,127,63,F,F,F.F

,9,3,9,9,f

993Q CATR f,f,25,254,254,254,254

23,56 ,127,127,127,127,56, F, f

2235 DATH r,252,254.3,9)53,127 1

27,F,f,56,127, 127, 1a7,127,%6, 127

,127,83,9,9 254,252, f

2945 DATH B6,129,157,165, 165,94,

56,60 ,60,50,.24,24,.60,126.,3,3,108

L1038, 1905,40.40,40,40, 103

9950 DRATH 25,30, 15,15,31,62,126,

252,243,240 ,240, 224,254 ,240,240,

243,252, 126,682,351, 15,115,390, 28

IPEQ CATA S6,120,240,240,243, 124

. 126,63,31,15,15,7,7.15,15,31,63

,126,124 ,245,249,240,120,56

3100 RETURN - ;

9500 INK 4: FOR =@ TO 7 STEP 2.
PLOT S5-f,15-f: DRAL @,145+2%F:
DRAU 145+2%F.0: DRAW 0, -2%f-145
DRAW -2%F-145,8: NEXT F

3519 PRINT INK 3; BRIGHT 1;AT 1,

5, B ;RT 1,25 "W RT 20,6 'R ;AT
20,25, "W

3525 FRINT AT 4,0, C$,RT 4,268 b%
9539 FPRINT RT 6,1, INK 2, "PUNTOS
"o INK Qg HT =) 2n. PLINTOS INK 3
JHT 15,9 FuNDR” AT 15,25, "TIEMP
b+

9549 FRINT AT §.2,31,RT 3,28;s82
9545 RETLRN

S50 LET 1=15: LET 1=9: RE3STOR
E 956Q: FOR f=1 TO 4. RERD 4,x
ISEQ DRTH @,1,-1,0,0,-1,1,9

9579 FOR ==1 TO 12: FRINT AT 31l,
X10ULYSAT 914151 "M RT wl+2,x1
;“H“; FRAFER 2, IMK 7,;RT 4l-1,x1,;
(RN

ST BEEF .08, -45

9535 IF e=zl2 THEM FOR o0=25 TQ 3

BEEF .0@5.,0: NEXT o: FOR 0=
20 NEXT o: FDR o=3%5 TO 22
-1: BEEFP .005,0: NEXT o

5399 FRINT AT ul,ﬁl. CRT 9l

;" JAT gyl+2,x1,; "SAT 9l-1

i
JEQY LET Jl=yl+y: LET x1l=xl4x: M
EXT ©: NEAT T

951@ RETLURN

-+
'_s

K




iViotocross

Este juego consta de dos partes. En la primera la moto corre de izquier-
da a derecha por la pantalla, pasando por varios niveles hasta llegar al
mas bajo, mientras va saltando los obstaculos que encuentra en su cami-
no. En la segunda parte, la moto tiene que saltar por encima de unos auto-
buses colocados en bateria y debe caer el otro lado sin perder el control.
Después de cada salto exitoso debes repetir la hazana, pero con un auto-
bus mas.

BEEECIERIINLHNEE
B R3TWU

= 1 BORDER ©@: PRAPER @: INK 7: C
2
S LET hs=sled: LET wr=d4

10 3D 3UB Q000

13 30 3UB 91V

15 LS

20 G0 3UB 30V

=22 BEEP .2,20

25 FPOKE 236*4 255: POKE 2358673,
255: FOKE 2387 2,:5‘

30 PRINT HT y.X; BRIGHT 1;'" &"

19@ FOR f=1 TQ s: NEXT ¢

QY LET x=x+1 IF Xx>a3@ THEN PR

200
INT AT y,30 . LET x=d: LET y
-g+ IF'y= és THEN G0 TD 2000

S@ IF SCREEN$ (y.,x+1l)="' THEN
G0 SUB 100

J

1
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©
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z
r'S
w0
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n
'S
~
—
xI
m
z
G’
=]
-
(w]

=
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@ LET s=s5+11 AND IN B5B022=251
AND IN B%5@22=2541: IF s<1 T

LET s5=1

0 TO 39

Q@ IF IN 43152=247 THEN GO TO

FOR. f=x TO 3@

BHT 150"
- (3 AND Ay 3:

& P

es
r
m
-

CDEEe I
I

G0 HEOGWMI ek
~
I+~

[w] (J;-.-'\-n
Vi~ =

)

X
"Mala sverte! T

C TO 3200

X, ",RT w=l,x+1

TD 15: BEEP .02, f:

Y e
o
-~ w T4
MUV

D& U= 0
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z>
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1520 PRINT BRIGH 1,RT y=-1,x+1,;"
AT Y, x+2 "R LET x=x+2: RETU

RN

2000 LET (1= (6SS3I6sPEEK 238674 +25

B *PEEK 23673+PEEK 23672) /48: LET
t=(INT (L1%1@3)) /100

2005 oL

2012 PRINT AT 1,@;"TU tienpo ha

£1d0 de Y segundos .

2020 IF t<hs THEN PRINT INK 4 "E

S el mejor tiempo Cconseguido [
: LET hs=t

2930 PRINT INK S°"EL RECORD esta
en ",hs,;" se9.",

2040 GO TO 9

309@ FOR g=21 TO & STEP -5: PRIN

T AT _g<-1,RND¥20+6; INK 5;

9-1,RND¥20+ 6 %0 31:
PRINT INK 2,n$ g,F, - F
NEXT g

3300 LET y=5: LET xz0: LET s=20

3450 RETURN

S200 LET buses=5:. CLS

SQ21@ LET ya5: LET xz@: LET s=10

ggé§ PRINT AT @,7;buzes; " AUTOBU

5220 30 3UB 7500 '

8@3@ PRINT AT y,x; BRIGHT 1;" &"

5100 FOR fal TO s: NEXT ¥f

S200 LET Xx=x+1: IF x)>=3®@ THEN PR
INTSRT w,30;" ", LET x=0: LET u
Ig+

5250 IF SCREENS (y,.x+1)a"" THEN

G0 TO B2

S302 LET s=zs+(l AND INKEYg="d") -
(1 RAND INKEYS$="a"): IF s$<¢i THEN

LET s=1

S4Q0 GO TOD S@30

6200 PRINT AT §,X;" "; BRIGHT 1;

AT B-l,x+1,'a' EEEP s,1@0,1

6220 PRINT BRIGHT 1;AT y-1,x+1;"
"IRT y-2,x+2; '®": BEEP s/,120.1:
NEXT 1t

6030 LET X=xX+2: FOR f=x TO (Xx+20
-s1. BEEP s/182,1: PRINT BRIGHT
1,RT y-a,f; " &" E f

8240 PRINT RT & -2, T ", BRIGHT
1,RT g-l,t+l, BEEP $/100,1

6050 PRINT AT ¥-1,r+ ;v 0T IFRT

TR (Y, f+1)(>®& THEN GO TO B200
8260 FOR x=f+1 TO 3@: PRINT RT 2
@,x; BRIGHT 1;" &"

6965 BEEP $/100, (y=2@) - (BS AND y
4

5070 IF SCREENS lU-A+l]= " THEN
PRINT RT y-1, T LET ymy4l

6030 NEXT X

BY88S CLS : LET buseszbuses+l

BRED GO TO S521@

=144 FOR Xx=f+l TO 31: BEEP

5200 FPRINT RT y=-1,f+1; " LET
« 1,
2@: PRINT RT 4,x; BRIGHT 1:" “;

Gy
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o LET

IO *-J'D
S

e

J200 :

(<2

~1>wr THEN FRINT IN
" L0m0 has s$a
', buses-1,;"
ado marcar
UN [
-2

e (1 APy (P o
W weD
M
ou
c
7

T
- X

SCw e

r
M

oM ~

©
om0 w—HE GImo
H
z
x
ai

CIAL !
0

rd mund
HUutOobus

G..
GIOrCcCorn QO C

~TDMOG_oOm
T i (]

C
"

- m

320@
x21 TQ & STEP -5: FOR
PRINT INK 3;RT f,g9;"
. NEXT ¢
T INK 8,RT 20.4,"4d";: F
uses: PRINT INK 2, BR
L NEXT f: PRINT BRIGH

H OOV w o

WN—HCd 20 -0 s=-Ji—
m-

E 991@: FOR f=USR "a"
"+7: RERD 9: POKE +,9:

DATR 32,862,50,254,152,90,23
DATA 2,119,32,92,124 ,242,23
DRTA 65,231,90,25,127,76,12
88,232,79.62,88,74,238
DATH 0,0 , 0, 0,39 112,248
?i 5,3 63,127 , 255
DATH 155. 18 c,laa 56, 126,
CRATA 224 ,352,255,255,255,25
5,25%.0,0,123, 240,254, 255,25
5,0.2,0,0,0,193,243,255

R
&ET a%="MOTOCROSS": PRINT R
I

u
ADDHEP VX0 N6)
—

—HC ®|OZwr -

OG> 86 1~G8Z 66 -
—HC

)

8- - BUeEeE0E- OG- GZHAG0 IR
NGHDI'UIUU‘U"'\JUIUI#';#(JU'IUUH—"NC'GI(H@I = O0y. -
o
p ]
|
prl

l1l,a%: FOR f=1 TQO 3: FOR g=

@ STEP -1: BEEP .001,f#%3+3

T AT g9,f+10;a%(f),RT g+1,
o NEXT 9: NEXT f

R fz@ TO 3@: BEEP .24, -28

INK SéRT 2,f;" R NEXT

INT RT é @:"Este progr
e &N dDS Juegos e
T * INK B, "Para "'"M
b de saltacrpulsan

&
mSZDS DUSTVIreGUNUS- 8688

CO=-SUHOUUNNIO-W0WO- O W0- WOHEW
=+

W O DEE

cuando havas 9
ulo.",
INK S;"En Los d40s p
ES ace-lLerar- con ‘A
(fre- nar) con ‘D’

NT “fU"PUlsa La tecla que

Ol ~ O

©- CO WO~

[
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e
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’x.orresponda alo que quieras hac

9210 PRINT S INE B;" 1 .....:.-
.Jugar a MDTDLRDSS" INK 5," 2
AR e a S5alLto , TRB 20.
"Longitud'"® INK 7:." 3 ........sa
Li® del programa’”

9220 IF INKEYs$="1" THEN GO TO 1S
g%3® IF INKEY$="2" THEN GO TO 5@
9240 IF INKEY$='"3'" THEN 8TOQP
Q2859 GO TO 922V




Analisis del camino
critico (48 K)

Tal vez no te excite precisamente el analisis de camino critico, pero vale
la pena interesarse en ¢l. Este programa puede ser usado para encontrar
el camino mas largo o mas corto a través de un complicado laberinto. Tal
como esta dimensionado, puede manejar una red con hasta 50 interseccio-
nes de hasta 5 salidas cada una. Las conexiones (entre interseccion e inter-
seccion) pueden representar distancias o tiempo, y el programa listara to-
dos los caminos posibles, o el mas largo o el mayor nimero de salidas.
Las condiciones de «loop back» (esto es, cuando un camino termina don-
de empezé formando asi un circulo) son automaticamente rechazadas por
el programa. ’

Dibuja tu propia red de caminos sobre un papel e introduce cada cone-
xidén por separado en las lineas de DATA de 1.000 en adelante. Después,
pulsa RUN, ENTER, reclinate y ponte comodo mientras observas como
el ordenador resuelve el problema por ti.

1l REM RNRLISIS CE CAMIMNO CRI-
TICO @ 1333 MICHREL
BEWS para 48k SPECTRUUM

20 CIM ag(59,5): DIM b%:80,5):

CIM 9%(3@): DIM nd(2Q): DIM p%t
32,20 : DIM pi32): DIM t(3Q)

21 LET K=0

25 30 TO S0

30 RERD e

49 FOR x=1 TO =&

5@ RERWD a,b,c

5@ FOR y=1 TQ S

72 IF b:(a)(g]:“ ' THEN LET b%

(a](g):CHRs (33+b): LET n§(a)=CH
R$ (CODE n$ia)+l): GO TO 90

S0 NEXT 4
99 FOR y=l TO 8

1290 IF asiaJ(§J=” " THEN LET as
(3a) (yY) =CHR% (33+¢C): G0 TO 120

110 NEXT 4

120 NEXT x

125 RERD a: IF a<»-1 THEN PRINT

"Revisa. Error de suma'": STOP

127 PRINT “DRTDOS O.K." )

130 INPUT "Introduce La primera

intersec- _cion ";s: LET n=s: I
F <1 THEN GO _TO 13@

135 PRINT : PRINT AT 2@,9; "Intr
0., ""=1"" parda ver todos Los Ca
minos posibles."” )

14@ INPUT "interseccion final

25
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s f: IF f:@ THEN LET n$(f)="
»@ DR =@ DR f=¢ QR <~

laz2 IF f»re
1 THEN G0 TO 149
143 PRINT RT 2©,0;"

";AT 20,5 "E
SPERA,POR FAVOR.

—

o
—x

)=p (p) ;. LET p(p)=p(p

ZODE bt(n)(hJ-S\

160

LET v=1: LET g9=0

FOR X=LEN p%(p) TO 1 STERP -

IF ps(p) (x)=" " THEN GO TO
LET 9$(CODE p$(p) (X)-33)=

IF =@ AND P& (P) (x) ()CHRSE I
AND F>@ THEN LET v=@ ,
ET gz1:. IF COBE h$(CODE (P

(L1,=331)33 THEN GO TO 4202

EXT
F v:@ THEN LET psi(p) ="

-1

RINT AT 8,0;08;RT 8,0;

PRINT Do RETsing . B vp
x=1 TO p

FDR y=1 TO LEN_p$ix): IF p§

y=" " THEN GO TO 350

PRINT CODE p#(x) (y)-33,","

X

PRINT " % ",p(X): IF p(X)>yJ
N LET J=p(x): LET k=X

LET tp=tp+l: IF u-1>r THEN
rsy-~1: LE U =X

T
LET rs=STRs f. IF f<@ THEN
fg="iin

RINT "

", PRIN
inos " hasta '
388 PRINT - UBRINT
v U &5 el que mas
ene(",r,; """

PRINT "Camino No. ";k;" es
lango. (SN

TO
LET n-LODE PHIP) (X)-33: LET
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X0 ~
——®w3

on -

% (COCE h$%(n)-1): LET
LET p=p+v: LET pgtip)I
~) U TO Xx1: LET p&(p)I(

LET pip)=tin)
1 TO LEN qQ%: LET zs=
IF z<1 THEN GO TO

)=N%(Z)

x <o
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TOP
ORDER 5: PRPER 5: INK 1

0%

8. LET D$=D$+03 X
¢ PRINT SE l.”HN
E CRMINO CRITICO "; INVE

: PRINT : PRINT "ESTE
UEDE SER _RPLICRDOEN CU
TURCION EN LR QUEEXIST
RCTIVIDADES INDE-PENDI
H oL
IF
0

DMIH 0
HUG

MUOED ZZVDHDMOoHDIZ
Mmoo

AYRN DE SER DES-H
UNAR SERQUENCIR ES- P
CUMPLIR UN PROFO- $

E

! PRINT "ESTE PUED
UN GRANPROJECTQ
LLEGRRR UNA ESTR

N
RR
EC
IT
E
Q

oD

o0~

o

OO0OZM OHrMDDU VDD
aorQo

GDOEDO GCGOFFACADNMUN = EADLZDDOAMODZZ DOGEr A RAFO - 2O

NTDOOCHENW e~ @O

meE=
MHAOrZ Zmeo D00eIHD 4 P

DOD

T

N CLS : PLOT

AW 42, -18
RAW 48,18: DR

RRL 72,0: DRA
AW 32,-19: D

=
Q
D..
2
-
[=3

ol

b ]
(0] -
DEVDVST=IORTD
o
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RN RE -
#..m.. &8

AU 24,16
RAW 186, -15:
g, -16
(REM DRAL -40,0
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Chomper

Es una excitante variacion del juego del comecocos. Tiene un laberin-
to, pastillas energéticas, un fantasma, y mas... jQue te diviertas!

A CDEFGHTIJUKLMN P
BREESCRPAISNEQE5A
QR ST U
VMRS TU
i 1l BORCER ©@: PARAFER @: IMK 7.
e
2 REM @ F,STHMLEY
4 GO SUB 2000 -
S LET hss=
19 LET m=@: LET sc=9: LET Li=3
20 INK &4: G0 SUB S000+m
190 IF INKEY $="8" THEN IF RTTR
'-I )&+lli>¢ THEMN x=x+1 LET g

=
11 IF INK

EY THEN IF RTTR
'J,.\ l.I\.d-T
E

$
E
$=
i HEN LET x=x-1: LET p
.Iaa IF INKEY§
d+ E
: ]

st'-ltll,‘XJ«'}-i T
130 IF INKEY$="7" THEN IF ATTR
Ly - 1 x)<;4 THEN LET y=g4-1: LET p

="&" THEN IF ATTR
N LET y=u+l: LET p

>
I~

$="

1S IF SCREEN X1 = B
EEP 2,20 LET r=1: BORDER 2: LE

df==-dr: LET dg=-d9

lb@ IF SCREEN% (Y, ,x1=", THEN P
RINT AT. yl,x1; 3 LET si=sC+1:.
LET cl=cl+l: PRINT AT Q,5,s5¢C: BE
530.805,39. IF cl=c THEN GO TO 7

199 IF y=11l THEN LET x=x+ (390 RN
D x=1) -(30@ AND x=31)

132 LET p=x: LET 9=y4y: IF r THEN
LET p=31l-x: LET g=2l-4: LET rs=r
+1l: IF =50 THEN BEEP 2,-19: BO
RDER 0: LET r=0

200 PRINT AT yl,x1;" "; INK E;HR
T U,X, P8

2l® LET Jl=y: LET x1l=

. X
490 IF y=f HND x=9 THEN GO T2 &
VYV + (SVY HND |J o

S0@ LET fl=f: LET 91=g9: LET 3=3
+dg: LET r=r+ d




520 IF ATTR (f,9)=4 THEN GO TO

29
85@ IF y=f RAND x=9g
YO+ (SQQ AND )
299 G0 TOD 100
1990 IF NOT d@ THEN

AND NOT df THEN IF
(=q) - (f>q),91) <»4 T

AND NOT d9 THEN IF
ala-p\—lgl PRI <4
H

N ET a=9+ (3@ RN
R 1, AT

fl,gl, ‘WA
THEN G0 TO 8B

GO TO 1200

101@ IF NOT df THEN LET drf=1(rfl<=

E) (Fl»q): LET dg:@: LET 9=gl: L
T f=fl+df

19280 IF RTTR (f,9) =4 THEN LET df¢
=-df: LET f=fle+dr

1239 GO TQ 8@ . L.

di=@: LET 7=f1' '[BT g:gi+dg

1210 IF RATTR (f,9) =4 THEN LET dg
:-dg: LET gagl+d9

12289 GO TO B8VY

6@Y@ FOR f=l TO 1S

?010 PRINT ¥y,x;"€"': BEEP .05,

?aagSPRINT AT W,x;"'"MN"'. BEEP .05,
+.

?BS% PRINT RT y,x;"d": BEEP .05,
+.

?0438PRINT AT y,x;"W": BEEP .08,
.

088 NEXT ¢

6080 FOR f=l1 TO 50 NEXT f

6088 PRINT AT ! LE i=li
ek Ll 0 THEN 50 sUm 8200 "GO
TO 100

BR70 CLS : PRINT AT 7,@,;"Zonsezgu
iste ",s50¢,; pPUNtOs ..

5080 IF $Ct>hs THEN LET hs=sc: PR
INT AT 19,9 "Enhorabuena ! Has h
€CchO UN nuevorecord !ttt 30 TO
5100

503990 PRINT RT 1l©,0;:° maxima pu

ntJac;on CunSEQdea haata ahora

es ',

610@ PRINT AT 13,0, "Pulsa cuvalqu
ier tecla para volver a jug
ar.”": PRAUSE ©: CLS : GO 7D 1©

B5Y0 FOR =1 TO 5: FOR 9:2 TO 7
PRINT INK g;RT 4,x,;"SV": BEEF .0
1,r¥5+9: NEXT g@: NEXT fi

5550 BURDER @: LET r=

6BVV LET s3C=3C+S90: FRINT RT 9,56

$C

6650 LET r=18: LET 9=16:. LET gl=

9. LET fil=f

D55V L df=@: PRINT

ET dg9=-1: LET

3l
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QUER 1; INK S;RT f.,9;"®"
5670 GO TV 190
700Q@ BORDER ©: CLS : PRINT RT 1,

@ _PRINT AT 8,8;

LE-

Sl S
-I'l ey

@ FOR f=z=-4@ TO 4@ STEP 4: BEE
P .@5,f: NEXT f
7030 FOR f=1 TO 15@: NEXT f
70490 CLS : LET m=m+1®: IF m=40 T
HEN LET mad :
7059 G0 TO 20
8000 PRINT RT 1,4;"
= T )

U , N
8801 Q IVQ ! I U U U U
e
— Lot
5002 PRINT '
p—— —

s —

_Wi llu\:u“
gwas PRI\% M | |
—
8004 GO TO &1
8010 PRINT AT 1,4;

MEDl Inlik




jeﬁl PRINT ———’ ffg_!_” 9_”—9

&
(]
T
p i ]
L)
L
3

=L

U o

8022 PRINT -
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PLOT 232,173: DPRAW 1S5, -35

PRINT " ® P au | St
AN

INK 7: FPRINT “'"Este &3 un
tipn COmMECOCOs ,Caon 3Us pPas

S energeticas (QUE Una ve
idas permiten devorar a L

ntasmas),tiene varias pant
, fantasmas, etc."

PRINT INK 5" ""Para moverte
Las teclas S-S.iver flLechas

¢ estas teclas)"

PRINT INK 4°° INUER3ZE 1;"Pu

valquier tecla para o
roel JUEGO...',

IF INKEY&<:»"" THEN GO TO 35
IF INKEY &="" THEN GO TO 387

cLs

RETURN
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Barcos

No podia faltar en este libro una version del tradicional juego de bar-
cos, en el que tu juegas contra el ordenador. Para todos aquellos que no
hayan jugado anteriormente a los barcos (;existira acaso semejante criatu-
ra?) hay instrucciones completas en el listados.

El ganador sera quien consiga el primero destruir los seis barcos enemi-
gos. Hay niveles de dificultad (1 6 2) entre los cuales puedes elegir antes
de comenzar a jugar.
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P L STRNLE
§ RIKE 23653 ,9
1 S0 SUJB 9
18 50 3UB 7
2@ 50 3
50 LET @=15:
VY PRINT OQUER
19 PRINT RT 13

1)
[

a

w

[STSTST &)
ceenC O
mrese- hg

2@ FRINT RT 2@

2 3., "Mueve
L Cursar COﬂ L s

1

5

a 5-5 u
S8Ppara3 Con
30 PRINT OUER 1. KR

e

LET D=0+
LET @=0-

T
149 IF INKEYS$="6" T
1: IF W=17 TH N LET
15@ IF INKEY&%="7" T
1. IF Q=4 THEN LET Q
1530 IF INKEY%="3" T
1: IF P=3@ THEN L.ETT
1
5]

MuMmeE=Mu Mo

IVDInIoX
I'HZPZU'Z(HZ&

LET P=z=P+
170 IF INKEY&$="S" LET PzP-
y IF P=17 THEN LET P=2
189 IF INKEY$="3" THEN GO TO 20

. 19@ PRINT OQUER 1; INK 3,RT W,P;

BEEF .@5,-190° GO TO 130
BEEF‘.BS 30: PRINT AT @,F;

FDR F 1 TD 8
IF HIF) =@ AND Q=F (F) THEN I
GIF) OR P=3(F)+1 THEN GO TO

F
300

15
3
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PR RO CRE+
#wenmpm@g:
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250 LET HIiFI=1: FOR G=7 TQ @ ST
EF -1: PRINT INK 2:RT FI(F),G(F);

280 FOR I=@ TO G*3 3TER 3+1: BE
EF_ .@5,I: NEXT I

“DS NEXT G

278 LET scl=scl+l: IF scCl=6 THE
N 30 TD z00@
SQD PRINT AT 18,9; PRPER 4; FLA

SH 1, ME TOCR. ..

0 PRPER 7; FLRSH @;RT 20,
385 LET %leNT (RND#12-5C) 1 #3C+
1. LET f=INT (RND*12)+1

egaa IF c§iF,3)="X" THEN G0 TO 3
330 LET c%(F,5)="X"

350 LET g=r+a: LET x=g+3

360 PRU3E 15:. GO SUB 1000

37@ FOR i=1 TD &

376 IF ¥w=Y(I) THEN IF X=x(I) OR
X=X (Il +1 THEN GO TO 420

385 NEXT i

3390 GO TO 100

492 FOR 0=7 TO @ STEP -1: PRINT
AT yYii) ,Xxii); INK 0,

420 FOR L= T0 o8 éT o+1l: BE
EF .08, L: NEXT L

425 NEXT 0O

430 LET ¢&U(Y (i)-4,X(i)=31="X
LET C8(Y (i) -4,X(i)=-2)="X"

449 LET 3C2=3C2+1: IF SC&=6 THE
N GD TO 210@
1338 GSEEDLIQSRINT INK 5; AT 1
g 1—4“Tix‘I e
! +1,X
BEES L8, l
1019 PRINT AT

-l X =4, !'I I!.l
.1" ﬁT X ~3, 4 Y+l , X -
laz !R INK 5 RT

RT Y, X = HT u+1
s X =35

1225 EBEEP .ass 9
123@ PRINT AT 9g-1,X- 3 “l “s
AT y,x-3: "1l AT y+1, X =

1@40 PRINT INK 5 i =1,X=-3," =

WX =3
s Bred .@9,7 ‘
1050 PRINT AT '4-1,X-3;" m wem iR
T y,x-3 - "
1®ﬁé FRINT IMK 5;RAT u,x-2;"IHED

PES BEEP .095,95 . .
1@“0 FRINT AT 9,x-2;"'HIB ' .
128@ PRINT INK S, RT 4 ,x-1;"HD
103% EBEEF .1.4 B
1999 PRINT AT W,x-1;" HB
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11090 PRINT INEKE S, AT 4.,x=-1,'" o=

11985 BEEF .105.2

1110 PRINT RT Yy ,x=~-1, "=»e"

1120 PRINT INK S, AT J4.x,; 'w"

1125 BEEF .11,0

1130 PRINT AT y,x; ''w

113% QVER @

1149 RETURN

2000 CLS : PRIMT AT 4.,90; INK 3;

ENHORREBUEMA ! HRAS LOGRADO DES-

TRJIR TODA MI FLOTHR!!"

2T G0 TO 2200

2100 CLS . PRINT RT 4,@; INK 3,7

MALA SUERTE ! HE HUNDIDO Topos

TUS BRRCDS 1"

2290 PRINT AT &,9; "PULSR CURALQUI

ER TECLA PARA UOL- VER R JUGAR..

3368 IF INKEYS&="" THEN 30 TO 230

2400 CLS GO TO 29

32865 FOR I=1 TOM: IF Y=Y (I) THE

N IF X=X{(I) THEN G2 TQ 8z1@

790@ FDOR Y=2® T 4 3STEP -4: LET

X=27-Y: D SUB 100®: NEXT VY

705 LET FA%$="GUERRH DE BRRZOS '

TOLl® PRINT RT 2,9;: FOR f=zl TQ 5

. FOR =1 TO 13: PRINT PRPER £&;

INK RND#%4, A% LI3) ; BEEF .1,G+F*3
NEXT G: NEXT F

TREQ _PRINT AT_©,0; FPRAPER 4" @
PRUDL STHRHNLE?Y o

T10@ PRINT “Juega conmigo a
L0S barcos'

711l® PRINT INK 47 "3anara el pri

mero que Logre des~truir Los 3e1

S barcos del Ccon- trario."

7122 PRINT INK 3°7"Mas instrucci

ones a continuacion”

7139 PRINT PRPER 4 PULSH UNR T

ECLA PRRA COMENZRAR .. .

Sl&a IF INKEY&="" THEN GO TQO 714

7158 CLS RETURN

S200 INPUT "INTRODUCE NIUVEL (1-F

ACIL © 2~DIFICILY ";3C

80@S IF 3C<¢:»2 RAND SC<>»1 THEN 30

TD 300

8910 FOR =5 TO 16: PRINT RT f,4

J

EX

8025 PRINT AT @,@; PRPER 2; INK

7,3 UERRA b BRRCO
g

8030 PLOT 32,135:. DRAW 95,1

B8040 PLUT 144 ,135: DRAW 95,0

83050 FOR f=1 TO 12: PRINT AT f+4

,E;CHRS (B4 +f): NEXT

S@B® FOR f=1 TD 9: PRINT INK 2R

T Z,F+3, . NEXT f

3070 PRINT INK 2,RT 3,13, "0’

880 PRINT RT 1.2; PAPER S,

TUS BRRCOS LS MIOS "

81P@ PRINT INK 3,RT 18,9Q; "Coloca
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Tanques

El titulo no podria ser mas explicito. Es un juego para dos, en el cual
hay sendos cafiones enfrentados y una serie de colinas generadas aleato-
riamente. Cuando le toque su turno cada jugador ha de intentar destruir
el cafidén contrario introducieno para ello el dngulo y velocidad del proyec-
til. Vencera quien haya conseguido el mayor niumero de puntos después
de 7 disparos.

Tendrds mas posibilidades de alcanzar al enemigo si usas el menor dn-
gulo posible. A veces, con un poco de suerte, si el proyectil vuela a mucha
velocidad, es posible que logres atravesar alguna colina.

FGEHIJKLMN [
g E F 3 HI JKLMN 8 w

ik

0 Df

L REM ===e==c T A N X ==c===-=
2 REM --- @ PRUC STANCEY ---
5 RANDOMIZE
19 BORDER @. INK 7: PAPER @:. C
LS
12 GO SUB 7200
18 LET scled: LET scamscl
20 GO SUB 90020
50 LET cad: GO SUB 8200
35 IF RND)>.5 THEN LET c=c+l: G
0 SUB 700
28" Sue 190
4 Wi ]
48 IF c=8 THEN CLS : GO TO 3@
13 g, il ves
JB 7
43 IF %éB:EHEN CLS : GO TO 30
SQ GO _
122 PRINT FLASH 1;RAT 21,11;"JUG
ADQR 1°: INPUT  eNGULOSELEY. 10
Red) 7 " a
110 IF 4>52 OR a<® THEN GO TO 1
Y
118 INPUT "UELOCIDRD (2 A i®) ?
18,
120 IF v<a OR v>12 THEN GO TO 1
18
121 LET sileil
124 LET oimfl
130 LET Raavigorsw
b =
180 FOR gaB TO a5% STEP v




176 IF $1°@ THEN IF $1<178 THEN
IF 9>1@ THEN IF POINT (g,81) =1
THEN LET k=g: BEEP .2,9: BEEP .2

, =18 GO0 TO 200

177 IF $1>0 THEN IF 81<1785 THEN
PLOT E,si

180 LET sl=sl+(& AND g<max) -(e
RND g >=max)
LET e=g-~-(a/8 RAND gmax) +(a/
D E)-max)

XT

r'S
[

—
>
= M
Y]
(1.}
=R

B-51/8: IF (INT s
OR RTTR (q&a,31) =

33

10V0

@ FOR g=8 TO 255
E

H

dp

4“0+
[

WOFU‘

(4]

N RETURN
EN IF 01<¢175 THEN

51:%2 AnD g<max) - (e
€/8 RND g<max) +(e/

xI
HH<ITMDIrrzZ

D
O o
ROHDZ T~
& MO

nC-Ha
D Z®XOD+n
ZO® g —

8 THEN CLS : G
NT FLASH 1,RAT =21,
INPUT "ANGULD-EL
IF a>90 OR a<@ THEN GO TQ 7
INPUT "VELOCIDRD (2 R 1@) 7

v
IF v<a OR v»1@ THEN GO TO ?

0

o AXv 42 -HC

DD
CETVCROEZE sg&&umdmsapzs
DWRMWGms MO MZZMM

o]

NZNU~ AHNNNNNANOIN NN OJVPAURN BZUTRNRAHNE 8 PR
J P00 ADFOR UFEFMEeE O068WODTDW

=1 ]

--

N 20
21 LET 3l=f@
24 LET 0l=sf@
30 LET max=slS5S5-Say
49 LET @e=asl1®
8@ FOR 2-247 TO @ STEP -V
78 IF 21>0@ THEN IF 81<178% THEN
F g<232 THEN IF POINT (9,5%1) =l
HEN LET k=3: BEEP .2,0: BEEP .
2,-15:. GO TO 80
77 IF $1>@ THEN IF 51¢17% THEN
LOT g,sl
80 LET sl=zsl+(@ AND g max) - (e
HAND g<=max)
92 LET a=e-(e/8 AND g >max) +(e/
4 AND E<=maxl
791 NEXT @
795 LET k=0
800 LET slc21.8-31/8: IF (INT s
1:&1 AND k<¢8) OR RTTR (Q1,0)=71
THEN GO TO 2000
80% LET e=zas19: FOR g=247 TO @
STEP -v
810 IF g=k THEN RETURN
820 IF 01>0 THEN IF 01<¢(178% THEN
PLOT QUER 1,;9,01
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Defensor

De nuevo la Tierra es atacada por hordas de invasores y, como siempre,
esta en tus manos el destino de nuestro planeta. Esta vez, los atacantes
vienen a capturar humanoides para poder usarlos en sus experimentos so-
bre el desarrollo de distintas especies inteligentes. Tus semejantes, como
suele suceder, se han subido a las laderas vecinas para contemplar la ac-

cion.

Asi que... todo depende de ti, ya lo habiamos dicho. Debes destruir las
naves enemigas con tu potente laser antes de que puedan poner las manos
encima de la poblacion indefensa. Si fracasas, todavia te queda la posibili-
dad de disparar sobre la nave que haya raptado a un humano. Pero ten
cuidado, porque si la nave estuviera muy alta, el humano se mataria al
caer y tu perderias valiosos puntos. No olvides que los invasores son ven-

gativos.

ABCDEFGHTIUJKLMNGUOP
% g > % M3 H I JKLMNDEP
[ =
3R ST U
1 REM Defend
2 REM @ PRUL STANLEY 1932
3 RANDOMIZE : BORDER @: INK 7
PRPER @:. CLS
4 LET hl=1d
S LET li=2
s LETsaézgeaa
7 G :
12 RESTORE : GO SUB 2000: GO 3
UB 1000
1§ GO SUB 1170: BEEP .1,0
19 PRINT AT 21,8; "FUEL:";cg( T
O 10-hl) AT ©,12, "MAX. " ;hs: PRIN
T DUER 1;RT B,l&‘-;bs: PL.DT 104,90
DRAW 80.2: BRAW ©,7 AW -32,0
. DRRW ©,-7: IF 1=2 THEN PRINT
AT 21,1; INK 3; ' wa
20 _PRINT oueh T INK 5;RT b,a
“&" ;AT b+l, 3
21 gRIgT Bt @;"Capt. " cap;R
T 2,23; 'Punt.: $c.n A
22 IF Dt 28 AND bc=lt THEN &
0 SUB S@0 o
27 PRINT OVER 1;RT b,a;"#";RT
b+l,a;8% §
30 IF RTTR (b+2,a)34 AND ags=
" THEN LET ag="%'"' LET cac+l: LE
T mal: PRINT RT b+2,a;
37 IF m=l THEN CEt? bab-INT (RN
Dx31: G0 TO 45 .
49 IF 3-REENg (b+2,a)a'" " THEN
LET b=b+ (INT (RND#2)) )




42 IF SCREENS (b=-1,a)<¢>" " THE
N LET m=1: LET C=C+l

45 IF b<l THEN LET b=l _

47 IF c¢=8 OR b>17 THEN CL3 : G
0 SUB 1202: GO TO 19

59 LET a=a-~1l

S5 IF as-1 THEN LET a=31: LET
m=@: IF ag="%" THEN LET cap-caP+
1: BEEP .1,0: BEEP .1,12: BEEP
1,2. BEEP .1,12: LET ag=" "

S5 PRINT OUER 1,RAT y,15;bs

57 LET J=y+ (IN 5348652254 AND y
¢zlLt)-(IN 5348652253 AND 4>1)

53 IF IN 51438:253 THEN IF bs=
"ugp" THEN LET b= 50 TO B2

59 IF IN 614382253 THEN LET b
=

L50 PRINT OQUER 1iAT y,1S; INK 6

& IF cap=3 OR hL=z1l® THEN PRIN

T AT 2,9, cap: GO TO 822

(33 TF IN 614382254 THEN GO sUB

70 GO TO 20 o

100 LET i=119% (bgz"wM") +1356% (bs
=@ ) LET j=(2l-y) #8+3

195 PLOT i,

112 IF bsz"wa" THEN BEEP .05,20
. "DRAW 90,0: BEEP .24,0: BEEP .0
3,-5: PLOT OVER 1;i,,): DRAW OUER

1;32,0

120 iIF baz'iﬂ THEN BEEP .05,20
. DRAU -39,2: BEEP .04,0: BEEP
23,-5: PLOT OUVER 1;i,J. DRAW OQUE
R 1,-92,@

121 IF y=b RND (ibg="w@" AND a>
16 AND 3<23) OR (bg='-" AND a<il
S AND a2 ) THEN GO TO 20+ (100
AND ag="%")

132 RETURN _

200 LET m=@: INK &: PRINT AT b,
a;"§": BEEP .23,-1@:. PRINT AT b,
al INVERSE 1]"3": BEEP .03, -16:
PRINT AT b,a."%". BEEP .03, -10:
PRINT AT b.,a, INVERSE 1;"§": BEE
P .85,-20: PRINT AT b, a;"g": BEE
P .23,-3: PRINT RT b,a:" ". INK
7: LET b=1+INT (RND#14): LET a=3

205 LET sC=sC+1@

215 LET ags" "

220 RETURN

300 BEEF .@2,-5: PRINT AT b,
57 BEEP .04 -9, PRINT INVERSE' 2
L AT b,a; "§" BEEP .04,-3: PRINT
HT b,a; "y '@ BEEP .94 ,-10: FRINT
AT b.a. ?NUERSE 1" TBEEP .04,
-7 PRINT AT b,

305 LET r=9: Fnﬁ dzb+l TD 19
310 PRINT AT 4,a;"%": "BEEP .02,

* =

320 LET rf=f+1
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325 PRINT RT d,a;" ' )

330 IF SCREENS ld+l a1<~“ YTHE

N 0 TO 360

350 NEXT d

355 GO TOQ 380

350 LET 0=RND: IF 03>,

LET scC=s8C-~-15@ AN

NG s&cC<«S@): FOR f=
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Bombardero

Estamos en 1943. Eres un piloto de pruebas, lo que se llama un as de
la Fuerza Aérea. Tienes instrucciones de probar un nuevo tipo de bombas
que, si resultara efectiva, permitiria adelantar el dia D. Has de lanzarla,
pues, sobre un bunker enemigo situado abajo a la derecha en la pantalla
de tu televisor. Sélo puedes lanzar una bomba por vuelo y, debido a que
no has usado anteriormente este material, tardaras un tiempo en sacarles
el truco a los mandos. Hazlo lo mejor que puedas. De todos modos, ya
sabes que la guerra la ganamos en el 45.

o6 4D
pibs Ju)l
170 Te

4 O
|
G1G

1@ PRPER 1: INK 7: BORDER ©
15 LET SC=Q
20 LET PQO=0: LET CR=®: LET OIS
T=27000Q: LET DC=DIST: LET TH=1l©
Q0: LET D=@d: LET H=d4: LET DK=D:
LET HK=H: LET S5=18%0
4@ 520 TO Bl@
199 CLS : PRINT INVERSE 1; "BOMB
RRDERO"
105 PRINT INUERQE 1;RAT 2.9, "PUN
TO%, ",RAT 2,3, 8C ‘
11@ PRINT INUERSE 1,RT 6,12,‘ML
L UBJETIUD VAT 1,18 "ALTURRA
CRT 2. 18,‘UELDLIDHD "
@ FRINT AT 13,0; PRPER 5;"

PRINT AT 20,0, PRPER 2 "1ZON
ES: R-Z LA AHLTURA, M-N LRAVEL
RD Y K SUELTR LA BOMER "

PRINT INK 3;AT 14,31;"L",RT

304 f‘ SRT 15;29;"-"5RT 17

*iRUTINR PRINCIPRL *#%

NT INVERSE 1;RT &,

l.2
,28; INT [ i17-H) #1900~ 22"
NT INUERSE % AT @,28;"°

O R-dHOA
'GHO" ~ EJUF&

2?*EK,0K: " ;AT H,D;
: + HK=H: LET Dhtb

ggsx 23586: IF R=2ES
(=)
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IF R=?77 THEN LET S28%+5: IF
THEN LET 5=19%

F_R=78 THEN LET S=s_5. IF
EN PRINT AT 15,@; FLASH 1
ISTE!": 30 TO 850

R=z65 THEN LET HaH-.1
R=9@ THEN LET H=H+.1l: IF
LHEN GO0 TO 7850
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2.2 THEN LET H=z2.2

;e GO TO 5009
H>13 RAND D»>27 THEN 0 TO

*#RCERCRAMIENT O % #
DC2DC-3: LET D=INT ((DI

THEN GQ TO 810

MBRRDED % #

1: LET U=H+l: LET F=D
. LET DK=F

iYélé -85/,200)

LET +X/74@: LET FaFa4Y /8
IF U>1B RAND F:28 THEN 30 TO

IF U:18.5 OR F»31 THEN GO T
PRINT AT HK,DK;" ;
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LET HK=VU: LET DK=F
LET v=Y+1l: GO TO 530
REM *%INICIRLIZACION=*+%
FOR x=@ TO 7: RERD a,b,c: P
u] UBR "H'"'+4x,a: POKE USR "B'"+x,
b OKE UWSR "C"+X,c: NEXT x
=) FOR x=a@ TO 7: RERD a: POKE
USR '"D"+x%,a: NEXT X
630 FOR x=2@ TO 7: RERD a: PFOKE
us "E"+Xx ,a: NEXT X
640 FOR x:@ TO 7: RERD a: POKE
Js R 2 NExT Xx: GO TO 1@
639 REM *iPHRTIDﬁ uRNHDHf*
713 FPRINT AT HK,DK,;
729 PRINT. RT 16, 11. FLASH 1, "EN
HORHBUENH !
72% LET SC 3C+1l: PRINT INVERSE
1,RT 2,58,;8C
730 PRINT RPER 7; INK 2. FLASH
1;RAT 14,31; "[ ", RT 15,30;" "ORT
15,29, " "IHT 17,23 "
735 FUR X=1 TO 19: BEEP .021,10:
BEEP .01,+5: BEEP .@1,15: NEXT
740 FOR X=zl TO 1l@@: NEXT X: RES
TORE : GOJ TO 20
743 REM %
75@ PRINT INK 2;AT 16,9; FLASH
1,"TE HRS ESTRELLRADD! G0 TO 9@




EL BELANCO
“MUY INTELIG

)
nm
PZ

m

[ R AT T R Te (R

G+ OGYW OYE SUeEWEIGUECE MG *XGGeG- GGaMaw
DI
4
nw
I §
_{
o
=3

SRINT INK 4;
CLURT OX+1.D; et NEXT
TO 1®: BEEP .05, -10
BEEP .05,-5: NEXT
TO 10®: NEXT X
B0 TO 20

ARWO NN -4
S~ omorDDom--

T
w

GUE UrErEEe- F8UWLE 6
a

-
-

(o}
= D
&
11D-4

- y A
-~ m
DD OVOTwODIDNW TN OTNDoNOVTD
- I VA
D COx
W M

C -

I
L S RN

P JqHEGMm- M= Du
PO

4,54 ,54 ,64 ,54 ,64,2
»3,7,15,31,863,187,285
INK @: BORDER 7: C

muox
ps)

WO W e b e~
T

CQEOX ~GURUeUSUEEEEERE YW

nu
Dmor o4 4D DMImooDmAmo

H>X ODCo Vo ?343ﬂ~43003
1

C4.
nZun

# @O
XN C—~%
X

W~ i GuWw
Z-ima 1

o

iz

wong

51



52

Radioemisoras

Este juego es para varios jugadores, cada uno de los cuales lleva una
estacion comercial de radio que compite con las demds. Después de regis-
trar el nombre de la estacion, se te dara la oportunidad de contratar a los
presentadores para tu emisora. Algunos tienen una tarifa muy alta. Los
mads caros consiguen mayor audiencia, pero hay también algunos de baja
cotizacion.

Es muy importante para el éxito de tu estacion que te fijes en el nombre
del presentador que elijas: los que estan al principio del alfabeto (Aard-
vark, Boulder, etc.) son muy buenos para programas informativos y otros
en los que principalmente se hable (concursos, radionovelas...) pero no pa-
ra emisiones musicales. Los de enmedio estdn bien para programas de to-
do tipo, pero no son todo lo profesionales que uno quisiera, de modo que
Jetsetter y Ricky Radio pueden manejar shows en general con un 50 por
ciento de musica (mds o menos), pero lo mejores discjockeys (los que te
harian falta para un programa de pop, por ejemplo) se encuentran al final
de la lista alfabética.

Debes introducir al principio el porcentaje de musica que crees que vas
a pasar, junto con el numero de coches que quieres usar como unidades
moviles para cubrir acontecimientos locales, que aumentaran tu populari-
dad y espiritu comunitario.

Tu estacion vive de la publicidad, de modo que tendras que gastar dine-
ro en la promocion de tu emisora para atraer la atencion del publico y asi
interesar a los anunciantes remisos.

Después, el ordenador te mostrara un mapa con las dreas de emision
de cada estacion con su respectivo signo.

A continuacion, después de un repaso anual, tendrds la oportunidad de
cambiar la composicion de tu emisora, como por ejemplo ampliando la
plantilla de personal, comprando mas coches, etc. El juego continda hasta
que algun jugador amplia su campo de emision (el mostrado en el mapa).
Las estaciones que pierdan su audiencia seran eliminadas.

1 REM RAD IOFOTENCIA
POR H. WRLWYN
PRARA EL CBM 54
RORAPTHDD AL
45K SFPECTRUM
POR ANDY GREEN

1l RESTORE : PRINT PRFER 2 IN
K& FLRSH 1, "INICIALIZANDOQ"; FL
HIH 9, ESPERA LIN MOMENTO "

Kd@ POKE 238935, 285 REM CAPS LOQ
C

30 OIM I§(13) LIM H$(1S): DIM
GH (1) DIM Ng(25,15): DIM S22




5,18): DIM Pid4,28): DIM Ti(25,2):
UéM T§(25,131: DIM S$(28): DIM R
]
4@ OIM Bs(23,15): DIM M(2&): D
IM B(23): DIM N(23)
S@ FOR I=1 TO 23: RERD Eg(I) .M

(I),BUuId: NEXT I
58 REM #% DATOS SOBRE LOS NOM-
BRES, CRALIDRD ¥ PRECIO DE LO3
PRESENTHDORES
5@ DATR "HRNOLD ARRDVRRK'", 1,50
51 DRTR "BRIAN BOULDER" ,2,3000
62 DRTR "CLRRA CUTHRORT",S,4850
53 DRTR "DINA DINARMICK",l1@,250

64 DRATA "ECLDIE EEL",15, 10000
65 DPRATR "FREDPR FOOLISH",20, 100

56 DRATA "GERRY GULLIBLE" ,2B,1@
&7 DATR "HRARRY HATEFUL",Z@,1%50
&5 DRTR "IZZY IDLETALK",ZS5,120

QR
8@@% LATR "JALLyY JETSETTER" ,40 .2
7@ DATA "KING KNIFE" ,S@,20020
71 DATA "MOLLY MUD" ,.S5@, 10000
72 DRATH "NED NORMAL" ,59,200Q9
0@73 CATRA "POLLY FPERSPEX",50, 100
74 DRATH "RICKY RACIO",B5,28000
758 DATRA "SRARLLY S0ONIX",790,15200
78 DRATA "TOMMY THPE'",?75,320020
697? CRATR "UNCLE USELESS",80, 100
2 78 DATA "UWICTOR UVROOM",3%5,2%00
0079 DRATR "WALLY WETLOCK" , 20,400
80 DRATR "XANDRR XEXY'",95,42000
503% DATR "YRLE YESTERYERR",93,4
@ 82 DRTR "ZOOT ZIEGLER",33,5000
100 DIM Dgi22,32)
135 FOR I=1 TO 2@: RERD DsIiI)
196 NEXT I
197 FOR I=1 TO 25: LET P(2,I)=1
@22@3: NEXT I

108 DRTR "+++ttttttttttstttttst
thrrtrtttt”

EllB DRTR ‘+ STOCKBRIDG
Q
ll2 DRATRH +aRLIbBURY 0 WINCH

ESTER 0 +'
113 DRTR "+
o
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118 DRATR "+ T
WYFORD o+

117 DATR "+ ROMSEY o

P/FLD 0+"
0118 CRATR "+ CHNDLRS #FQRD
#"

118 DRTR "+ ERSTLEI
GH © +"

120 DRATR B/W
ALTHRAM o  +"

121 ORTR "+F/BRIDGE 0O

o
122 GRATR '+ TOTTON o 8
#"

123 _CRTHR "+ 28 o

SOUTH/TON+"

124 DRATH "+ Bl
ICKHRAM o  +"

125 ODRTR "+ LYNDHURST 0 na

+

126 DRTA "+ RINGWOOD 0o B

BFAREHRM 0+"

127 DATR "+ B/HURST o 8
nyy +

128 DRTR "+ b S § <241
aag +'

129 DATR "+C/CHURCH omggzozaans
#REP/MTHRO +"

130 DRTRA "+ B /MTHRRzgzguauoauy
gapoguRRn "

131 DRTH "++++++++++++++++++4++
+t++++rtrtee’

13@ FOR I=1 TO 20: RERD T(I, 1),
TU(I,2): NEXT I:. REM *x% RSIGNR
LAS COORDENRDAS DE LRS DISTIN-
TRS CUIDRCES

131 DATA 3,23,4,11,4,27,5,28,7,
1%57 /30,6,21,9,24,10,27,11,18,12

132 CATR 13,20,14,28,15,13,16,1
1,16,390,17,14,12,12,19,30,20,1

193 'FOR I=1 TO 20: READ T&(I):
NEXT I: FOR I=1 TO 2©: RERD S(I)
. NEXT I: REM %% RSIGNA LQO& NOM-
BRES DPE CRHDR _SITIO

194 DATR "STOCKBRIDGE",'SRALISBU
RY", "WINCHESTER" ,"TWYFORD", "ROMS
EY'" ,"PETERSFIELD"

135 CATH "CHRNDLERS FORD" ,"ERST
LEIGH" , "BISHOPS WRLTHAM" K "FQORDIN
GERIDGE" ,"TOTTON"

195 DATA "SOUTHARMPTON" , "WICKHAM
L ULYNDHURST Y, "RINGWQOD Y, "FRREHR
M", "BROCKENHURST"

197 DPATA "CHRISTCHURCH" ,"PORTSM
QUTH" , "BOURNEMOUTH" ,1,3.,4,2,2,2,
1,2,1,1,1

188 CRTR 5,1,1,2,2,1,1,5,5

139 REM %% MUESTRA MAPH

200 FRAPER ¢: BORDER S: INK @
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CLS : PRINT AT 2.@;
FOR I=1 TO 20: PRINT FRPER
NK &:;D0%(I): NEXT I
FOR Izl TQ 25: IF N&(I,15) ¢
THEN GO TO 270
FRINT RT T(I,1),T(I,2), FRP
INK 5,35%(I,1)
NEXT I
PRINT AT ©,0; FPRFER &, "ESPR
i PRPER 4," PRARAR UVER RERCCIUO
RU~DIENCIR ", PRPER S, "ENTE
PAFPER 4. "PRARR HRABLRRME."
LET RA%=INKEY&: IF RA%="" THE
TO 310
IF Rg=" " THEN GO TO 70@
IF A%<>CHR$ 13 THEN GO TO 3
0 3UB SS90
S0 TO 290
REM #*% LLAMA SUBR. PHRR
RRAR EL HLCANCE EN EL MRAPR
PAPER 3. BORDER 1: INK &
cLS ¢ PRINT "HR HECHO CRDR
LA ng&SI CEL PROGRRMA R
- LS, '
LET ﬂs=INKEYs IF Rg="" THE
TO 7@3
IF RA$="N" THEN PRINT R%: GO
22@
IF A%<»"9" THEN GO TQO 73
FRINT R%$
CLS : PRPER 4: BORDER 4: IN
FRINT AT 2,@;: FOR I=1 TO 2

RINT PAPER 3,0%tI): NEXT I
FOR I=1 TO 25: IF Ng(I.,15) <
THEN Q0 TOQ 795

FRINT AT T(I,1),T(I,2), PFRP
i INK 2, "'a"

LET P33, 11 =0 NEXT I

LET =1

LET PP=@: FOR I=1 TO 25

IF N&(I, 18 <>" %" THEN GQ TO
IF PII,1)#1@2<0Q THEN GO ToO
LET PP=1

LET PX=TI(I,2): LET F¥=TI(I,1
LET DX=INT (RNL%3)-~1

LET DY=INT (RND*¥3) -1

LET K=CQODE 3CREENS% (PY+DY ,P
1

IF K=3% DR K=£4 QR K=CODE 9
THEN GO TO 3935@

IF K=43 THEN 0 TO 82%

FOR M=1 TO 2@: IF N$(M,18! <
DR 34 IM =% (I) THEN &30 TO 3
laIF CUDE S%(M,1)=K THEN GO T.
NEXT M: GO TO 3200
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880 LET P(3,M) =P (3,M) -1

885 FOR X=1 TO S: PRINT RT PY+D
Y, PX+DX; " "

886 FOR Zal TO 5@: NEXT Z: PRIN
T AT PY+DY,PX+DX;" ": NEXT

900 _PRINT AT _PY4+DY,PX+DX; PRPER

1621NK &, FLRSH 1,5%(I.1): BEEP
304 LET PY=PY+DY: LET PX=PX+DX:
LET PI3, 1) =P (3,1 +1
91@ G0 TO 950
Y30 LET PY=PY+DY: LET PX=PX+DX
95@ NEXT I
Y60 LET QQ=00+1
Q70 IF PP=0 THEN GO SUB 0QVd: G
0 TQ 1o
980 GO TO AV
1900 PRINT RT @,9; "DE MOMENTQ ES
ESTE EL RLCANCE DERUDIENCIR.':
FOR Z=1 TO 7S5: NEXT Z: PRINT RT
Q,9; "PULSAR ESPACICZ PRARA DETHLLES
DE LA ESTRCION"
1310 LET R$=INKEYS$: IF R$<» T
HEN GO TO 1910
1190 REM
1114 FOR I=1 TO 2@: IF Ng(I,15) <
>'#" THEN 30 TO 1118
%%16 LET P2, I)=zP12, 1) +P(3,I11%18
1117 BORDER 1: G0 SUE 2000
1118 NEXT I
1122 PRINT "ESPRCIO PARRR VOLUER
AL MRAPR BRSICO.'
}gga IF INKEY§<’" " THEN G0 TO 1
1125 GO TO 200
Q0008 CLY : PRINT "—wccmmom-momman
22190 PRINT "RRDID ", 5%(1) " "BRSE
EN ", T&(I)
2®2®N§R§§T ‘"MANRGER DE ESTHCION
: Ny (I)
2040@ PRINT “"NUMEROS DE RUDIENCI
A :“;P(l;Il, A
2950 PRINT "POPULRRIDPRD ENTRE RU
DIENCIR: ", PU13,1I)
2060p931¥+ ’“DINEPU CISPONIBLE. .
£, P2, ID
20862 FOR J=1 TO 23: IF NiJd)=I TH
EN PRINT "PRESENTRDOR...'",B%(J!
263 NEXT J
2070 FRINT Ve cc e e m e r e mm e =

- - - - - - —

EDEESPRINT 'ESPRCIU PRRA MRS DET
L
3090 IF INKEY&<>" " THEN GO TO 2

2120 RETURN

43399 REM %% INTRODUCE NUEUR
JUGHDHA




Q@ Q0 SUB S9@Y: FRINT AT ©.Q;"
FSTR UNR NUEVA ESTRCIONT
N

b

S,.N)

393 LE INKEYs HIND  INKEY & <>
(5]

)

@m

THEN GO TQ 5@
W4 IF INKEV&H="3" THEN G TO S0

SYRs 0 TO SA3V

SQ@8 G0 IUB S00@: FRINT AT @,8,;"
DIME TIJ NOMBRE, POR FRUOR: ": 1IN
PUT LINE H$: LET Hg(1l51="3%"

SQR3 G0 3UB 39000 RINT AT @ Q,;
EL_NOMBRE DE TU ESTRCION ¥ ‘ IN

S: IF 3%iI,1)=05
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0 3UB_ 9000
Q PPINT AT ©,0; "RADIQ: " ;G& "M

H$
DR I=1 TO 1@@: NEXT I: 30

Q,0; "EN QUE CUIDRD
LA CENTRAL (BRSE)? (INT
OR_FAUQR, EL NOMBRE ",

"COMPLETQ™, INVERSE Q;
HRY Ut INPUT LINE I

S0R2: FOR I=1 TO 25:
RAND N&iI,15)="%" TH

g THEN GO TQ Soz8
SUE 9VR@: FPRINT
TO, PERD ESE LUGHR
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GO SUB 9000: 30
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PRINT "RHORR TIENES £";P(2,

0 TQ S350
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5710 FOR 'J=1°TD 23: IF-NiJ)X I T
HEN G0 TO S785@ .

S720 LET PP=RBS_(R=-M(J])

PL+B () /1@% (100~-PP)
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3692,255: PRINT ‘"EL
RIOR DE

'

Zuau

730
S
309
MER RUDIENCIR FUE

-]
VODCODZ

D~

e

gi=

19

D ZThmom
H-

(¢}
DO HHD DO

o+ e
UoC

bt
-
z
3

"PQR TRNTQ ERES RETIR

o ,'DE TUW CRRGOD I!!
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Submarinista

iVenga! Ponte las gafas de bucear y las aletas. Echate al agua. ;Ya! Te
has propuesto cazar todos los peces que puedas para la comida. Vas arma-
do de un sencillo arpén y lo unico que tienes que hacer para atrapar un
pez es acercarte a €l hasta tenerlo a tu alcance. Pero hay un problema: ade-
mas de los indefensos peces hay varios feroces tiburones hambrientos de
carne humana. Y aunque te parezcan poco agresivos en la pantalla, lo cierto
es que su comportamiento es peligroso para ti. Otro problema mas grave
consiste en que tus bombonas de oxigeno solo te permiten una autonomia
de 3 minutos, de modo que tendrds que subir a la superficie con bastante

frecuencia para repostar.

Los peces (y los tiburones) estan programados para cambiar aleatoria-
mente la direccion en que nadan, y ya te daras cuenta de lo dificil que pue-

de ser la caza submarina.

1 REM SCUBR
POR H. WRALWYN
PRRA EL COMMODO

RORPTROO AL
SPECTRUM 1548
. PR ANDY SREEN
4 LET RIR=0

S POKE 235653 ,25%: REM #% MODO
MRYLUSCULHAS **

1@ LET Zg="

1l LET P=0

RE 64

20 0 3UB 2000

25 30 SUB 5000

27 GO SUB 3000 )

3@ REM T&1() CONTIENE CRRACTER
PRRA PEZ /T IBURON _

5@ REM %% LOS NUMEROS DE LOS C
ARACTERES SON %%

s] REM 1,2.3 SON LOS TIBURONES

S2 REM &4,5.5 SON LOS PECES

54 REM 7 ES EL NADADOR

80 REM X (I & ¥ () SON LAS COORD
ENADAS PARA IMPRESION EN
PRANTHLLFA

€1 REM S$() CONTIENE LOS 12

CRRACTERES ,VER 5000- ,

B2 DIM X(7): DIM Y(?): DIM S8
127 LET Se="i""H#§%&’ () %4+, > REM
LAS COMILLAS 450N INTENCIONA-
DRS

=}

3 REM DU()ES LR _PROFUNDIDRD DE
LOS PECES
54 OIM DI(S): DIM T§(8)

6l



62

‘BS REM M) ES EL MQUIM. DE LO3
ECES

65 OIM M(B!
57 REM S() E3 LR URRIRBLE
& RLERTORIRA DE LO3 PE
CES
58 DIM S(8)1: DIM U(B)
82 REM W) 30N LOS COLORES DE
LLOS CHRRCTERES
831 REM LOS TIBURONES 3IEMPRE
SON RZUL CLRARQ
Uag LET Jil) =% LET U(2)=5: LET
(31
83 REM LOS PEZES SOUN DE COLD-
RES DIFERENTES
84 REM PEZ (H4) ES ROJOD
35 LET Uid: =2
36 REM RPEZ (N.S) E3 BLANCO
57 LET U5 =7
3% REM PEZ (88) ES RMRRILLOD
39 LET U(B) =6
20 REM BUCERDOR ES UERDE
3L LET MC=4
23 REM %% 3=TIPO/NRDRDOR *#%
190 GO 3UB 4000
120 REM %% COLQIZRCION DE LOS
PECES
130 FOR K=4 TO B
135 LET S(K! =1
14@ LET X (K)=@: LET % (K) =INT IR
ND#11+11): LET DIKI=INT (RND%3-1
)
185 NEXT K
130 LET X17)=25: LET Yi7)=4: LE
T 5=1: LET T=1
218 LET Kg=INKEYS$
211 FPRINT FPRPER © INK & HT Y (7
PLX Tty IF Ze="-" THEN FRINT
RT Y (21 . X\ 71, "="
219 LET RIR=RIR-~1
220 IF Kg="x" THEN GO TJO 23@
221 IF T=1l THEW LET RIR=13S©: GO
TO 3QQ
222 IF Kg="E'" THEN G0 TO 24
223 IF ¥ i7):¢1 THEN 30 TO 390
224 IF Kg="F'" THEM S0 T2 250
228 IF Kg="3" THEMN S0 TO 28
222 GO TO 300
238 IF T=1 AND Y (7) >4 THEN LET
T=@: LET MC=5
232 LET Y(7)=Y(7)+1: IF $=zl2 TH
EN LET S=11: G0 TO 234
233 LET S=1l2
234 IF Y (7)) 2l THEN LET Y (7) =21
236 GO TO 300
24@ LET Y (7) =Y (7)=-1: IF S=z12 TH
EN LET S=11: GO TO 244
242 LET 8=l2
244 IF Y (7)<S AND X(7)>20 RND X
(7) <286 THEN G0 TO 243
248 IF Y (7)1 <5 THEN LET ¥ 17) =5




0 TO 300

LET X(7)=23: IF Y (7) (5 THEN
MC=3: LET T=1

LET X(7)=X17)+1l: IF (<5 AN
) 11: GO TO 254
IF 3=1 THEN LET S=2: G0 TO
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1 THEN LET X(7) =31
A'?]flz IF %<3 THE
LET 5=4: G0 TO

HEN LET X(7) =@

T
REENS (Y (7) ,»x (7))
, X (70 PRPER @; IN

»32 RND CODE Z4<4

DEL _DEL
ONTENIOD

O TO 400
D S(K)i=2 THEN 30 T

EN GO TO 340
0 S5: PRINT RT Y (K)
PHPER @, INK UIK)

TO 1@: NEXT M

YlK].le]. DUER 1;
NK @' : FOR M=1
NEXT

; L
YUIRK) X IK)Y ;) PRPER @

LET ¥ (K) =@
gONERLERTDRIR
gND*100)+1: IF R

GO T 489
IF RND) & THEN
LET ¥ (R) =INT (R
LET M{RI =INT (RND

LET ©iR) =INT (RND¥3-1)
IF R:4 THEN LET FS=z7
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438 LET T$(R)=3%(FS): G0 TQO 500
44® LET X(R)=31: LET Y (R)=INT [(
RND¥11+1@) )
445 LET F3=x5: LET MUIR) =-INT (RN
D¥2+1): LET DIR) =INT (RND#3-1)
447 IF R<3 THEN LET F3=3
4&3 LET TR =3%(F3): GQ TO 5@
59 IF IRI=1l THEN 30 TO 489
(R1=1: IF RND».5 THEN
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- ;] LET
THEN GO

3GN M(RI =1 THEN LET T%I(R
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N MI{R)=1 THEN LET T§!(R
MIR) ==1 THEN LET T&1(
1 7O B&: IF S(K)=0 THE

AT Y I(K) ,x(K!; PRPER @
LET Y IiK) =Y 1K) +D (K ¢

TK) +M (K

<5 THEN LET Y (Kl =5
»17 THEN LET Y (K) =17

»e82 THEN LET D(K) =IN

a THEN LET X (k) =31
1 THEN LET x(K) =0
ER @, INK UIKD); RT
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3 POKE 2385
Q,Q; INHERSE s I
TJ ERES LA

540 30 TO 820

702 PRINT AT @.,0; INVERSE 1:"

705 PRINT RT @, 0; INUVERSE 1, "FE

CES CRZRDOS = ";P;" Y, IF T=l
THEN GO TO 2@

7108 FRINT AT 1.,9; INUERSE 1:"RI
RE RESTANTE = "R

720 IF RIR:=0Q THEN 30 TO &o@
750 0 TO 2V

SO0 PRINT AT @,0;"

305 FRINT F;" FESCRDOS PRRA LR
Iﬁéﬁ FRINT "TE HRS QUEDRDO SIN R




PRINT "OTRA PARTIDR 777"
IF INKEV&<:"" THEN GO TO 83

IF INKEY &="" THEN 30 TOQ 340

IF INFEY&="3" THEN RUN

IF INKEY&="N'" THEN PRINT "0
A3 FPOR JUGAR A" INUVERSE 1"

DB R D STOR
S7T@ S0 TO q40-
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. B

5 ; PPINT THB 11;"S C U B R "
n
e

322@ FPRINT "Tw eres u submarini
3ta &mn Jna barca 4y debss bucear
Yy Cazar pPe~-Ce3 para comer."
3050@ FRINT “"PULSR..."
306Q PRINT "S...Para nadar a la
11QU1erda“ i ST b
" derecha’
30790 PRINT "E... """ e hacia
La superficie"
3030 PRINT “X... e hacia €
L fongdno"”
3100 FRINT e armado con N a

rPON 4 PAra
de ESS&'F@—

4.
3110 FPRINT
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WURLYRN MUy
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§7®REDDE 23606 ,96: POKE =23807.,2
Q0@ REM EDRRR FRANTARLLRA Y DIBUJRA
@
@

AR
BORDER 2. PAPER @, INK S

OR J=@ TO 3: PRINT A
b 1™

230 NEXT

260 INK 27 PRINT AT 4 20; INVER
; INVERSE @

4102 INK 4: PRINT RT 16,0;"

4110 PRINT " e T -

- -

4300 RETURN

4399 REM %% SUBRUTINR PRRA DEFI-
NIR CRRRACTERES %%
B5Q@® RESTORE : FOR K=@ TO 12: FO
R J=@ TO 7: REM %% BUCLE K ELIJE
DS CRRRACTERES., " J "
EL EYTE RELEUANTE
SQ@8 RERD R: PUOKE EQ255+ (K+33) %3
+J,R: NEXT J: NEXT K
5009 RETURN
SQ1® REM %% »! < BUCERD. ?ERECHR
SQ20 DRTR ©.,@.221.8€3,2=0,7,0.,9
51190 REM =## > BIUC.DER, &
51290 DATAR ©.©,29,255,4,4,4,0
5210 REM %% ‘8¢ BUC,IZDR. 1
5220 DRATA V.0 ,157,.252,53,224,2,0
5310 REM x% S8 BUC.IZDA. &
S320 DRTH ©,0,154,285,32,32,32,0
5410 REM #=% »%< NRDADOR DERECHR
5420 DRATAH ©,0,75,136,124,584,0,0
55190 REM ** &< PEZ N. IZDA.
5520 DRTRA a.a,se,les,saJaJm,a
S&10 REM » ¢ TIBURIN DERECHR
ga%m DRTAR ©,149, 122, 285,130,128,
S71@ REM » (< TIBURON DERECHR CON
. LA BOCRA RBIERTRH
g?%@ DATH ©,140,191,254,191,128,
,
5310 REM %% ») < TIBURON IZDH.
5320 DRATAH ©., 49 125 ,255,1258,1,92,0
S910 REM %% %< TIBURON IZODA.ZON
LA EOCH RBIERTR
S22 LDATAH Q. 45.:53&1273253,1,®,0
BRLIR REM %% >+¢ BUCZERDOR DCHH.
MAND EN ALTO
Egea CRATH 53,353,124 ,50,50,40 .40,
5110 REM #x »>,< BUCERDOR DCHRA.
MANID EN ALTO
2120 CATA 26 .28 ,82,80,58Q,30,20,2
@
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REM #% :-¢ BRAF.FONDQ

CATH E@, 124,580,509 ,285,255,5

REM %% COPIA JUEGD DE
CARACTERES DE ROM R

RAM
BORDER ©@: FAPER @: INK 9: ©

INK 4. IF PEEK E@2556=25% TH
TO 3060

FRINT "CURNDQ ESTE NUM.-)'"-
A CEROD COMENZARA EL JUEG

x=255 TO 1@23: POKE B800
JPEEK 115124 +X)

BORDER INT ((X-2568) /1@@) : P
AT B, 1S, 18a23-X;" ": BEEFP .0
255]£l®®

NEXT X

BORCER ©: BEEF .5,12: RETUR

67



68

Terminaciones

He aqui un juego de tipo textual, disefiado para poner a prueba tus co-
nocimientos de geografia. Te advertimos que es dificil (y si decimos dificil,
queremos decir dificil... ;sabias que Ruteng es una ciudad de Indonesia?).

Los jugadores deben pensarse un nombre geografico que comience por
las ultimas letras del nombre dado por el jugador anterior. De modo que
tu juegas contra el ordenador, el cual tratara de hacer trampas de cuando
en cuando. jRétala, (o sea, pon a prueba lo que ella dice) si te atreves!

Por supuesto que si el ordenador te engana, puedes hacer lo mismo, pe-
ro es probable que ponga en duda lo que tu introduzcas.

1l POKE 2355%,25%

2 REM ENDINGS

Lo LET wg=" "

2@ LET LS=0@

4@ LET M1l=0: LET M2=0

ZO OIM S$1130,11): DIM C013@):
CIM X (13l

L_BB BORDER 4@ FPRFER 4: INK @:

=)

223 PRINT IMUERSE 1, "CRFS LOCK"

el :
2'EHHL @, " TIENE QUE EZTHR PU

7O FRINT "HE AQUI UN JUEED DE

utuuPRFIH EMN EL QUE CRDR JUGRD
JR TIENME QUEDECIR EL NOMBRE CE U
N FHRIS,CIU- DHD,MONTAN" , CHRS$ &;

OUWER 1, ""A RIO ,”““U OTRO LUGAR

SGEOGRAFICO CUANDD  SER SU TURND,
ESTH FRLARERA HA DECOHMENZRR FOR

LA MIZHMA QUE LETRR QUE LA ULTIHQ
CE LN FALRBRA AN- TERIOQOR.'

11@ FRINT ""PUELE QUE TE RETE S
I CREDQ QUE MOME ESTHRS CICIENDD U
M LUSAHR COR- RECTO. &I TU S0SPEC
HHEZ DE QUE wOESTOY HRLIENDD TRAM
PR3, FUL3A ENTER CUANDO TE T33

UJE © "+ 5I ME QUIEREZ RETRHRR."
1390 FRINT "IRE RPRENDIENDD 3SEGU

NOURY HADE JUGHNDO . NINGUN NOME

RE PUEDRE SERUSRLO MAS CE UNR VEZ

"135 FAUSE 400
165 LET N=1
170 READ G%INJ ,CIN): IF G§IN, T

D 3y ="ZZ2" THENM GO TO 1900

130 LET MN=N+1l: G2 T0 17@

132 REM ESTOS DRTOS CONTIENEN
gé E;MBRt SEGUIDD DE LA LONGITULD




200 DHATAH "HACHEN" ,&

201 DATA "ABBEUVILLE"™ .9
202 DHTH "HCARRFPULCD! . &
SRS DRATA "HSIAY 4

24 LRTH "RUSTRALIA =
2T LDHTH HMERICH" , 7

208 DATA "ANTHRCTICA' 10
2Q7 DHTH HMRAD I 5

2RSS CATA "HARDOLUIY &

29 DATH CHVOMT &

210 DATA “AYR',3

211 DATH "ATLANTICZY , &
212 DATA "HRLE3" .=

=213 DATH "HRNDY 4

214 DATA "BOLIVIR" 7

215 DRTH ERALI" , 4

=218 DHTH EQOTZWUANRA bl
217 DATA "BELIZE" . &

215 DAHTH "BELSIUM 7

2132 DATA "BULSZARIRA"Y &
220 DATH "BURY " 4

221 LDATAH "BRYEULX" . B

222 DARTA "BRRZIL" &

223 DRATA "BIARRITZ" .S
224 DRTA "BIWT .3

225 DHATA "CRIROD" ., =

228 DATH "CHZFPIAN" .7

227 DATA "CHADR'" , 4

223 DRTAH "CHILE" .S

= CRTH "LARZ UEGR= . 2

= LCATH "CHMERIDGE . 2

= ODHTH "SWANZER" 7

= CHTAR "UICTORIRAY .S

= CHTH "WEMELEY ", 7

= CHTH VWLUHARNT S

= CHTH "WHITCHURCH =
= CRTHR "TOLEDDY &

= CHTH "UERZHILLEZ" 1@
233 DHTH TLONDONT &

239 DRATH "YWORE" 4

=240 DHTAH "ZHRIRE" £

24l DATH "y ORCDHAMA =
2dz DRTAH "OsSLoy 4

243 DRATHA "NYRNGR'" , B

Zdd DAHTAH "QUITO", S

245 DRTH "FORTSMOUTH" , 1@
246 DATH "SCRARBOROUGH'" , 11
247 LDATH "SWITZERLRND' .11
248 DRATAH "SKOPJE" ,S

249 DATA "NRLUT",S

250 DATAH "QRTRR" .S

231 DATAH "RUTENG" ,&

252 DARTA "RAPIC CITY'",1@
253 DATH "SPRIN'",S

254 LDHATH "PEKING",&

255 DRTA "TORYD",S

255 [RATR "RESOLUTION", 19
257 DATA "OLDHAM' . B

=258 DATH "IONR" , 4

299 DRTA "ICELRND'",7

2B LATAH "JAMESTOWN'" , 9
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C ro=A=a9433439394

n

LE
f++++++++++++ENDINGS+
PRINT FRINT "QUIE

Do
mDo
&
G)
R
Z
"

+
+
+
+ D
+ 1
+H
+Z
+ -
+

FRINT

S SER EL FRIMERO 7 (S/NI"

LET FA$=INKEY§: IF R$="" THE

TO_1l85@

r
mi
—
DE
*
"

1R
=
o D s

Omm
—ID I

—H=

THEN G0 TO 21lo
yerol THEN S0 TO 2200
IHT lRND?'N—l||+l
IF %< Es THEN LET @=INT (9%
IF L$:B% THEN LET @=INT (2.

LET L$=5%(3,1): IF L%=B% _ RN

M HH = DaHH
mmmT MMM
—4-
gy T

Tz w0
nnﬂu

—

x

m

=z

.

Mmu

—

m

m

ﬂ

&

r

m

z

(@) el THEN LET PH=G6 (a0, Cug)

T 259Q@

LET =+l IF W:10® THEN 30
2200

0 TO 2040

REM PRIMERA EBHRHZIRA

IF RMND»>.3% THENM GO TO 2200
LET @=INT tRND*tN-111+1

IF xi21=1 THEN 30 TO 118

LET P%= uslu, T2 CUd1)

=0 TO 250@

REM ZOMP. HACE TRAMPHRES !
LET Bg=0&%11) _
IF Eg&="" THEN LET Bs=CHR%
(RND #2E) +85)

LET @=IMT (RNLsMHI +1

LET L&=3%02, l

IF L$=E% THE LET Pg=%1a,1I
RNL*Z+10 0 0 30 TO 2240

0 To 2215

LET @=INT (RHND*NI+1: LET R=




%21? LET P$=F%+5% 152, R TO R+ IRND#%

S +1:

2IEQ LEY @=INT (RNC*N1 +1

2ITE LET P$=F$+GE$ 12,11~ (INT RND
I +100

22556 IF F$SILEN P$I =" " THEN LET

Pg=P%( T2 LEM F$-11: 30 TO 2255
2257 LET Pe=R& LEN 2% +F§

2253 LET Ww=LEM F&§

2260 LET Bsrl) =Q%(LEN Q%) : LET L
S=1: 30 TO 2500

2509 REM IMFRIME NOMBRE DRDO FOR

LA COMPUTRLORA

2510 FRINT  PRINT F%

252 LET H$=INKEY%: IF Rg="" THE

N S0 TD 2520

%?3@ IF ZODE A%=13 THEN GO TO 28
Q

2540 IF A%$="%" THEN GO TO 270
2550 30 TO 2820

27QQ REM COMPUTRDORA RETRLDFA

7RSS FPRINT FLASH 1. BRIGHT 1;"TE
RTREVES A RETRRME "

2710 FOR J=0 TO 4@0: NEXT J

2720 IF LS=1 THEN SO TO 2789
273@ FRINT “TE HHAZS EQUIVCCRDCG. M
I HOMBRE EZ:. " FPRINT G%i@)

2749 FRINT  FRINT "ZI NO TE LO
CREES COMPRUEBALD! "

2750 LET Ml=mMml+1l

27EQ FRINT “LA F-hTURFIUN ES DE
ML PHP MI FARTE ¥ ",M2.'" FO

R LR TUYA.

2770 LET )lﬁj:l: LET Fg="": FRIN

T "HHORA TE TOCZAH A TI.....”: E0

T 3099 .

275@ PRINT “LO REEDHuhLD....

HE HECZHO TRAMFPARS! !

2790 LET M2=M2+1: LET F%=""". PRI

NT "LH PUMNTURCION E: HHORH : M
yUUORTOES. MIDS W Ma " PTIJ_-. T

Uy Q50" FPRINT "HE WUELVE R TOCZRR
pe el 0 TO Z2QAQ

2500 REM COMFLETR EL TURNI DE LA

COMRUTRDORA

2SL0 LET <i@i=1: S0 TO 3Q0@

SU00 INPUT Q4% IF Q=" THEN 130

TO 3@

320 IF F&="" THEN GO T2 3I1lQQ

JAEQ LET E$=P%I_EMN F%
304 IF Bg=w% (1) THEMN GO0 TO 1@

23]

350 PRINT IMUVERIE 1, BRIGHT 1.

ENTRADRA INLURRE|TH v e INIZIAL

EQUdIVICHDRA ..

3QRQ 30 TO I

3108 REM '_I_||‘1F'F‘IIE- [ R W

3119 FOR J=1 72 N

3120 IF Jsxdi—ua ANC <X ud) =1 T-HEN
SO0 TO 3159

3130 IF S 0J =0% THEM LET x(di=1
B0 TD EZ@
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134 NEXT J: 50 TO 3200
15@ PRINT MO ES WALICO.,..HR =1
2 USKHDO YH UNH UVEZ . GO TO @

200 REF 'a CE LA COME. 7
=  THEW 30 TO 223

FRINT Ik 1,"RET

LD

SRR
N

(v

PRINT INK 3;"NQ TE CRED .

PRINT INK 3;"AHORA URS R TE
QUE SER HONES-TO, YA QUE EST
EﬁTH INCLUIDOEN MI ERNCQO DE
ERINT "ES UN LUBRR REAL 7
LET A$=INKEYS. IF Ag="" THE

THEN S0 TOQ Z5QQ
THEN S0 TO 380@

LET_ 31
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Iinstantanea

Es un programa que hace buen uso de las cualidades graficas de tu mi-
croordenador. Ejercicio educativo para los mas jovenes, disefiado para pro-
bar su capacidad de observacion.

El ordenador genera una serie de dibujos en la parte inferior de la pan-
talla (un autobus, un tren, un barco, etc.) y los identifica con las letras.
Después selecciona aleatoriamente uno de ellos y lo muestra en la parte
superior de la pantalla. El jugador debe entonces pulsar la letra corres-
pondiente lo antes posible.

12 REM g HIGH RES.PICTURE SNAP
#1983 MICHAEL BEUS
1S POKE 23809,111
20 BORDER 8: PRAPER §: INK_1
25 LET TB=10000: LET Q%="ZIXCUB
NM": LET P2@: LET Rzd: LET Ta0
3@ OIM_A(7,72)
42 GO TO 660
49 REM #*IMPRESION EN PANTRALLA
N ALTA_ RESOLUCION
S@ CLS : PRINT PRFER_7; INK 1;
INVERSE 1;"HI-RES PICTURE SNAP

R1933 M.BEUWS", INK 2, TIEHF’O "
THB 1l4;" RACERTRDRS DE: JAT 1,3

55 PRINT INUEF-‘DE 1.RT 18,3, "Z"

;AT 18,7, "XU AT 18,11, AT 18,
15; "U" AT 15.19; "B" AT 18 23;
JRT 1s.27;'m"

50 FOR K=1 TO 7: FOR L=0@ TQO 7:
FOR M=z1 TO 9 .

70 POKE USR CHRS$ (1434+M) 4+L,R (K
Ll ¥D4+M)

75 NEXT M: NEXT L

30 LET Y=K#%d4-2

10@ PRINT PRPER 7;RAT 14,\ .
JRT 1S ,Y, e ', AT 18,V ;
120 NEXT K

159 REM %% RUTINA DE IMPRESION
210 PRINT AT 4,21;° YURT
6,14; " AT 7,14 "RAT &,1
4~j " ”j

220 PRINT AT 20,0; PRFER 7; INK
2, INVERSE 1; PULSA LR LETRA CO
RRECTR EN CUAN-TO RECONODZCRS EL
NUEUO CIBUJD "

230 LET N=1+INT (RND%7) .
240 FOR L=@ TO 7: FOR M=zl TO 9
POKE USR CHR$ (143+M) +L,RA(N,L%2
+MT . NEXT M: NEXT

73
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Pagas

Cualquiera que lleve una tienda o un pequefio negocio encontrard algu-
na utilidad en este programa.

Siempre la misma historia: es viernes, ya has calculado cuanto hay que
pagar a cada uno y llega el momento de preparar los salarios en «paque-
tes». (Cudntos y de qué billetes?; ;qué cambio vas a necesitar?

Introduce el programa y todos tus problemas estaran resueltos. Es rela-
tivamente corto, completamente fiable y, por supuesto, no te hace falta una
tienda para jugar con él. Funciona con cualquier suma, desde cientos de
miles de pesetas hasta los pequefios premios individuales para el cumplea-
nos de tus hijos.

1 REM % SALARIOS #
POR H. WALWYN
PRARA EL CBM 84
, ADRAPTADD AL ZX SPECTR
UM 16/48K POR_ANDY GREEN
18 DIM C$i11,12): DIM Uiil): D
IM R(ll): DIM B(11)
20 FOR .Uzl TO 11: RERD C$(J),V
(J): NEXT J
26 DATA "UN PENIQUE",2.01,"DOS
PENIQUES" , 2,0
30 DRTA_“CINCO PENIQUES',@.®85,
DIEZ PENIDUES" ,@.1, VEINTE PENI
ouss 2.2
4® DATA_"CINCUENTR PENIQUES',®
25 "UNR LIBRR",1,"CINCO LIBRRS",
S® DRTA "DIEZ LIBRRS" "YEIN
TEBLIBRRS',QB.” IN UENTé iana5“
@ LET SR=0: LET XX=@: LET Dg=

Klg@ PRPER ©: CLS : BORDER 1: IN

169 L-O SUB 500
158 INK 8

180 INVERSE 1: PRINT RT 2,0; " <(E
NTER)> PRRR NUEVQ CRLCULO"

155 PRINT "<(ESPRCIO> PRRA TOTAL

170 PRINT' "<(DELETE> PRRA CANCEL
AR DRATOS

1309 INUERSE ")

208 LET XX=m@: LET 8R=l

2190 LET Rg:INKEYl: IF Rg="" THE
N GQ TUO =1
0220 IF R$=CHRS$ 13 THEN GO TO 30

230 IF R$=CHR% 12 THEN RUN




" THEN GO TO 400
aB: INK 3: PRINT

TOTAL DE DINERO
'SUB @@00: PRINT
;@ "TOTAL DE DINE
LET Ri=nr
PRINT FLRSH 1

", G0 SUB
; "NUMERO DE PRG
LET Bl=B

'NUMEgD DE P

:&S

U 15
RA TOTRAL *=*

0 159
MPRIME TRBLR *#

JALLEPUROQHWRE
FEORNFO~NGOT &&
CeVEUeeE

m

—

PRINT_INK 5; BRIGHT 1;"CORR
ioUELTDJ TRB_14; "NUM. DE U
TR aé "CANT IDRD"

T
J=1 TO 12: INK 3: POKE

om

ZH
mom.

Z\.

R

greRoOM CEoN1NACH memmg gwmmmmmmwmmumm

- . -

ZZC

L:
"R§ (AT : 50 o sse
(J)

N (STR& (INT (R(J))

1 THEN LET CaLEN (STR
1]

1 THEN_INK &: PRINT T
): B0 _TO 571

PRINT TRB 18-C; R (J);
=5TR§ (A (L) ¥V (J))
f” 1 THEN LET R$=5TR$ (B

I w —

—=Jd~JOr NFEFUQUGRQOWWOZR
ammmﬂmgm&nﬂm
rOr OO0~
MDMDDWMGDU
AH—AHH IDH

v

—

3

RT+R 1J) *V 1J)
ey LET N=@: FOR K=l

Huo

=0 FaR X=l TO LEN D
$>47 RND CODE D§<¢58

IF FL=@ THEN G0 TO
="'," AND VAL D&<l THEN
"o THEN LET N=1

MRISEE GACH+ *xPeORNW

xX--

=
-
T
L |
L]
;” ' THEN GO TO sB@
L
D
=
X

r'S

i
MR8 ZHPPSOO0 N~

(Rl ]
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B55@ NEXT K

560 IF N=2 THEN L
30 TO 709

6572 LET R=LEN D§:
" THEN LET D&=D%+"
700 INK S

710 LET R=aLEN D
720 PEINTJTRB 3

740 IF SR=0 THEN
741 IF XX=1 THEN
ESTE Eﬁ

~J
‘;~_
R
-
CMXx

|
WD D IJ DX

RLCULR
LET

IO I
Uid) #10
T (A~

R=0
=R (J)

mmmDW
i e b 4 17
.Autzpu~
L‘-[‘JSO J

T

—

=IN
IF
(J)

a
ZArer wHerornom

E
1
E
Q0
EX

X A~
L&~

' 8E@ FOR J=l TO 10@:

V28 INPUT LINE RS:

T FL2=@: LET DP=Q
2905 IF Ag=""_ THEN
2010 FOR X=sl TO LE
Rng)=46 THEN LET

2020 IF (CODE R§(X
$(X)»>57) RND CODE
LET FL=1
V30 NEXT X: IF LE
FL OR FL2:1 OR _LEN
P‘.S,-Blz PRINT 81,
LVE R INTRODUCZIR,
USE S@: BEEP .02.1
3949 IF PACKET THE
H$>a THEN LET FlL=
2080 RETURN

ET Ds=D%+".00"

IF DE(R-1)=
2"

~A,D8
G0 TO 750
INK 4: PRINT I

EL TOTAL RCTUR
75

INK &: PRINT
X £";R1

R UX)
ReR#108: FOR J

F X=1 THEN GO
Q) <@ THEN GO T

INT (V(J) #10@.
THEN LET X=1l1
+1: IF X=@ THE

LET RuiJ) =R (J
LET BlJ) =B (J

LET FL=®: LE

GO TO 3200
N R%: IF COCE
FLa2xFL2+1: LET

) <48 OR CODE R
Ag (X)) <>486 THEN

N R§-DP<>2 OR
R$>68 THEN BEE
; FLASH 1,"VIE
POR _FRUOR": PA
2: GO TO 9000
N IF DP OR LEN
1: GO TO 2030




Newmarket

Este es otro juego del tipo de carreras de caballos, y en éste eres tu uno
de los que participan en la carrera. Hay ocho caballos y pasaran dos cosas
después que hayas escogido el tuyo. Primero veras que todos los demas
caballos salen galopando, dejandote atras a media velocidad. Pronto des-
cubrirds que lo que montas es una de esas creaturas que no empiezan ni
siquiera a arrastrar su peso hasta que no estd a la vista la linea de meta
y que entonces corren mas que cualquier otra cosa sobre cuatro patas.

El segundo problema es que los demads caballos tienen el (sabiamente
computado) deseo de eliminarte de la carrera. jIntentaran cerrarte el paso
e incluso se te acercaran de lado a toda velocidad para derribarte! Y como
en esta carrera no hay arbitro alguno para protegerte, procura arreglartelas
para encontrar un hueco y ser lo bastante rapido como para evitar todo
tipo de problema.

Los caballos que choquen entre si rebotan aleatoriamente hacia los la-
dos o hacia atras, perdiendo de este modo tiempo precioso.

Bueno, atento, que ya estan dando la salida...

A CDEFGHIJKLMNOP
» 2 £ o R GHIJKLMNOP
@R ST U
Q@ RSTU
1 REM CRRRERR®....... WRLWYN
2 REM UN JUEGD DE CRRRERRS DE
CRBARLLOS
S DIM ai7): DIM b(?): DIM xi7
) DIM y(?) )
19 LET c=©
1S5 BORDER @
2@ PRPER 7
25 INK @
30 LET slo=3: REM #fator de
movimienty Lentd aumentado
49 30 3UB 1000
SQ G0 3SUB 3200
88 INK @
20 CLS
2 FOR X=@ TO &: INK x
93¥PRINT AT 2+X43,0, STRE (X+1)
94 NEXT X
95 INK ©: FOR X=z@ TO 21: PRINT
AT X,3@;" ": NEXT x
9% INK @: PRINT RT @,@;" Contr
nDles 7=RRRIBR SaRBRJUO
L. 97 INEgT “ElLige tu caballo (1-
7] &4
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98 IF hg<"1" OR he>"?7'" THEN GO
TQ 97

99 LET naVAL (h§): LET acc=(20
-ABS (4-n)) /34

19® LET Kk&=INKEYS&: LET m=INT (R
ND#7+1)

192 IF m=n THEN GO TO 1l@@

195 IF k$="7" OR kga"6" THEN LE

T m=n: GO TO 150

11@ LET kg="7": IF RND>.S THEN

LET K§="6" _

lz IF x(m)o »x(n)-a& THEN LET K&=
"7 IF ygin)oyygim) THEN LET kg="6
150 IF k&="7" THEN LET y (m) =y (m
P=1: IF wy(m) <Ll THEN LET 4im) =1
1o IF k&="6" THEN LET_y (m) =Y (@
P41l IF _4im) »20 THEN LET 9 (m) =20

188 LET xim)=x(m)~-1/8Ll02

180 FOR i=1 ToO 7

188 LET y=INT (RNDx4+1)

180 IF i1<>n THEN G0 TU 4@

200 IF (=0 THEN LET Jg=J#%acc: IF

Xxin!»»3 THEN LET c¢=1l

3@5 IF (=1 THEN BORDER &: LET ¢
o’

a2ld IF c=2 THEN LET j=j#

240 LET x(i)axX (i) +js8L0: IF X (i
128 THEN LET x (i) =28

250 NEXT i

400 LET crash=Q

410 FOR i1=1 TO 7

429 FOR j=i TO 7

439 IF i=j THEN GO TO BBQ
a¢4® IF y(1)<x»y(j) THEN GO TO 85

4590 IF ABS (X (1) =X1041)>»>3 THEN &
0O TO 589

459 LET d=1: IF bli)os>btigj) THEN
LET d=-1

479 LET Y1) =y (i) -d

478 LET y9iJj) =g (j} +1

480 IF yii) <1l THEN LET ylii) =1

490 IF J (i) 2@ THEN LET Y1) =20

S0@ IF Jiil <l THEN LET 4y (j)=l

S1@ IF Qi) »20 THEN LET yYylyg) =2@

530 LET |||=xii1—INT RN #S+1)
_“3L0: 1IF (il <2 THEN LET x (41 =2

S4@ LET crask=1

SSQ NEXT .

S60 NEXT 1

570 IF Crash=1 THEN 30 TO 4@

209 FOR 1=1 70O 7

219 PRINT AT INT burld , INT a1l

515 INK 1-1

513 LET hg="w» " IF X'xi—INT (
XxX(1))>.%5 THEN LET hg="

520 PPINT AT INT g (1) , INT x 11,

a]
gQS IF x (11 >3ax8 THEN GO TQO 5000




LET ati1)=x (1!
LET Bra =y (1)
FMIEXT 1

708 GO TO 109

1000 REM ***iInstruchoncs (XXX
1212 CLS . PRINT RT 2.0; CR
RRERRS DE CRABRLLOS

1220 PRINT "En este juego de car
recas tu "

1030 PRINT "'debes de montar uno
de L(0s caba-"

1240 PRINT "LLos del 1 al 7. Tie
negs que se- "

125@ PRINT '"qQuir el camino evita
ndo a Los o-"

128@ PRINT "tros caballos, puest
0 qQue cuando"

1837@ PRINT "Chocas con 0tro caba
LLD pigrdes

1280 PRINT "velocidad, Yya QqQue 1te
gchan hacia"

1230 PRINT "atras o a Los Lados .
“"Pugda que 23t0 te parezca fa

JRA
PLW
(ST T

cil,"

11280 FRINT "p&ro tu Ccaballo es m
Uy L-g=-n=-t-~0"

1119 PRINT "al Princio §y s$& qued
a atras al

1120 PRINT ''comenzar La carrera,
pParc empieza’”

1130 PRINT "a correr en cuanto e
L bOorde2 s@ "

1140 PRINT “ponga de color i PR
PER_2; "RDOJO"

1145 PRINT 'y esto oueurrira cua
ndo Lleveas ya”

1146 PRINT "un te€rcid de& pPista r
eCoriridn; e'

1147 PRINT "esta modo siempre te
ndras a Losg "

1148 PRINT "'demas caballos por d
elante. "

1149 INRPUT INVERS3E 1;“PULSR (E
NTER PARA SEGUIR",Z%

115@ CLS : PRINT AT a @, "Para ha
cerlo mas dificil todav;aLos tab
allos que esten a poca distanc
1a d2 ti,intentaran blLo~- quearte
4y Chocar cantigot”

1160 PRINT ""Rprieta ‘'8’ para ga
LOpPar hacdi abajo ¥y "7 para ha
cerlLo haci arriba."

11790 PRINT “"PERD: ten cuidado,p
Orque si Ccam-bias tu direccion p
erdegras velo-cidad !'!"

1130 PRINT ' FLASH 15” B
UENR SUERTE '

1130 PRI i INUERSE l,“PULSR UN
A TECLR PRRRA COMENZR

1210 LET zg="": LET z.-INKEYi I
F zg="" THEN GO .TO 12
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RETURN
REM %% set up horse graphic

FOQR i=0 TO 7: RERD gr
POKE USR "a"+i,9r

FOR i=2@ TO 7: RERD gr
POKE USR "b'"+i,9r

NEXT i

FOR 1i=z@ TO 7. RERD gr
FOKE USR "cC'"+41i,@9r
NEXT 1

FOR 1i=@ T 7: RERD gr
FOKE USR "d"+i,9r
NEXT 1

FOR 1 =@ TO 7: RERD ar
FOKE USSR " "+1,9°r

NEXT 1

FOR 1=z@ TQ 7: RERD ar
FOKE USR "fF"+1,9Qr
NEXT

1
DRTHR @.2.90,12,3,3

: 5, 1@
CATR 8. 12,286,113 ,255 a84,1,

20 DRATR 0,128,224 144,192,128,
84,32

3930 DATA ©.9,1,195,483 , 53,80
33940 DRTR 128, 1wH, 174,153,235
4,20 . 34

3350 DATH @.0.0.2.0.2.2.9

4000 REM %% posiciones en panta-
LLla #%x¥¥%%

FONFOUNHFSNEFONRPONFORNEE O
goaeNoaNoeAeeoeeel 86

WHFUWWWUWWUOWWRWUWWRRQWWROW WL
O WOONANEEEQRORURDE R -E886:x SR

20
5722

4910 FOR q=1 TO 7

42290 LET a(q)=2: LET x(q) =2

4230 LET b(q)=q#3-1: LET y(q) =b(
q)

4R49 NEXT q

49509 RETURN

SO00 REM *##% Qanador #&=x

SQ05 LPRINT i-1: INK (7#INT ((7~-
1) %@,7) ) )

S21@ IF ian THEN GO TO 5030

52185 PRINT RT ©,0; "EL qanador .
«v.Cabalio n. "1, '

52028 G0 TO S240

5030 PRINT AT 2,0; "ENHORRBUENR !
! Has ganado !! 2

S035 REM *flLashs

5240 FOR $-1 TO S0

sp:g PRINT AT Y (i) ,x(i); FLRASH 1
SO50 NEXT q

S12@ PRINT AT 21,0, "Pulsa cuvalqu
ie" tecla para Jugar“

5130 LET zg:””: LET zs-INKEYi: I
F za:““ THEN GO TO 5130

S150 RUN

SO00 REM % ¥ %% %X #EHhEXFEHRSHRNIBN
*

6219 REM

6220 REM para cambiar La suerte
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Gastos de vacaciones
(48 K)

Calcula las necesidades de divisas para viajar a distintos paises. Dispo-
nes de los cambios de 19 divisas y puedes disponer de otros si asi lo de-
seas. Se manejan cuatro divisas a la vez en los costes de vacaciones asi co-
mo paginas con referencias cruzadas y doce conceptos de gastos de viaje
abarcando desde las facturas de hotel, pasando por llamadas telefénicas,
hasta regalos para la familia.

Introduce los costos calculados en cada una de las 4 divisas, pulsa una
tecla y aparecera el total en libras esterlinas.

1 REM

EEEREERFRE

* GRASTOS D

FEFHEFRERR % %

REM #%%--——=—=—=-c=-ccw---=~

REM *xx%

REM ¥%%#

REM %%

19 REM _ -
#% @ 1983 MICHHEL BEWS**

15 POKE 23603,111

290 BORDER ©: PRPER 7 INK 1

25 LET Eg=" 1 5 10 20 SQ10S

Q'
30 DIM C%¢

e Mo

aswno

(12,%): DIM C(13.,4):
DIM N&(4,3): DIM R{4)

35 LET CF=0: LET TF=0: LET UF=
@: LET N=1: LET C¥v=l: LET FG=0:
LET T=0

49 G0 TO B0

S@ INK @: CLS : PRINT INUERSE
1 GRSTOS DE UVACRCIONES

6@ FRINT ”FSTG“; RB 5, NSLl);TR
B 12 Ng (2!, TRB 139, N&(3) B 25;N

L
?@ FPRINT RT 1,0; QUER 1," ______

80 FUR X=1 10 7: LET ZW=ES§ (X%3
—2 TQ X%3): PRINT RT X+1,0;Z%;"=

"99 FOR Y=l TO 4

190 LET QS—STﬂa (RLY) *VUARL Z8)
119 GO 3UB 300

120 PRINT AT X+1,Y%¥7-3,0;
130
1402

NEXT Y
NEXT X




lSB PLDT331 187 DRRAW INK 1; QU

1
le PLDT 87,167: DRAW_ INK 1, 0OV
ER 1.:@,~63: PLOT 143,187: DRRAW I
NK 1, OVER 1;@,-83: PLDT 199, 187
. DRALW INK 1, QUER 1;@,-63
170 PRINT QT 9,0; INUERSqu, 1
180 FRINT INK 1;RAT 19.@; INUVERSD

E 1, "INTRODUZCA @ NUMEROS COMO C
ODR- LENADR (pe 2a) PARA VER LRAS
E- FERENCIAS CRUZ (" INg (2

';LNsllul;'\

139 REM *LHLLULHDHR DE REFERENC
IAS CRUZRLDRS

190 INPUT INK 1; INVERSE 1:."0 I
NTRODIUCE "M" PRRR MENU"; X%

2@0 IF <g="M" THEN GO TO 852

205 IF X$="" THEN GO TO 340

210 IF LEN X$¢>2 THEN (G0 TO 180
220 LET F=UAL X&(1)-1: LET 5=zUR
L Xgi2)~1

225 IF S oﬁ S34 OR F<@ OR F:d
THEN GO Tn 1

230 IF 3=0 THEN LET_@=R(F): LET
_g!:Nle)' LET Kg=" cTG' GO TO 2
=]

235 IF F=0 THEN LET Q=1 R|5a L
EI_SS:”STG LET K$=Ng(3): GO TO
=0

240 LET @=RIiF) /R(S)

250 LET J%=N&(F): LET K$=Ng(3)
280 LET M=1

265 IF ©<.@1 THEN LET 2=0%19: L
ET M=M%1l®: GI TD 285

270 LET 2%=3TR§ . G0 SUB 3200
239 LET C=9: PRINT AT 11,@; PARP
ER E'5$;5$ S%; 3%, AT 11,0; LY
TRB 11:K§, AT 11.@; OUER 1:"_
Z30 FOR x=1 TO 7: LET Z=M#URL E
51 X -2 TQ 3*xX1

3

3
QO LET O=C%VURL E$(3¥X~-2 TO 3Is%X

305 LET O$=STR$ Q

310 30 5UB 300

2@ FPRINT RT 11+X 1, PRPER 5,;0;
B 9,"s ", Z

3@ NEXT X

35 PLOT @,88: DRRAW INK 2,0, -65
DRAW INK 2;128,2: DRAW INK 2,0
,85: DRAW_INK 2;-123,0: PLOT &4,
83:. DRRAW INK 2,0,-€8

339 REM . ¥xCR0O3% RATES (ANY RMNT

340 PRINT AT 20,0;5%,AT 20,2; I
NK 2; INUVERSE 1;" INTRODUCE CUAL
WUIER CANTIDAD DE“i (Jg),; " Q ", (K
$) "PRRA VER ‘' "EL’ EQUIVALENTE p
€ ", (Js); "So0R

345 BEEP .1,20
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353 INﬁUTUFNUEESE 1,"0 INTRODUC
c Y B
2 IF Ug="M" THEN GO TO_8t@

35
355 - IF LEN U%<4 THEN GO TO 138@
360 IF Ug( TO 3) =K% THEN LET VY=
URL U$(d TO ): LET Q%=3TRS$ (Y#C/
g]b GD SUB S00@: LET X=@: &0 TO
39
7@ IF Jgi TO 3)aJs THEN LET X=
UAL U% (4 TO J: LET Q%=3TRE (X*M/
cné G0 SUB 30@Q: LET VY=@: GO TO
33
339 30 TOU 130
399 PRINT RT 12,18;" ", J&%, TRB 2
5; K% AT 13,18, " ¢
“LAT 13,18, X, TRB 2 FPRP
S AT 15.18;”Putsa'E ﬁ paua“
;gT 15,18, "Continuar."

95 GO TO 180
400 LS - PRINT INUERSE 1;°
GRSTOS DE UACACIONES "
40S "PRINT THB_1@;"M";TRB 18; "N"
[ TRB 22, "0";TRB 28;

419 PRINT " CARGOS | ns BINS(1);
TRE 1S, N%(2);TRB 21 N8(3) TAB 27
ING ()

415 FRINT OUER L;AT 1,@;"_

417 FPRINT CUER 1;AT 2,0,

420 PLOT 58,167 ORAW INK 1; QU
ER 1;@,-11@

430 PLDT 111,187: DRAW INK 1; O
JER 1;9,-11@: PLOT 159.,187: DRRUW
INK 1. "QUER 1,©,-119: PLOT 207

1£7: DRAW INK 1; OUVER 1,0,-11@
440 FOR X=1 TO 12: PRINT AT X+2

SR CHRS X +Bd4) ;U .Lﬁ(X]: NEXT X
445 FOR X=1 TQ 12: FOR ¥=1 TO 4
o PRINT AT X+2,2+6#Y,; CIX,Y) : NE
XT ¥: NEXT X o L

459 PRINT QUER 1;HRT 14.,0; ————
455 BEEP .1.10

¢gBaIF TF=1 THEN LET TF=9: GO T
] B

480 IF CF=z@ THEN G0 TQ 53@

4395 LET CF=0

. S00 PRINT RT 19,0, INUVERSE 1;"I
NTRODUCE LA LETRR DPE LA CUENTR H
CARGARR Y EL NUEVDO NOMBRE ( pe B
VIRJES
S@5 INPUT INVERSE 1;'"0 ‘M’ para
M%SU YixXg: IF Xg="M" THEN GO TO
510 IF X&=" DR LEN Xg<¢2 0OR X%
éé«'ﬁ“ oOR xs l)>“L” THEN GO TO B
520 LET C%(CODE X%(l) ~-54) =Xg(2
TO 1. FOR x=1 TO 1l2: PRINT RT X+
2,9, CHR% 1x+54) »" T UX) NEXT
X 30 TO 508




S3Q FRINT AT 20,0, INUERSE 1,"P
ARA INTRO. UN RECRR., INTRD Z00
R % ZANTIDAD pe AMIZOQ

S35 INPUT FLASH 1."Q introduce
MY o para MENL VO X$ IF Xg%="M" TH
EN GO TD 35@

S37 IF Xg="" THEN GO TO B30

540 IF X&rl)<"A" DR X&(1)»"L" O
R X§(2)<«<"M"' QR X&12)>"P" QR LEN
X$<3 THEN GO TO S3©

545 LET ms=xst3 TO ) GO SUB 30
@R LET CICODE X%(1l)~-64,CODE X§!(
El—?leQ PRINT RT CODE X%(l)-82
2+46% (CODE X% (21 -761,Q@

550 BEEP .1, 20

555 GO TO 530

560 BEEP .05,13: LET T=0: FOR X
=1 TO 4: LET Cuil3,X)=0: NEXT X:
FOR X=1 TO 1l2: FOR Y=1 TO 4: LET

CUL3,Y1=Cil3,Y1 +CI(X,¥Y)l: NEXT Y

NEXT X

62 FOR X=1 TO 4: BEEP .05%,285
IF C(13,Xx) =0 THEN 30 TOQ 584

563 LET 0%=3TRg§ C(13.X} GO 3UB

SOOY: LET C(l13,X)=Q

564 NEXT X

S6S BEEP .1,20: PRINT AT 15,3,;C
(13,1, TRE 14, C(13,2),TRB 20, C11
3,31, TRB 26, C (13,4

S87 BEEP .1,13:. PRINT RT 15,9;"
TOTALES" ;AT 16.,Q;" REF.";NHT 17,0
;" EESTER"

57@ FOR X=1 TO 4

572 FRINT AT 18,1+6%X R(X): LET

PHE=3TRg (CI13,X) sRIX)): GO 3UB
3$agz PRINT RT 17.1+6%X,Q: LET T
=T +

574 NEXT X

530 LET Q0$=5STR& T: GO SUB 3009:
FRINT RT 18,14, "TOTHL=£",0Q

590 BEEP l,l: INPUT INVERSE 1;
PULSR (ENTER> PRRR VOLUER AL

6EY@ CLS : PRINT RAT 9_3 PRPER 1
v INK 75 QSTOE LE VRC LIDNES
D@S LET Sg="
" LET Bg=CHR$ 3S+CH
R$ 83+CHR% S3+CHRS &

510 PRINT : PRINT " ESTE PROGRR
MA TE AYUWDARARA A CRL-CULAR TUS GR
STQS APROXIMACOS EN EL EXTRRNJER
0 EN 30 PROFID MONE-DR EN LIN VIR
JE A QTROL3) PRISES."

528 PRINT : PRINT "LRS CRMBIUS
DE MONEDH _ESTHRN BR- SRDOS SIEMPR
E EN EL UHLOR DEL DOLRAR EN CHD
A PRIS. RPOR EJ. EL CRAMEIQ DE LI
BRAS ESTERLINAZ A FESETRHS ES P
RODUCTIDD CRALCULRANGD ESTER/$ Y %/
PESETRS."
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[u g}

30 PRINT : PRINT "LA DIFERENCI
NTRE LO& PRECIQS DE ‘COMPRR’
S DE CUWENTRY RE-PRESENTR LRS
CIAS DEL BRNCOENWN LA TRRNSRA
A MENWDO SE  SUMR UN PEQU
RRbDlDEeLD— MISION."
FLESH 1l "PULSA <ENTER

Q@

. PRINT AT RPER 1
"GRSTOS RDE WV ES”

: PRINT
ENTE SRANDE:
0% VRALODRES C
A FPRRA LO3 TuU-
NCRBLE EVITAR ™
CCIONES.

FRINT : PRINT "ES RECOM
LEVAR £571@ CO-MO SUMRA M
RRA CURMDO SE LLESUE H
I SHALES DE LINRERQFUERTO
IbLEJ TENER RADISFOSICIO

. PRINT
HDNEDRS RIE:
E COMPRAN EbB
v UTRAHES DE-
3 FLERRA EN
0 LLEGUES.
PRINT : PRINT " LDS V] E
URC IO N

Q RPROXIMRDOD. LOb URLORES
ALES EN EL MER- CADQO URRIRRA

MENUDD INCLUSO FUERTEMENTE,
UN DIR PRRR OTRO"

BEEP .1,1

INPUT FLRSH 1, "PULSA <(ENTER
FLASH O, X%
D FOR X=1 TO 4: RERD N%(X): N

4

FOR X=z1 TO RERD R (X): NE
EOR X=z1l TO 1l2: RERD C&(X):

REM *%%% M E N U *******
LLD : PRINT AT ©,3, PRPER 1
; RSTDH DE URCRCIUNE‘”
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780 PRINT : PRINT "ELIJE ", INU
ERSE 1, "CHPS LOCK"; INUVERSE @;"
(CAPS SHIFT+2) ." "EL CURSOR S IEM
PRE DEBE SER UNRA | FLASH 1,;"C",;

FLASH @; EN LOS" ""INPUT"

799 PRINT : PRINT "LO3 CODIGOS
PHRA CADA PAIS HAN DE S8ER SIEMP
RE 3 LETRRS"

795 EBEEP .1,10 _

320 INPUT INUVERSE 1, "PULSA <ENT
ER: ", X%

318 GO Ta (o]n)]

5@ LS PRINT RT ©,3;, FAPER 1
;v INK 7 "GRSTOS DE WRACHCIONES"

8355 PRINT AT 3.3, "% * M E N U =

FiE

3B PRINT AT 7.3 : TRBLR DE U
HLORES (UWERIT M

379 PRINT AT 3,3, "2 CRAMBIRR UR
LOREZ /DIVISAS"

38@ FRINT RT 9,3,"3 CRLCULD DE
REF. CRUZ. (E@QUI.!

390 FRINT AT 1@,3,' TRABLRA DE
CJETJW DE_VRCALC IONES
92 PRINT AT 11,3;"S ©CAMBIRR C
ATEZORIR DE UN GRSTD

398 FRINT AT l&,: i =) CRLCULRR
GH3TOS TOTRLES"

I BEEFR .1,190: PRINT RT 14,7;
INK 2, FLASH 1:"PULSAR NUM. DE 5E
LECCION"

Y1 LET xX=FEEK 23ES86: IF x=285
DR x<43 OR x:54 THEN G2 TO 910
20 IF X=42 THEN LET UF=1: GO T
D 1820

YIB@ IF X=50 THEN GO TO 18@

240 IF xX=51 THEN S0 TO B@

I5@ IF x=52 THEN GO TO 490

2@ IF X=E3 THEN LET CF=1: GO T
0 400

985S IF X=54 THEN LET TF=1 GO T
D 409
P77 GO TO 8BS
179& =STOPR
130 CLS FRINT INk =2 PRFER B;

INUVERZE i JALORES RAFROX. F3TG
="; INUVER
1525 LET . ;

1310 PRI Uss USA doltlar" ;TR
B X;"1.5

1820 FRI "OCNg CANRDA dotbttar®
, TRB w0 ' b

15330 FRI FFR FRANCE franc',
TRB X; "1

134@ PRI BFR BELGIUMILUX) ¥
ranc' ;TR '78,8"

1850 FRI ITL ITRLY Lire'" ;TR
B x;"2z2B%

1860 FRINT SFP SWITZERLRND fr
anc',TRB X, 22"

1570 PRINT " DMK . ZERMANY D.ma
rTkY,TRE X, "3.34"
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EUWUEWE UGG AN TIZON - - O <0 M. =

AUSTRIA $chill
5 ESC  PORTUGAL escud
1900 FRINT " SPA SPAIN peseta’;
1312 pnxﬁ% " HFEL HOLLAND quilde
315 ?BiqTa: NKR NORWAY krona';
920 PRINT " IRP IRELAND Punt";
330 bRiNTa””DRR SREECE drachma
STT " MLT  MALTA pound;T
INT " YEN JAPAN uen";TAB
INT * AU$ FUSTRALIA doll
I  NEW ZERLAND do
" FRINT RT 21,@:;

(ENTER> PARRA
INFUT xX%: LE

&0

W

=~
DH-- DT DHT

[ L T =) HrP:H4HAHﬂP
=0

GTMATED-J 0= DX

m
[y lull
<ome=n -

-
BEPUZIO
oD

mmomHCI-N#

YU ES
PR -RRA MHNTE
PUDHLE”"TUN N

v P CMZoow
2

"UUNE L

T, XS

10 IF Xg="" THEN PRINT RT 22.,0@
JAT 20,0 INK &, FLASH l,' PU
(ENTER> PRRA MHNTENER " ”HL
‘TURL DE ",N&WY) ;" , R wl.
ISTRDDU'E NUEUD UHL R uD
D4

FDR X=1 TO 13: LET Ci{x.¥)=Q

X
LET N$ (V) =xX&

FRINT AT 20,9;5%;AT_21,0; I
FLASH 1; " INTRO. NUEUD UALD
TR 3

INPUT @8 TIF 9g="" THEN G0

E_0$:48 OR CODE 0$)57

YOR: LET RUY) =@

Dmp~9@4,
L]
=
:Z
-0
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D
-
C
X

D
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o IF Q+<1@ THEN
11 218 RETURN
N LET @=UC(INT 11l

o}
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o2 AW

HUl G ZG5)
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D0 L
(Y]

LET W= INT N

REM L DRTIS
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42@% OHTR 11.5,3.22,1.82,a=8
401 LRTH "HATEL", "TOURS" ,"E

MEHL.‘ LUFRORT, "DRINKY L ULALN
FUEL™ ., "POST" UPHONEY " GIFTSEY

NDR"
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Emboscada

iLos graficos en alta resolucion hacen que merezca la pena ver esta esce-
na forestal!

Has sido emboscado por unos pistoleros, los cuales estan escondidos
detras de unos arboles. Tu unica proteccion es un bajo muro. ;Serds capaz
de matar a todos los pistoleros antes de que alguno de ellos consiga darte
a ti?

10 REM *igNIPER AMBUSH ¥ %
1983 MICHREL BEWS
20 DIM P(B,5): DIM L(11,2): DI
M S(5,2): DIM 88(2,2)
30 LET TBaSQ0d: LET TMud: LET
K$=z'"'0000000020" : LET MN=d: LET A
I=0: LET FR=2®: LET MX=
49 PRAPER 4: INK 7: BORDER 1
52 GO TO 822
129 REM #*#LECTURA DEL TECLRDO#*#
120 LET TMaTM+1l: PRINT INK @; P
APER 6, RT 15,28, TM
125 LET RaPEEK 23555: IF R=aSS5
THEN GO TO 200
130 IF Ra6S THEN PRINT AT 13,10
;R$: LET MN=21: GO TO 200
140 IF R=9@ THEN PRINT AT 13,10
;9% LET MNad: GO TO 200
150 IF (Ra=B8 AND MN=1) THEN LET
FR=1: GO TD 200
160 IF R=78 THEN LET MX=MX-8: G
0 TO 200
179 IF A=77 THEN LET MXsMX+8: G
0 TO 202
189 GO TO 120
199 REM ##RUTINAR DE RCCION##
210 IF MX<@ THEN LET MX=
215 IF MX>220 THEN LET MX=220
220 IF FR=@ THEN GO TO 320
225 LET FR=®
230 LET Y=za3
235 IF MX<42 THEN LET YaY+32: G
O TO 250
240 IF MX(70 THEN LET yey+?7: GO
TO 250
242 IF MX<(124 THEN LET YaY+3: G
0 TO 2%0@
244 IF MX<154 THEN GO TO 250
248 LET YaY-8
250 REM ##DISPRRO Y SONIDO##
2%% PLOT OUER 1,82,72
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1

(k) ="7"

©

‘a". "
LET K&
GO TO
(CODE K& (K) ¢
THEN PRINT INK
S IK,2) ;981

THEN
THEN P
28K

(K

B8R SI HAS
PISTOLEROS+

'JNDi53

OR
GO SuUB 4
HR$
2"
(RND&P(K;‘J)

SK, 1)
SiK, 1)
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o -
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S AND MX(1W5 RAND Kg
=|

PRINT AT 1@

Ir+zZ

X Fxxpr~Ho
WO XX ikl X}

=
N

)

121 RAND MX<(1l®
N PRINT RT 3"

PER 4;"

USEUUCRQP4

ANRQXNRQXHRJXHRDXHP
HEEQMEEQMTPTMTPTNT

FTRDFTROF el g e ] 0
apH pTI@@GI@QGI@

NS DO 00 ~Y -
T OO MO0 ~Z: 0-2Z:
. YR 0 ¢ H A )
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E

p
%

(K)
THE
$ (K
4, RT

K

ER 4, RT
EM ##DISPRRO PISTOLEROS ##

PRPER
LET K& (K)="
GO TO 120
ET N=l+INT

IF
PAEP
330 IF K§1(

RN N~ S)Ilg

20

3L

350 IF K&(K)»"
360

340 LET K

1)
Q;

AND MN=2)
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950@500505@89089
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o
3

@2 CLS : PRINT INK 1; PRPER 7;
" ©1983 MICHREL BEWS";AT 4,0; "HA
s 2ID0 RODEADO _EN UN BOSQUE ' PO
R UNOS PISTOLEROS. EL UNICO 51
TIO BN EL QUE ESTRS A SALUO DESU
5 DISPRROS ES DETRAS DE UN PE
QUEND MURD., "

803 PRINT AT 9.@; INK 1; PRPER
7, "INTENTR MATAR A TODO& LOS PIS
TO-LEROS .PRRA ELLO DEBES SALTRART
E EL MURD,RPUNTAR Y DISPRRAR. P
EROTEN CUIDADOD,TIENEN TODOS BUEN
A PUNTERIR!!'":AT 1&,d; "CREES QUE

LOGRARRS SOBREUIVIR 727"

508 LET f$=CHRS 21+CHRS 14"

TACHRS
21+CHRS @

818 LET Ga=CHRE 21+CHRS 1+ MR
214CHRS @

818 FOR x=@ TO 7: FOR y=1 TO 9:

RERD 8. POKE_USR CHRE (143+y) +x

a. NEXT y: NEXT

820 FOR 70 TO 7. READ a,b: POK

USR "Y'+x,a: POKE USR "' 4x,b:

NEXT x

525 FOR X . READ L (X,1):

RERD L ( T X

830 FO RERD A: POKE

SR "M" L LET Wgs"

b
5%5 LET Ss(1l)=" §": LET Sgi2)="

B2 FOR X3@ TO 7: RERD R: POKE
USR_CHRE (186) +X A: NEXT X ,
855 FOR X=@ TO 7: RERD A,B: POK
X R: POKE USR "o +X,B:

E50 FuR X=@ TO 7: RERD A,B: POK

E g5$ ;u +X,R: POKE USR "H'"+X,B;

565 LET OlabHR: E+LHRC +CHR
oo -

17+LHP$ 4+ "+G "+Gge+"

P;a

32 I¥T ReacHRS 184CHRS ByCHRS
17+CHRS 4+ +Gs+"'M"+G

875 FOR T 5. RER SlX 1)
READ S (X, XT X

6589 FOR 1 5- FOR -1 TD 5.
RERD P (2 ) EXT Y.

690 INPU I r pnpen 2“PUL5R

{ENTER> R ERLO!! ! '"; X8

700 REM IMPRIME ESCENRARIO# #
705 CLS : PRINT PRPER &; INK 1;
gﬁ MBUSH @19383 MICHREL BEW

707 FOR x=1@ To 26 STEP 4: PRIN
T INK @; PRAPER 4;AT 1,x;ts: NEXT

ﬂl@ FOR X % T

= 0 11: PRINT INK Q;
AT LiX, 1) ,LIX,R);t8s;: NEXT X
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~ D
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FLASH

PRRR JUGRR OTR

NEXT
280: LET Kg§="000000200

FOR Xml T

X
PRPER 7,
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1213 REM **COQORDENRDAS DE PRINT

, 24
&

)8)2

2
21
255,219,255, 253, 255

**¥PROTRBONISTAR! | #4

=2,3
R 24%,113,4113,33,285,113
@
a
P
3
RDRS® DE

RT de pPistOolerO++
3,8,
5,7,

an aTin

IO ~IT-W0IDT
I<4UINWUISUI TR
Dl:RDERDnIRDaRDSAKR

- - o -

SARINNIMNRE ~ RN
o ~NOODO MG INN DD A0
C40894A904099<488 ~«9
A seded ~oded ~eAAcAAA A

ROS# ¥

1878 DRTR S
1278 REM %%

26
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Ndameros

Si eres romano y no entiendes los niumeros en base 3, entonces este es
el programa adecuado para ti. Convierte entre binario, hexadecimal, deci-

mal y nimeros romanos, mas otros sistemas numeéricos (de diferentes ba-"

ses) que tu inventes. jCuidado con los marcianos de 7 dedos!

ELFRIIRLENGR

10 REM #% NUMEROS ROMRNOS
) 21982 MICHREL BEWS
25%5 POKE 2360%9,111: POKE z36%8,
20 BORDER 3: PRPER 1: INK 7
28 DIM K(8): DIM R%(8): DIM CI

30 GO TO 550
35 G0 TO BS5©
38 REM ##NUMEROS ROMRNOS
40 LET L=a5S: CL3
PRINT PRPER 2;' ‘NUMS. ROMRANO
3 @1983 MICHREL BEWS"
6@ PRINT PRPER 2:RT 2,90, "DIME

UN NUM. ROMRNO COMPLETO COMO
POR EJEMPLO MSML XXX IV
65 PRINT AT 21,0; "PULSA EHTER]

PRARA VOLVER AL MENU
7@ INPUT "NUMERD ROMRNO ", TH%
78 PRINT AT 20,0,

80 IF T&="" THEN GO TC 8500
9@ PRINT AT L.©O;
", PRPER 8&; I

NK @, RT L,Q, "NUMERD ROMRARND: ", T%;
25 FOR B:l TQ S:BBEEP @5, 14

(Y]

12@ FOR X=1 TO LEN TH%

110 LET C(X)=(100@ RAND T§(X) ="M
"1+ (SO0 RND THU(X)="D") +(1Q@ RND
TH(X)="C") +1S@ AND T (X)=s"L") +(1
@ RAND THI(X)="X")+(5 RND T&(X) ="V
x;ril AND (TgiX)="I" OR T&(X)="1

120 IF CiX) <1l THEN PRINT AT 29,
Q" "5 FLRSH 1, " " T&(X);" NOQ
ES UN NUMERO ROMANO !": GO TO 85

1380 NEXT X

1830 LET T=@
199 FOR X=1 TO LEN T4%
200 IF CIX+1)>C(X) THEN LET CiX

21@ LET T=T+C(X)
220 LET CIiX) =2
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230 NEXT X
E$¢g &ET X=@: IF LEN T$>9 THEN L

250 PRINT_INK R; PAPER 6," = ";
AT L+=,28,T,"

255 FOR B=1 To 3. BEEP .05,2: B
EEP .05,10: NEXT B

260 LET L=L+2: IF L>2@ THEN INP
UT PRPER 2; INK 7; "PUL3R P
ARA UOLU. AL MENU";X%. GO TO 500

270 GO TO 7@

Eegg REM CRLCULD DE BRSE URARIRBL

310 CLS : PRINT INVERSE 1;"CALC
Bgo DE BRSE URRIRBLE @1383 M,.BE

g%

326 PRINT INK 7; PRPER 2,RT 17,
®;"ELIGE CUALD. BRSE ENTRE 2 4 2
4 (gquivalente decimal! .LRS LET
RAS'A a N' SERAN USADAS COMD DIG
I- TOS DESPUES DEL 9 HRSTR UNO M
§5g 0% QUE EL WRALOR DE LA B.ELEG

33@ INPUT INK_7; PRPER @;"INTRO
DIUCE LA BRSE (2 a3 &4) " ;X§

3490 IF LEN X§<1 OR LEN X$:2 THE
N GO TD 330

350 IF X$(1)<"Q" OR X§i(l)>»"'9" T
HEN GO TO 330

360 IF LEN X$=2 THEN IF X&(2) <"
2" OR X$(2)»"9" THEN GO TO 332

379 IF WAL X%<2 OR UAL X$>24 TH
EN GO TU 330

375 LET B=UAL X8

38@ CLS : PRINT INVERSE 1;" CAL
CULO BASE URR. ®1333 M.BEUS

399 PRINT AT 2.0, PAPER 5, INK
1, "BRSE: ;AT E,S;B;RT 3,25, "De
c LG AT 2,25 "EQquiv

CLET Xg=" IF B<1® THEN LET

RINT AT 4,0, X8;B;"7 " X§;8;

' x Ili lle.{Bjilb IIJX';B;HS l;x
' " f Vo ' x‘ luo Lon

“OPPZE PRPAPOHPRAR- Tp HWr-

(0 =L
F B-i THEN LET KO=2S&

P

L B

LE+ A ohes0b YiF Ba3 THEN L
E

I

FOR X=1 10 87 LET NaK(x): P

R RT d4+X,285,;" “UNGRT 44X,0;
SUB 445
FOR Y=8 TO 1 STEP =-1: PRINT
(@S -Y#3) ,A%(Y);: NEXT VY
NEXT X
GO TO 480
REM #%*SUBRUTINA DE CRLCULD
MULT IBRSE &
TF%R Zal TO 8: LET RA$(2)
LET NA=N: FOR Z=1 TO &
LET IaINT (INR/B) . LET R$(2Z)
*I)+17 RAND (NR-B#
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;50 IF I>=B THEN LET NR=I: NEXT

485 LET RAS(Z+1) =CHRSE (48+I+(7 R
NG _I>3))
47@ RETURN

479 REM *ENTRADR CECIMRAL PRRR
CONUVERSION %

4380 PRINT INK 7, PRPER 2,RAT 19,
Q; "ESCRIBE UN NUMERD DECIMRL PAR
R CONUVERSION R BRSE B

435 PRINT INVERSE 1." L&A ",

INVERSE @, "ENTER"; INUERSE s
PRRA UOLV. AL MENU"

H 1,"(ENTRE 1 y

’~

5 QR X$iX) > 9" THEN GO TO 490

"SRT 13,0,
FOR Y=8 TO 1 STEP -1: PRINT
LES—Y*SI R!AY&;: NEXT Y

S
"
519
520
530
TRB
S4Q PRINT
545 30 TO 480
S48 STOP
549 REM *iniciat:zation*
5590 CLS PRINT INUERSE 1;"SIST
EMAS NUMERIZOS ®1983 M, BEWS"
555 FOR x=@ TO 7: POKE USR "1 "4
ﬁéi? -32#INT (x /%) + (64 AND X=l)
S5 FDR X3l TO 8: FOR ys® TQ 7:
REARD a: POKE USR CHRS$ (1444+X) 4y
,a: NEXT y: NEXT x
x;?g FOR X=1 TO 8: RERD KI(X): NE
820 CLS : PRINT INVERSE 1;"SIST
EMARS NUMERICOS 1333 M. BEWS'
51@ PRINT AT 2,Q; "=ISTE PROGRAMA
TRATA CON ALGUNOS DE LOS MUCHOS
SISTEMAS NUMERICOSE INCLUSO TE
PERMITE CRERR LOS TUYDS PROPIOS
520 PRINT RT 7.5; INUERSE 1;"
M E N "TRT @,5:"1
NUMERDS RDNRNDS “SRT 1e,s;
na SISTEMA DECIMAL “LAT 11
5,3  SISTEMA BINRRIO AT i
2,5;"4 HEXRDEC IMAL “LRT
13,5, "8 EL TUYD PROPIO !! "
§3@ PRINT INVERSE 1,RT 17,4, PU
L3R LA TECLA APROPIARDA
BR4Q LET A=PEEK 238%6: IF =FP-1.11
THEN 30 TO &40
545 BEEP .05 ,20
680 IF R<4® OR R>»SE3 THEN GO TO
54
55 IF RA=49 THEN GO TO 800
B85 IF A=49 THEN GO TO 40
870 IF A=5@ THEN GO0 TO Q0Q
530 IF A=51 THEN GO TO 1120

99
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590 IF RA=52 THEN 30 TO 1200

700 IF A=S3 THEN 30 TO 31@

739 REM **EXPLICRZIUN DE LOS

NUMEROS ROMRANOS ¥ #

S0 CLS PRINT PRPER &, "NUMERD
S ROMANOS 218853 M.BEWS"

310 PRINT INVERSE 1,RT &,Q

EN EL SISTEMAR ROMANO

320 PRINT INUERSE 1, 'M=1@@ D=5
20 C=100 L=50 X=10 U=S 1I=l

340 PRINT INK &, PRPER 7, "CURND
0O UNAR LETRA DE MENOR URLOR VR IN
MEDIRTRMENTE DELRANTE DE UNRDE MR
YOR UARLOR SERR RESTRDR DE ESTRH
ULTIMA EN VEZ DE SER SUMA- DR, D
E MODO, QUE LX=B0 4y XL=40

359 INPUT INK 7; PRPER 2;"PULSR

(ENTER> ", X%

79 LET RF=1: GO TO 49

8599 REM *EXPL. NUM. DECIM, %

900 CLS : PRINT PARPER 2; "SISTEM
R DECIMAL (Base 10! =

91® PRINT : PRINT INUVERSE 1, "OR
IGEN:Diez dedos Y pulgares

Racen conveniente el
contar &n rUpos de diez!"

320 PRINT PRINT INUERSE 1, "ME
TODO: Todos LOS si1stemas de cu
eanta nacesitan simbolos que ba
$ten para representar La cuen-ta

de Ccero hasta und menos que &L

numero de La base.Est0o quierede
cif gue Los simbolos @ 1 2 3 485
6 7 3 50N NeCasSariNs para DE
CIMAL. NO existe ningun gim- bo

Lo aparte para La BRSE en si (d
iez en &l caso de Dacimal) ,',;

930 PRINT INUVERSE 1,;" La BRSE

representada pPor 1 @ in-dica 1
QrfUPD COompPletD de diez u-nidades

Yy un_resto _de 9, !

940 INPUT INK 7, PRPER 2;'"PULSRA

(ENTER > YOXE

¥50 CLS : PRINT PRPER 2; "SISTEM
R CECIMAL (base 10)'

95@ FRINT : PRINT INUERSE 1, '"Se
gun e3t0 "l @ @ significa di
€Z 9ruUpOs de diez y ‘1 @ @ ©° es

diez veces diez Qrupos de di
22 0 12 x 1@ x 1@ que &35 Lo mi
Smo qQue 18C (10 elLevado a ). "

970 PRINT : PRINT "1®7 19 10§
12% 193 192 19! 1@v "

38@ PRINT 1

90 PRINT : PRINT INUERSE 1:'"NO
TR: CURLUUIER NUMERD ELEURDO Al
ES EL MISMO NUMERD (p.e. 1QR) "
12@@ PRINT . PRINT INUERSE 1."Y
CURLQUIER NUMERQ ELEURDO R @ (p.
. 1@Y) ES SIEMPRE 1 "
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8 0 TO 600

3 REM *EXPLICRCION BINRRIO#*

© CLS : PRINT FPRPER 2; "SISTEM
IBase 2) "

1@ PRINT : PRINT INUVERSE 1;"LO
NTERRUPTORES MECRNICOS Y EL

MAS FIABLES, PORWUE SOLO
N 03 PDSIPIONEb PD:IBLEb "E
NDIDO® Y °“RPRGADO’ K

--a PRINT INUVERSE 1;"DE LA EXPL
CICON S0BRE EL SIS- TEMR BINAR
IU DEDULIMOS QUE EN BINRRIO SO
LQ HRDEN 'FRALTA DOS 3IMBOLOS,

L P R
QUIEP EDUIUHLENTE

1130 PRINT INVERSE 1, "DE VALOR
ECIMRAL. USKRNDO EL E$- TRDQ DE -
PRAGRDO " DE UN INTER- RUPTOR O
IRCUITO COMO REPRESEN-TRCION DE
‘@7 Y _EL ESTSDO DE "ENCENDI
T COMO REPRESENTRCION DE “1°
EMOS REPRESENTRAR CURL-QUIER NUM
RO DECIMRL '

114@ FPRINT INVERSE 1; "USANDO UN
UNR CARDENR DE SENCI- LLOS DISPO
SITIVDS DE 00DS 'ESTR~- DOS°.

45 INPUT INVERSE 1, "PULSRA <ENT

X%
2@ LET B=2: GO TU 380
9 REM *HEXRDECIMAL
ase 11"
1@ PRINT INVERSE 1R
EJOR TRRBRJRN LRSS
S EN BINRRIO.
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Entrenador (48 K)

Este juego consiste en una carrera de caballos dividido en dos partes.
En la primera, los jugadores mostrados en una pantalla, en la que sus con-
tadores son movidos aleatoriamente por el ordenador. Esto permite a los
jugadores comprar y vender caballos, ganar o perder dinero, entrenar sus
potros y prepararse para la segunda fase, la carrera. Antes de empezar és-
ta, cada jugador tiene la oportunidad de decidir cual de sus caballos quie-
re introducir y como quiere distribuir sus apuestas. Después de que los ju-
gadores han dado instrucciones a sus jinetes, se corre la carrera y el vence-
dor se lleva tanto el premio en metalico como Ias ganancias de sus apues-
tas. Al principio del juego cada jugador tiene 10.000 libras y a lo largo
de juego se van presentando sus balances, pudiendo seguir asi el curso de
sus fortunas. El juego continua hasta que alguien alcance las seis cifras,
o hasta que sélo quede un jugador con dinero.

1 REM ENTRENRDOR 43K
2 DATH "ANt " ,"Bee " ,"Cola'",
Daskh",“Emu ", "Fox 7 ,"Gus " ,"Harp:
LU Ibex,tJdinnt LKAy YL, tLinat "M
ack" "Nixy" , "QLLg" "Pug "
S RRANDUMIZE
19 G2 SUB 3S@VQ
11 INK @ o
12 DIM hg 115, 4 CIM huln): DI
M Fil16): DIM p LL16)
14 DIM agi(3,5): DIM ail) DIM
VviZ,1le)r: DIM wia, 1)
16 CIM t (167 oCIM rtls): DIM =
(1) RIM o Ll6! CIM qi18)
183 DIM bi3): DIM 413
2@ FOR 1=1 To 186
22 READ Rg$(1)
25 LET h{1!=INT (RND#1lQ+1!
206 LET oli)l==1
23 LET (1) =0
23 NEXT i )
30 DRTHR 3.,3,3,10,3,17,3,24
31 DRTHR 3.24,13,24,18,24,18,17
32 DATA 13,19,18,3,13,3,8,3
35 FOR 121 T0 12 RERD wil,i),
Wi2,1): NEXT 1
4@ FOR 1=1 TO 12
42 LET vil,1i)=5-(4%((1~1),4~-IN
T (li=1) 4111 .
44 LET wi12,11 =12~INT ((1-1)-4)
45 NEXT 1

198 FRAPER 1: BORDER 1: CLS .
185 INPUT "Cuantos jugadores? |

1-3) ".n

157 IF n<l1 OR N8 THEN GO TO 1@
D

1l@ FOQR TO n

i=1
129 PRINT AT 21,0 "Nombre d& Ju
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U

e
1,18, "Max S letra
: LET aglil=2§

NEXT i

BORDER 2

INK ®&: CTLS : PRINT *
TRRINER"

141 INK 7: PRINT AT 2.,4;"'Zada v
Uno empieza C(on $lod@o."

142 PRINT "ada uno &3 uUn &ntre
nador sdugno”

l4d PRINT "de Los caballos se p

%

THEN PRINT AT 2

8", GO TQ 128
LET a(i) =120

Tl
W0
eane C(l

—
(=}
T

Jeden com- prar”

145 PRINT Jander, entrenac y L
Levar-r a Las carreras’

159 PRINT RT &.4;"3anar produce
dinero"

152 PRINT "'ya sea =n Las carrer
as 4.9 €n Las apuestasz"

154 FRINT "30brg Los Labaltos (
2L tuyn 0 =lde 0tros)

156 PRINT RT 12,4;‘Los caballos
meJOran Cwlando 3a- nan, pero &m
pe0ran cuando no."

160 PRINT "Cussta %5090 cuwando s
e Lleva un cakallo a correr.”
184 FPRINT AT 17,4, "31 te arvuin
33, pirrdes L3 opor-~tunidad de a3
PO3tar, RNLr_nar 9 COrCRC .

17@ 50 SUE 332¢

2@ BORCER 4: PRPER B&: CL3 IN
K &: LET m=1: LET w3=®

2901 FOr i1i=2 TO 3@ 3TEP 7

205 FOR =1 TO =21

210 PRINT RT j.,1." i

21% NEXT .J: NEXT 1

220 FOR 1=1 TO 21 3TEF &

225 FOR =2 TO 3@

239 PRINT AT 1, 4"

235 NEXT 4. NEXT 1

2%@ PRINT AT 11,19;

259 FOR =7 TO 15

255 PRINT RT j,18;" ", NEXT

V]
1]
o

FOR i2l1 TO n: LET pt(i)=1l
257 LET Ling=v: LET colad: IF i
>4 THEN LET Line=l: LET col=-4
253 PRINT AT wil,p(il)+lineg,wi2
,PULY)Y $CO L CHRS (438 +1)

2F3 NEXT 1
2580 INK 2
262 PRINT RT 2,0;' DDNZG.) RFOST
AR !UENDER. ENTREN
285 FPRINT RT 7.3, "ENTRENRR " :
INK 1: PRINT "B t “LE RLTURL”"

AL A
1_5 2: PRINT " ! §~“Ep ——
2,24
7.3;

4, "APOSTRAR"
; "HVENDERE ENT




RENAR HPOSTAR ”’”IUENDER.“

230 FOR =1 TO n

255 PRINT AT 7+4. lb "
230 FRINT RT 744, & %ld),
221l IF atg) < THEN P IN 5
292 PRINT RT 7+J.16;a(4) "’

235 NEXT

300 INK PRINT AT ©,90; "Es el
turno de ", a%im!

312 LET thro=INT (RND#5+1l)

315 G0 SUB 9500

320 FRINT RT @,15, thro

330 GO 3UB 950@

335 LET Line=Y: LET Col=@: IF m
y4 THEN LET Ling=1l: LET col=-4
338 PRINT RT wtl Piml)+Ling,wi2
SR IMY ) +m+co L

337 LET X=pim)+thra

34Q IF x>12 THEN LET Xx=x-12

345 LET piml =X

350 LET Line=®: LET Col=0: IF m
4 THEN LET Line=@: LET cCol=-4
352 PRINT AT wil,.pim))+ling wi2
JRPmr Y 4m+co L CHRE (43+m)

355 50 3IUB L0200

353 IF x=1 THEN GO TO 45@

3EQ IF x=2 0OR x=8 DR x=8 0R x=1
1 THEN GO TO &00Q

362 IF x=3 DR Xx=5 0OR Xx=7 0OR Xx=1
@ THEN G2 TO 790@

385 IF x=4 0OR x=9 DR x=12 THEN
0 TO 30Q@

375 G0 SUB 290

350 0 SUB 000

335 LET m=m+1l

397 IF m>n THEN LET m=l

400 GO TO 28@
st@ LFRINT @: BORDER 3: CLS : I

=)

452 PRINT "Rt
omenzar La (o
455 PRINT

480 GO SUB 9500

g

on, Qque va a

i
r
T "time for a r

i

SRR

HUOIHOT . DDA

DT RO
Z6Z

N— — S~ a&

m}m-

INKEY$: IF ug="" THE

“n" THEN LET a(i) =31

11 <@ THEN LET at(1i) =a
SUB Q2. GO TO 585
THEN LET = () =1:
LET xX=INT (hU{4gVv4+Ff i)~
B S2Q0
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539 PRPER 4: BORDER 3: CLS : LE
T z2=0: LET 3=z0: LET rr=@

BRPY G0 3UB 4200

205 LET rx=1

510 LET m=INT (RND%18+1): IF w3
»4@@ THEMN GO TO 388%

615 IF 35 (m) =@ OR sim) =5 THEN LE
T w(3)=w(3)+1: 30 TQ 610
. B30 LET rir=rr+l: LET sim) =5

B35 PRINT RT vil,ri¢) ,vi2. L CH
R$% (B4 +m)

635 LET zZ=z+h (m)+f(m)

637 LET pim)=rr

6840 IF r<>rrr THEN 0 TO B51@

65S® FOR j=1 TO 186

855 IF s(j)<>5 THEN GO TO BEZ

853 LET hQ:hI|l+rLJl: IF hQ«<=1l
THEN LET h23=1

5@ INK &: PRINT AT @.@; "FPROFOR
CIONES ": PRINT RT x,@;"" h&tly,
1 TO 11;"=";INT (zsh3) ;"""

E81 LET rx=rx+1l

552 NEXT |

664 FOR 1=1 TO n: INK @

BES IF a1l <=0 THEN PRIMT AT 20
(@3l no tiene dinerg para
ggostar P30 31UB 3500 GO TO B

BEE PRINT AT 13,Q;a%(i),;" ApUes
tas 7T (S /N

587 FDR k=1 TO 19: LET us=INKEY
$:. NEXT k

5563 LET gt:INKEYs IF JE="" THE
N 5320 TO &6
570 IF yg='"'n" THEN GO TO 6530
872 PRIN ”Latra de Ccaballo? ',

&73 FOR k=1 TO 1®: LET u!:INKEY
$: NEXT K

574 LET %s KEYS$: IF ysa"" THE
N 30 TO 874
5785 PRINT usg

6786 FOR =1 TO 18
6873 IF Yg=hs$(i,1 TO 1) THEN LET

bih) =

679 NEXT J
550 INPUT "Cuantd dinera 7", J4%:

LET a=UHFL us
583 IF a(1!)-3<®@ THEN PRINT '"NO
tienes bastante dinero ! 30 SU
B 3S@Q@: S0 TO 697
534 LET d(1!=a: LET al(i)=ali)-a
B8990 FRINT RT 13,0:

532 PR;NT RT 14 ,Q."

535 PRINT AT 20,0;"

Be5 FRINT AT 21,0;"

597 NEXT i
638 G0 SUB 9920V
€393 GO SUB 4300




700 FOR =1 TO 18

705 LET ja=plyJ)

710 IF s(j)<»S THEN GO TO SSQ@

720 LET riga)=l: IF vi2,Ja)>>z24
THEN LET r(Ja)=2 o

7?30 IF wi(l,ja)»16 THEN LET rigja

3 AND v (2, Ja)<le T

=
1 =4
INT (RND#*ES)

THEN G2 TO 7380

AND Qir(jar,jar»d TH
EN LET qL|\|a|,|a1=q1|luql.Ja]—l
TO 78@

GD TO S5@

G0 SUB 100Q0+1QQ % 1J3)

IF m=1 THEN GO TQ 35@
PRINT AT vil, a8),vi2, o

-G

=000

“ad

LET wi(l,jar=vil,ia)+y

LET v (2,J3)=via, gal +-

PRINT RT v (1l.ja),vi2,1a!l;h%
TO 1)

IF rijal=4 AND v (2, .ja!) <35 TH
0 T BDB

U=

$a-
DeraUe shaao

in

MO We W -0 0B Zwe DM

o-J-J =

as
weZ
coam
>0
-
g )
o <.
-
el
(5]
[}
]

PRINT RT @,0; "E. GRNRDOR es
J): LET et-h!(J
ET r=rr*1200
RINT AT 1,0, a!lot' q
"' de puemxo LE QKDLJ

+r
' SUB 3900
SUB w000
(Z/7RUgY+F L))
THEN LET z=1

SUB 200@: PRINT RT 2 @ e
en PIDP- de .z, " 1h

1 TO n

=i THEN LET a (k) =a(k
LK) PRINT "Gana LlLa ap
=N J

k

B 990Q
=zl: LET r

=1 TO 16&: LET rig)=1:
LET p(i)=0

IQM7P@
.4

o w

COO —@mROG~- G U

SeEeMMEETAP FEWT~ -~ UG ONG~NND
—
N
"
(=)
z
3

H

~

CAUORPFEPEADS=00OMOD O™ + 000
Do =GO IME=SE00—000-~Jd-Jdw

Z~

o
“HTWQHFQOLﬁUrp

—“ommmn COMOrMce.OMOoMax MO2 0 Moo —--

+DH44AXM~DH ¢x—X0-H xmMN DO
g -7

Cu
w >
w4 +o
LT e
—7u

-
w

= —u
1

Jal+y ,v (2, ja) +x) =

ZzZZ
ONrrZ A QOZ~raz

RETURN

1 TO 1: I
a,Ja1+x1-

-1
on
g

.

A< P e OFE

TO -1 3TEP -1: IF &
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1220 NEXT x

123@ LET m=1l: RETURN

1320 LET x=-1

1319 FOR y=1 TO -1 3TEP =~1: IF S
CREENS lvtl.JaJ+g vi2,ja)+x) =
THEN RETUR

1320 NEXT g

13380 LET m=1: RETURN

1400 GU TO 1300

2000 0 SUBR 2000 _

2005 FPRINT AT ©,@; " "Cambia La for
ma como resultado de La carreara
2006 LET rx=2

2007 FOR =X TO 11

201 FOR i=1 TO 3

2020 IF SCREENS (1541 ,2+J) = R
HEN GO TO 20%5@ . ) .
2025 LET X =CODE (SCREENS$ (15+i .,
+J) ) -Bd

2027 LET rx=rx+1

2230 PRINT rx;" ",;h&ix);

2032 IF J>=3 THEN PRINT "Pardera
PUMNtOS ",

2033 PRINT . .
5334 LET Fix)sf (X)) +INT ((13=-0) %,

)] .

2050 NEXT 1: NEXT J

20532 PRINT

2058 FPRINT "Si algun caballo no
ha $idD) nom-brado, 2sto &8 pOorgu
ARy

2050 PRINT "4 puntos. Deberi1a de
haberze quedadn &n casa !'"
E@?S 30 3UB 3ISQ00: G0 SUB 930Q: C
3

20786 PRINT Pueno $ antes

$§ ahora"

20380 FUOR 1=1 TO 18: IF s 111 <8 7T
HEN 30 TO 2100

20385 LET (i) =Ff(1) -4

2092 PRINT AT 1, @, h&(1) , TRB (7).
3% 1)

2035 FRINT AT 1,14, t(1): PRINT R

T 1,22:h (1) *T0Q+F (1) 259

2100 NEXT 1

2110 RETURN

320 CLS : FOR =1 TO 39

3010 INK (RND*8!

3015 PRFER (RND#*3)

3020 FPINT RT RND#2Q2 ,RND*21, "ENT

RENRDOR"

3030 NEXT Jj: RETURN

2020 ERANT AT R.0: “TTTTTITITTITITY
$ore PRINT AT 7,8 “TTTTTTTTTTTTT

402@ FRINT AT 15,@;"TTTTTTTTITTTT
TTTTTTTTTTITT"

4939 PRINT AT 19,0, "TTTTTTTTTTTT
TTTYTTTTTTTTITITT"

4240 FOR i=2 TO 19: PRINT RT i,2




NEXT m: RETURN

S4Q® FRINT “"Jalor actual &";f(J)
$250+h [ j) *5S00

5405 IF lrllliasa#h\ul§506 (=@ T
HEN PRINT "Cue malas noticias!"
5410 RETURN

5000 LET x=INT LRND*6+1l

BRLY LET x=z-250%

5020 IF RND>.5 THEN LET x=-=Xx
B030 LET aim) =a(m) +x

BR4d GO TO 378

7928 FPRINT RT @,Q;"Quiere " ,aslm
), " vender Jn caka-LLo 7V

7010 G0 3UB IZ0Q

7020 IF gs-“n” THEN GO TO 7@%S0@
7025 GO SUB I00Q

70286 FOR i=1 TO 15

7027 IF 0 (i) <»mn THEN GO TQ 7@45
7228 PRINT AT @.Q,;"Qguieres vende
" “;h;(il: 30 SUB 33900

7030 F gs=“n“ THEN GO TO 7040Q
7031 G0 SUB YQ0®: LET bb=INT (h
i) *52Q+f (1) #28Q) . IF bb<® THEN L

7,"T" . NEXT

4250 FOR i=7 TO 15: PRINT RT i,2.

3;UT" . NEXT i

40B0 FOR i=3 TO &: PRINT RT i,14

;" NEXT 1

4279 PRINT AT 1%.,4;"0": PRINT AT
15,13;

4999 RETURN

4300 FOR i=3 TO B: RPRINT RT i,1l4

Uy NEXT 4

4340 FOR i1i=1 TO 18: LET t (i) =INT
th (i) *S0@+F L1) ¥28@) © NEXT i

4350 RETURN

S000 IF x<=@ THEN PRINT "Estae Ca

ballLo ha perdidd muchos PpPUNLOs”
L GO0 TO 51090

S005 PRINT "Puntos disponibles p

ara La CArrera... ;X

5010 FOR m=1 TQ

5020 IF m=4 THEN PRINT "EL 4.1t0

ha de ser ";x: LET qim,J)=x: GO

TO 5129

SGESBPR}NT "QOrdenes para num. ',

m;"i@d=-9)",

5327 FOR k=1l TO 1l@: LET y4s=z=INKEY

§: NEXT K

S030 LET ssBINKEYs: IF yg="" THE

N 30 TO S@30 )

S@32 IF CODE (y%) <43 OR CODE (4%

1287 THEN 30 T Q32

5035 LET b=URL 4%

5040 LET xX=X=-b

g@s@ IF Xx<® THEN LET x=@: LET b=

S@SS PRINT b

5260 LET qQ(m,Jd) =b

S@70 NEXT m

5100 GO 3UB 9900

5195 FOR m=1l TO 4: LET qim, j)=Q:
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Bioritmos

Segun la teoria de los bioritmos, las capacidades fisica, emocional e in-
telectual de un individuo se rigen por ciclos de 23, 28 y 33 dias, respectiva-
mente. Durante cada ciclo la curva ira aumentando hasta llegar a su punto
maximo, después bajara hacia el valor medio y seguira hasta llegar al pun-
to minimo, volviendo a subir a continuacion, formando asi una simusoi-
de. Estos ciclos comienzan en el momento en que nacemos, y van progre-
sando con distintos valores y frecuencias, produciendo intersecciones de
entre unas curvas y otras.

Los considerados periodos «criticos» (los dias en los que el individuo
tiende al accidente o a errar en su juicio) son cuando dos o las tres curvas
se cruzan en la parte baja, especialmente son considerados como cruciales
los dias en los que que se cruzan las tres en su parte baja. Los cruces en
el campo positivo (parte alta) suelen tener un efectos benefactor.

El programa calcula los ciclos desde el dia del nacimiento y muestra la
grafica de las curvas para un periodo de un mes a partir del dia que hayas
elegido.
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Extraterrestre

La nave extraterrestre vuela sobre ti, arrasando el suelo a su paso con
su rayo de energia, soltando enjambres de letales bombas. Tu vas movién-
dote a través de su territorio, disparando tus misiles hasta que se agote la
potencia. Cuando es necesario reponer ésta, cambia la forma de tu base
y entonces debes aguantar todo o que puedas y esquivar los ataques ene-
migos hasta que puedas disponer de nuevo de los misiles.

Como una dificultad mas, el extraterrestre es invisible si asi lo prefieres,
no siendo de este modo identificable mas que cuando dispara, haciendo
mas dificil aun alcanzarle con uno de los misiles.
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<251 =12 HAND IN B5273
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FRINT AT @,1; "FUNTO23: " ;=
GO TD 30
LET x=x4+1: FRINT AT Jd,x;"

IF x=29 THENM FPRINT RT 4,x;"
o LET x=@: LET y4=u+l '
IF 4=21 THEN LET 4W=1: LET ¢
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SO IF x=z+1l THEN FLOT QUER l.n
#x+1l2, 121-91 #3:. DRAW DUVER 1,0,
(2l=g) 3 G0 TO 302

52 EEEP LBE, -2 BEEF Q5 -1%

33 OUER 1. PLOT S¥x+1l2, 121-4) %
S DPRAW @, ~(0(21-9) %3 DUER @
S4 RETLRM

12 FOR a=2@ TO
119 FOR =1 4
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111 IF RMND <
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19 PRINT AT a.,f, IMK 4;"¥y
20 LET z=z+12 FND IN B5S27
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NEXT A&
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NEXT
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Galaxiano

En este juego eres el comandante de la tnica base que ha sobrevivido
en la Tierra. Las flotas de naves extraterrestres se acercan cada vez mds
para la lucha final. Algunos bajan en picado, disparando con sus ldsers,
otros se quedan arriba en la pantalla lanzando incansablemente bombas
que han de ser esquivadas. Si destruyes una flota completa, se formara
otra nueva que continuard invariablemente los ataques de la anterior. En
fin, que no tienes salvacion.

iPero al menos asegurate de llevar contigo a todos los que puedas de
esas agresivas criaturas!

AR B Z-DEFGH K M N O F
N Y LR R
RS T OU
R 27T U
Lﬁla BIORDER ©: FPRPER ©: IMK 7: C

1S LET h:z@
12 §0 SUB 3000

2@ 30 2UB 290@

21 LET x=15: LET sc=1%: LET L=
3. LET m=RNO+13 LET 9=3. LET hs=
INT (RNO*1S!

30 LET ags= LR A . A 4

LET be=" M ® v & th
LET cCcg="
3% LET dg= Nt '
4@ LET dir=1: LET 4=
2Q LET hait=@
- SQ FRINT AT @, 17, "FUNT . .MAX.

13

100 FRINT AT 2.4, IMNK S, as%

110 BEEF 001,30 EBEEF .001. 30
EEEF .QQ1L1,ZQ

115 BEEF .001.30 EEEFR L1, 539
EEEF .01, @

128 PPINT AT 2,43 INK =X

1538 BEEF .Q@1,40Q: SEEP 201,49

SEEF .301,4Q

14@ LET X=x+2#% (IN B85S2735=251 AND

X+28) -2+ LIN oSE?&:EQG RFD X xl)

159 PRINT RT 21,%; " "

135 IF IN o_rbb-Esl THEN GO 3uUB
@

N
VUBCORE: i8¢

1@ : PRINT RHT @,
180 LET Y=y+dir
l;@ IF 4=@ DR yY=l1l3 THEN LET dir
=-Jd1
175 PRINT AT L.m;' a
Dli@ LET =L+1: LET mam+RND®d ~-RMN
¥
1835 IF L=21 THEN LET L=3: LET 4
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186 IF nm»2% THEMN LET m=lz
137 IF m<@ THEN LET m=1l2

188 PRINT INK 4, RT L.m;d%
130 PRINT AT 2., h.” '

=220

LET 3=343: PRINT AT 9.h; "
IF q-al THEM LET g9=3: FRINT H
T 21 " LET hlzh: LET R=INT
(BNG3L7) 41, IF hlsxas BB hioxel
OR hl=x+1l THEN S0 TO 4200
218 IF RND>».3 THEN IF d$«»"
YOTHEN GO SUE 300Q
SR S0 To lae
1@ IF FOINT (xXx#3+23, (21-L) 23 +4
1=1 THEN 30 TO 1231
1005 IF RPOINT {(x#3+23,1586)=1 THE
N LET hit=1
1212 PLOT X #%#3+423,8:
1020 BEEP .22,1Q
1030 PLOT QUER 1) X %3 +:
QUER 1;9@,148

1240 IF hx?—l THEN LET a$ix+2-#

T2 X +4- ul-” LET b$ix+2-4 W]
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1260 RETURN
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I ¥ -3
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1140 RETURN
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O MEXT
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9050 DRTA 123 ,BIN 10122110,242,1
23.51,47,33,53

S06Q GATA 1,BIN 01100101,EIN 210
©1111,BIN 11911110,.EIN 190111109,
244,148,132

3070 CRTA O.240,245,252,14.6.5,6
3073 DATH 145,52,0,3,192.0,74,14
?@@0 CATR 7.31,127,170,170,127,3
9099 CRTA 255,255.255.170,170,25
S, 255,255

3100 DATA 1932,240,252,170,170,25
2,240,192

3110 DRTR 15,19,18,28.4,2,1.1
312v DATR 72.208,72,56,52,64) 128
428

930@ ORTA 1,31,53,127,255,193,19
=, 19

3502 RETURN
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Perro pastor

El hecho de que las ovejas sean testarudas no se puede cambiar. El co-
rral en el centro de la pantalla es lo bastante grande como para alojarlas
a todas confortablemente, pero las muy obsesionadas estan demostrando
un alto grado de desobediencia. Tu fiel collie Jim estd haciendo lo que me-
jor que puede, pero necesita de una mano firme por tu parte y de tus te-
clas de cursor.

Como en la vida, el tiempo se te va acabando y este inusualmente dificil
juego te tendra ocupado hasta el ultimo segundo de tiempo mientras no
consigas meter todas las ovejas en el corral.

De todos modos, si te fallan todos los recursos, ya sabes... jsiempre te
quedara el del matadero!

H B CDEFGG F I JK L MNUOP
e_t)uca?Il TL JLMNOP
N R S U [S)
R ST U

1 REM by Robert Erskineg rrom
an original idea by Tom Hayward
10 30 3UB 5090
20 30 3UB S20
30 INPUT "Cuantos Jjugadores?';

4@ DIM p(R): DIM 814,2): LET D
X=1%: LET DY=l%: BORDER 4: PRPER
4: INK 4: CLS

45 RRANDOMIZE : LET DD=l: LET R

R=zl: DIM Ri&): LET R(1)=~1: LET
Ri2) =l

486 30 TO 685

B0 CLS : FOR x=@ TO 21: PRINT
AT x.@; INK @;"| "; AT x,31: INK @
VUt NEXT X

SS FOR x=B8 TO 8: PRINT INK 2:R
T X,190; " ;AT x,20,; " |'': NEXT X

56 _FOR x:ll TO 1§ PRINT INK "]
JAT 5, X, GRT 1@, x; " NEXT

12? RI T PRAPER 4; INK 4;;AT 10
) )

S8 PRINT_INK 195
8,20, " IRT D, 267 R AR 10, 50]

€@ FOR x=@ TO 31: PRINT RT_ D X
; INK @;"_";RT &1,x; INK @;" "
NEXT X

81 RETURN

80 FOR t=1 TO R: REM buclle

Jugadores

81 GO _3UB SV )

3% LET 8$cad: LET 8(1,1)=3: LET
$(1,2)=l8: LET 8(2,1)=3: LET 81
2,2)=16: LET $(3,1L)=4: LET 93,2
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JulS: LET 5(4,1)=d4: LET 8(4,2)nl
90 PRINT AT 2,0; INK 7;"JUGRDO

96 G0 TO 180
100 REM movimianto del perro
o405 IF INREYS= 0" THEN GO TO 30
112 LET I1aCODE (INKEYS) -S2
(318 PRINT INK 4; PAPER & RT DX,
120 IF Iw=l RAND RTTR (DX,DY=1)=23

8 THEN LET DYaDY=-=1: LET DD=2
1390 IF I=2 RAND RTTR (DX+1l,DY) a3

DX+1
149 IF I=3 AND ATTR (DX-1,DY) =3

15@ IF I=4 AND ATTR (DX ,DY+1) =3
& THEN LET DYaDY+1l: LET DDml
180 IF DD-l THEN PRINT PRPER 4,

) qen R
I# DD-: THEN PRINT PRPER 4;

J

FOR z=1 TO 4: REM bucle
ove jas
1990 LET 3X=28(z,1): LET 8SY=5(z,2
REM movim. ovejas
9% G0 SUBR 100

2
5

FE R P HE
WNZNZ
SAXGXE

S

p v}

3

O

x

—

0 TO 232
T SXa8(

z,1

Ly

T

18]
lrrr“Hr-HH
@D DD
WOoOZroZZ
< OX 0O
A —v v~
A~

5]
$(
6
T S\ )
T E= (RBS DX 1)) ,10: L
(RABS DY-S(z,2 LET G=8
: (
3% LET 0=0: LET q;RND: IF QE
240 IF G>@ AND 0=l THEN LET 3X=
250 IF H>?d AND 0=l THEN LET SYs=

] F G

21 F E

R

1 E 1)

g F ET Sy=%(z2.,2
2 E 1

3 E (Z

1

A0~ 80 —~66

~Mm ~
NN400+UN+MMP“

—u

O
x
.
m
=3
x
A
M

8iz,2)+1: LET RRel

280 IF 3<@ AND o=l THEN LET $X=
S$(z,1) -1

270 IF H<® AND oul THEN LET 3Ys=

$(z,2)-1: LET RRa=2

® PRINT AT 8(z,1),8(z,a) ;" "
aaig RTTR (SX,$Y) <H>38° THEN GO
LET S(z,1) «SX: LET Siz,2)s8

IF RR=1 THEN PRINT PRPEP 4,

7,RT Siz,1),%(z,

IF RR22 THEN PRINT PRPER 4;
RT 5(z,1) ,%512,2),'"w'

CET RR2INT (RND#@) +1

NEXT z

LET sc=sC+1l: PRINT PRPER 4;

7,RT @,=21; "Ptos. ";1B@-sc¢;"

]
ZOFWZUZ+ OOV

HEOWHOHGE G-
O XEXE
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Parejas

Este es uno para los nifios, probando sus facultades de observacion y
memoria. Hay diez dibujos de distintos objetos mostrados en la pantalla
durante un par de segundos. Después son tapados a la vista.

Cuando elijas uno de los cuadros en que hay un dibujo éste serd desta-
pado y tendras que encontrar el cuadro en el cual esté escondido el dibujo
que haga pareja con el primero. Si los dos dibujos elegidos no forman una
pareja, volveran a ser escondidos y no obtendrds ningun punto.

FGHIUJKLMNOP
T IJKLCMNOP

10 REM #4# RLTRA-

PRRE DE
RESO ION
@198 ICHREL BEWS
1S POKE 2360%,
20 PRPER 5: IN

1
25 LET LS=100: LET TT=0: LET T

32 DIM Rilza,72): DIM @(=2d): DI
M R{z®): DIM T(2@!': DIM U(20)
49 GO TO 60V

JRS
Luc
I M
110
NK

49 REM *+*ENSENR LOS DIBUJOS**

S@ PRPER ®: INK B: CLS RINT
PRAPER 7, INK 1, INVERSE 1;” PR
REJAS ®1983 MICHREL BEWS "

8@ FOR K=l TQ 1@: PRPER Krs2: I
NK Krsa: FOR L=@ TO 7: FOR M=1 TO

3
70 POKE UBR CHR& (143+M)+L,RI(C
OCE GE(K) -84 ,L*3+¢M)
8@ NEXT M: NEXT L
3@ LET X=CODE D (K¥a-1) -84: LE
T Y=CODE D& (K%2) -64

120 PRINT AT @iX) ,R(X);" »'";AT
QX +1,ROX); "l AT m(x>+ R (X
y O

110 PRINT PAPER 6; INK 6;AT QY
) L RUY) ; AT QIV) %1, R(Yl, ..
“RT mnv\+a hmv)

120 NEX

138 PEPER 7: INK 1

130 LET Ru-40: LET Bz-A

142 FOR Y=160 TO 4@ STEP R

15@ FOR X=23 TO 200 STEP B

150 FLOT X,Y: DRAW a7,2: DRAW @
,-27: DRRU -27,0: ORAW' @, 27

17@ NEXT X: NEXT

300 LET WSS7%INT (RND¥3): LET Z
222595

212 FOR X=1 TO 9: FOR Y=l TO 20




PQKE Z4+T (Y) +U (XD ,W: NEXT ¥Y: NE

aaa PRINT PRAPER &; INK @
SULTRT 1,8 R IRT 1,14
019; "4"; AT 1,35 "S"; AT
T'8,0; ”5“‘RT 13.0; "8"; R
g; PRPER é &

- 0D

zIxH

l X, . F'D 3
EXT X: PRINT AT 18,30; PAPER

242 PRINT AT 20,0; INUERSE 1;"I

NTRODUCE COORDENADAS DE PRREJA
5@ LET Wal®: LET Z=2a595

280 For o1®0-50.%F58593. 10 o

PORE Z4T 00 +U (Y)W "NEXTY: "NE

lj“COORD. ler
DIBUJD Tip.e.BR)"; X% IF Xg=""
R
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. z

o007

=

ax
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WX G GS W~

RO “WWMW XU Pr-G86 GO

IF 3% (P)="1" THEN GO TO 270
zP: LET SAsP
FOR X=1 TD 9: POKE Z+T (P)+U

INK 2;"COORD
28) " . X%: IF X

X!ll\("“ (]
N " OR X$§ (2
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TT+1: PRINT RT ?7,2%9;

X~ u MoV

—
]

20: IF Sg(X) "1
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";AT R0,0;, I
NVERSE 1;"LO HICISTE EN YSTTS T
ETEQTD:. ' LR PUNTURCION MRS BRJ
459 INF’UT FLRSH 1;"PULSR
PRRAR QTRR PRARTIDLR"; X
450 LET TT=z0: LET TS=0
G0 TO 640
REM *#RUTINR DE INTENTO

FRALLIDO *#

FOR X=1 TO 9: POKE_Z+T (@) +U
NEXT X: FOR X=1 TO §@: POK
$5;ULAJ ;U0 NEXT X: RETURN

9: POKE Z+T(P) +U

NEXT X: RETURN

EM x#ENTRADA DE LAS
CDDRDENRDRS*#

T SSO LET Ba=@: LET A=

&
~
we
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O DX DX~ XICDH@OOo mznpﬁmp~s DOAZDDO
* ZEaUAODZu @A

INICIALIZACION ##
"PRINT PAPER 7; INK 1;
" "PRREJAS 01983 MI

rm

; PRPER 7, INK
RLI’RNDO“‘ FLRS
gK ;AT 4,0, "ES
R

SR IHGAVUIAD @100
~

[
GOrPOCDUMBT - TAMCOONOCE #H-E
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T

al TO 20 RERD RlX]
TO @0: RERD TI(X): N
1 TO 9: RERD UX):
=' 0000000000000@00000
. LET S%=2D%: LET E‘:D; LET F§
=" Q000220022 : LET G%sF§( TO 10

695 PRINT RT 15,8, PRPER 7; INK
2, FLASH 1." PULSKR UNR TECLRA

98 IF INKEY&<»"" THEN GO TO 6&
9% IF INKEYS$="" THEN G0 TO 89%
700 CLS : PRINT AT 10,2; "ESPERR
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'Dambusters

Dambusters es un juego en el cual debes defender un embalse de los
ataques de la aviacién enemiga, armada de demoledoras bombas. Cada
vez que una de éstas alcanza la pared del embalse hara volar una seccion
de ésta hasta que eventualmente el agua se salga y se acabe el juego.

Tu defensa son dos cafiones de rayos montados a cada lado del embalse
y que disparan rayos convergentes hacia una mina que es controlada por
ti. Puesto que los aviones estdn fuera de tu alcance, tienes que apuntar
a las bombas que estos dejan caer, moviendo tu mina hacia arriba, abajo,
izquierda y derecha y usando la tecla cero para disparar. Desafortunada-
mente, tu arma ha de ser recargada después de cada tres disparos, de mo-
do que la punteria es vital, jsobre todo porque hay un fuerte viento con

tendencia a desviarte la mina hacia los lados!

"R ERELARILEENNSE
1] ] - L
R ST U
QRS TU
1 REM @ PAUL STANLEY
2 LET hs=2
o 5 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: C
8 GO SUB 8200
10 GO SUB 1000
L. 18 PRINT AT 8,8; BRIGHT 1;"PUN
"17 PRINT AT 2,20; BRIGHT 1;"P,
MRX."; h$
20 PRINT AT 20,@; INK 3;":::::

................................
................................

...........................
...........................

25 FOR ful TO 5@: PLOT RND*25%
,178-RND#13@: NEXT f
30 LET g=@: FOR f=l TO 8@: PLO

T 3,184¢: onau 258-2%9,0: LET gn
g+2! TNEXT

42 PLOT @,18: DRAW 128,20: PLO
T 2885, 16: ohnu -1a8, 20

S@ PLOT 0,16 DRRU o - QRAU 2
,@. DRAW &,4: DR i DRAW -4
V-4: DRAW @, -8

5% PLOT 288, 18 DRAW @ ®: ORAY

-2,2: DRAW -4,4 -}, -
AW 4, -4: DRAW @, -

70 'LET d=l

72 LET $=@

80 LET awml

88 LET pall

90 LET yad _

95 LET xwINT (RND#2Q) +8

87 FPOR ful TO S STEP 2: PRINT
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AT

gk+2; PRINT
AT 2@, x=1; " "
FLASH 1; "

PRPER S;

390 LET Leek=le
1

0

E

,2; "PY
‘s K
NEXT f
RE

"- F IN
INT RT 13

4

PR
] g.r. J\ngl’.-
: EEP .Q3,f:
HEN LET hs=s(
" THEN CLS

AT 19,3,

O CcCHH
on

108D ~NOXSIANN ~—S90 0 @456578800R

FO® o SdONOMUSxAIANARNAZ AAAANANAND

‘USR44T40R0002@ ~E ~-OHEE -9 ~-8-4996M
4 ~AARD AN ANAd ~A4D

=0

SR
AMBUST
=

AT a7 a

6,219,219,36,8
‘"ESTRS EN

9,8,62,0,0,0,0,0,a
5,37,0,0,2,2,2

2

" TO USR
NK 8,

.||D

a8
2

s

0;56}55[@'0)61010)

2
?
vhe

4

2,9,18,2,0,2,2,0,0,0

T ~COI4TAHT
EOL 0L 80}
~IOTHIP ~a

D‘DQD ~O—9O0 ..DD_LRPS

EL AN", CHR
LE Sg-
BRITRANICOS.

UN EMBALSE DEL
WUE

CON EL QUE

“*0 1943.POSEES UN
R

WONTZNH

¢ an
i- LL
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ARA Sk

E 1; Ilp
G0 TO 80

" THEN
8060 IF INKEYg="" THEN GO TO 808

BOMBRS EN ELRI
JLSR CURLRUIER

GUIR LEYENDOQ .
3040 IF INKEYS
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Tres-en-raya

El juego clésico jugado contra el ordenador. jS6lo que en nuestra ver-
sion se le puede ganar!

Q g c DEFGBHIJKLMNOP
b DPEFGOGHTIJKLMNOP

WRS3TWU

DR S TU

§ REM 3-EN-RAYRA

® 198z BY MICHREL BEWS

12 DIM as(®): DIM 8a(9): LET da
©: LET h=9: LET m=0: LET n=0: LE

1=0
12 PRPER 1: BRIGHT 1: INK 7: C

5

15 LET Y$=CHRSE 143+'% "+CHR
& 143+" "¢CHRS 143+ "¢C
HR59143

LET zn-"F
" REM u% y zZ¢ par ormar €

a
table
25 FOR Xx=@d TO ERD a: POKE
USR_“C"4+X,a: NEXT x: FOR x=@ TOQ
ik RERD a: POKE USR "a"+x,a: NEX
T x: REM uRRFICQ DEFINIBLES

39 GO TO 20%
34 REM ##% rutinad pPrincipal ##
3% BEEP .1,t#4: LET t=t+l: LET
&SlnlabHR‘ (a+l148): LET a(n) =8
a: LET a=-a: IF a«@ THEN PRINT
RT 19,30;" ",
42 FOR x=2 TO @: FOR y=l TO 3.
LET Z=ex#3+y: FLASH 1 AND zun: P
RINT RT 5+5*x 3+b*g agiz): NEXT
Jd: NEXT X: ﬁ
49 REM *i*compnucba &1 ha
ganado alguiens

l’_(ﬂc—lslmm

5@ FOR x=@ TO 2: IF ABS (a8 (3#X
+1) +2 (3#X +2) +2 13%¥x+3) ) =23 OR RBS
(a(xX+1) +a (X+4) +a(x+7)) =3 THEN GO

TO 300

5@ IF x»>1 THEN GO TO 802

79 IF ABS (a(S)+a (B+2%(xX+1)) +a
(5-2%(x+1)))1 =23 THEN GO TO 300

30 NEXT x: IF tew THEN GO TO 1
18: REM ##Comprueba Si hay

empate LtablLas) %

3% IF a<® THEN GO TO 1S@: REM
xx¥¥baza del JUGAdOor x¥%#

30 IF t»V THEN G0 TDO 98

92 LET n=l+2%INT (RND#8): IF n
a5 THEN GO TO 92: REM **&etyge
Una esquina em La pPrimera Juga-
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=

2390 PRINT PRINT : PFPOR X=1 7O
3: PRINT TRB &, INK &, Z8%, TRB 8,
INK 4;Y$,TAB 5, INK @;Y8;TRB 8&;
INK B, Y$§, TRB &, INK 3,Y8&: NEXT X
. PRINT TRB 8, INK 6,28

242 PRINT AT 1,1;"YQ $0y";TAB 2
5, "Tu 2res" ;AT 3,2; “Q"';RT 3,28;"
X", FLRS8H @

280 LET a=(2*INT (1+RND*2) -3)

260 LET ps:"o Jyo': IF a<@ THEN
LET p$="as tu"

270 PRINT RT 2,7, "Empiez',;pP%

280 G0 TO 42

299 REM ##*¥RUTINR FIN DE JUEGO

300 LET p$="GANRSTE": IF a<®@ TH
EN LET p$2"GRANE": LET m=m+l: GO
TO 310

308 LET hzah+l

319 PRINT RT 19,13, FLRSH 1,p!,

FLRSH @: FOR X—l TD 4: FOR y=l

Q 19: BEEPRP .94 ,4Yy%2: NEXT y: NEX

X

320 PRINT RT 20 @, :"Punt.:. Tu "
s R Yo "im,' Empates ‘,d RT
?71,3,' ‘PuLsa una tecla para jugar

330 LET xX$=INKEYS®: IF XxX&="" THE
N 30 TQ 33

338 FOR Xal TO ®: LET a(x)=@: N
EXT X

340 LET na@: LET t=0: CLS G0
TO 200

380 DRTR 24 ,1256,102,195, 195, 10
.}33,24,129)195,1@2,6@,26,60,1@2




Trafico espacial

Mientras viajas a través de un anillo de asteroides recuperando satélites
perdidos (bueno, alguien tiene que hacerlo), eres atacado por naves enemi-
gas que te lanzan misiles; puedes esquivarlas o atacarlas. Te puedes mover
a izquierda y derecha pulsando «Z» o «X» respectivamente, y tu caién
puedes dispararlo con la «N», aunque haciendo esto ultimo perderas pun-

tos.

Los satélites son recogidos maniobrando tu nave exactamente sobre ellos
(por asi decirlo, colisionando con ellos); ganas puntos por cada uno que

consigas recuperar.

La colision con otros objetos destruira tu nave, aunque al principio de

cada juego tienes cinco vidas.

B C EF G H I K L MNDODP
? e R R'EEAD- UK T 5 & LMNOP
O R S3>T U
QR ST U
1 BORDER ©@: INK &: BRIGHT 1:
PRPER @: CLS
12 GO 3UB 3000
20 0 3UB 8022
50 LET hs=Q
70 PRINT FLASH 1;"|--- RSTEROI
DES DETECTARDOS -=- ' FOR Fel T
O 4: FOR du-20 TO @: BEEP .02,d:
NEXT d NEXT f
@ LET x1=
190 LET x-xHINKEY‘-” " RAND x«<¢a&

8) - (INKEYSn'"Z'" RND x»8) ]
19S5 IF (RTTR (7,x) 371 OR RTTR I
,X) aBB) THEN IF SCREENS (7.x)="
THEN LET hit=l

107 IF RTTR (7,x) a®8 THEN FDR d
2 TO 6@ STEP 20 BEEP .01, NE
XT d: LET S$cCmsC+1l

11e@ pDKE 23892, 285 PRINT AT 8,
le AT 21,31,' ", INK 4;RT 8,

11! IF qu8 THEN IF wax THEN BEE
P L01,20: a:ep .01,10: BEEP .21,
20. GO SUB 4100

115 IF hitmsl THEN LET hitsd: BE
EP 12: GO SUB 4100

117 YF INKEYS="mn" THEN GO SUB S

120 LET LwINT (RND#3@): LET 9=l
INT ND #3) #2) +1: PRINT INK 7,RT
;ak(g TO g+1) ;AT 21, L; bl(q
)
F

C>40® THEN LET LsINT (RN
). LET gu (INT (RND#3) #2) +1:

o-d




PRINT INK 7;RT_2@,.;a8(9 TO a+1)
JRT 21 319 TO 9+1)
130 I# ca 20 THEN LET as="ctho §

IF LIJQG THEN LET ag="@ 0

135
%": LET b=
IF RND).G THEN PRINT INK 4;
RT 21 RND *30;
159 IF RND(.¢ THEN PRINT INK 2;

RT 21,RND#3@;"'
160 IF RTTR (83,x) =866 DR RTTR_ (9
, X1 =286 OR RTTR (10,x) =88 QR RTTR
(11,X) =66 THEN GO UB 40002
188 LET c=c+1
187 IF ¢>400 THEN
190 LET q=q-2: PR
; , AT q+2), W
bniNT AT qqu, "t v LET qmad: LE

200 GO TO 9@

Q0 LET da88& (RTT

(RTTR (190 ,x) =88)

~661+1la*tRTTR [

2 THEN LET d=1

S PLOT X#8+3,d:
. FOR =368 T

- RV XOP ﬁz$
mﬂPO%nSPd*S
&<X0VSD 1
L+ £2Z
a+«Mm m--
1 =00X
---DCH
- ™
z b1
= Da -
SHE P
~-Z -0
DHAAHAGT W
4 OO
D -
~- -
[ G000 - P~
| )

X

r,xks-f;"."‘RT F
'

J

NEXT f: QUER 1: NEXT g@: OQUE
PRINT RT S,x;" "

LET Limli-1: PRINT FLRSH 1,
) "UIDRS REST.: ", Li, TRB 23,
5 'y50C: FDR fa-30 TO ©: BEEP

Li <) THEN RETURN
R f=1 TO 4: BEEP .3,0: BE
@: FOR g=1 TD 20: NEXT g:

F
0
1
r
LS : PRINT AT 5,2 "Has hec
C
R
$

DDA Ve

NOROSE - G-

;o PUNtos L
INTh""LC puntuacion mas
" S;“.”
41%0 IF sc>hs THEN LET “"!5“ PR
INT INK S"“FCL*deld.S P ‘Has
ConseguUido un nURVO recor
4182 PRINT INVERSE 1"'PULSR UNR
TECLR PﬂRR RE-COMENZRAR
USE @: CLS : GO SUB 9520:

~

~& M QU GEE~mE- MOD - 6|

~FEORZ0Es T P+
o SX-

vPATHE MmMpp

c
, 8
P

—
D

HZ+»T0V- Orovu

3
T scagc-1: FOR fm? TO

INT AT f,x;".": BEEP .801
I
X
X

NT AT v, IF SCREEN
)t TnéN uD TO 5030

f .
F RTTR (f+1,x)¢>71 THEN RE

88 L8P
+

AA: A~ I3 &
WR~RNE-80~N
So~6 66 &

139



-t 1o -~ ~+ L WC AW BN TAT BB N~ O - A~ s 3 - W)
] - O ot H Y-8 EC—~ LU-V&®D |oew-«0 Nl ~ ~0 MM O -~ @ L Hu
b N SRS t+ s = VY~ Vg v Z > . 4 + 0 -~ -~ P ~fc e
-0 X L w 0O ®#C COWM CWC--= Rllow ® DOH z ne -~ -~-~ 8 -~#p -
1 4 + - + VAED WV~ SOAVOAY Z> (1 | E4 ~~ M O« O
Ov xv - T - cos CE « Daw~we THINI = = 8- -~ O —DO0_j |
B Z aI-+ a: H MUCN oW AVARE-~ H)_I- e t -~ 8~ et - "1}
o' o -~ - — M-~ > W LewCce -~ _1 - [0 5 ax -8 N O ~ OO -- _J
Xt 1 + a:- - . OUV+~d MO0 "|<ave D~ I . VI ¢ -~ -~~~ M0 OCWUS
T v Z A ~ = D> ACH C&0Dw MO - - X - D08 WO ~ed AR ..
Z~H+ | I * - | vecC C~ O~ ~@80—®m - =i} Zz - X - M - 0 - X
4 11 4T Z- -+ -~ ACQOS SSOCCU W -~0 m H Ow -0 W M0 09 - L]
. ¢ S & HUoX «d>®eIe- CDO @D~ C® Y < 14 FZe< -~ - -~} OM: - 3
X0ZA -- x+ ~-Z WD DuBrn@=~0O C ZZwv -~ < gt N - -~
~Z --X: O xoH _i:- A o av-~- > wWilHee ON : -~ -~ O )
AT~ & ~+DI¥ Z- 1| - . 9 ca > —v Z ZamrdNO0R -0 w
+ - 2 SZOAXOIMNOD THCODIL @ Ihi--e W @: - -~ - -0 -~ -~ N L
- NDe-- 1T+ | D = @~ altuaa WIiZewv WE D x—A<d¢0—~- 04O~ I
O<d-}:- 1T ~ALA-XDANY aCnoX nUPthPr- 2 He ano - ~0M 0 -0 o
= Z -1 OF+ Zz Z ®m-_Zmsoa:- 1 t «Zaa ® OO0 Wl ~—4—0O0 - - ~-N: 199
@ ~HONX O - --HO JHuOD-eoH-«® wo! | dguHHO g o XDXYINW ~0 ~ ~WOID<SO0 N x iy
aoun - =+ (LD D mIiee @'- aC--~wwo0mMm 3 mX a 0NN AD G| o nZ
FUZ«~oxXwD Y-~ FVOF~ CAlFQaOoCkD wu~-m-(3. .~ —a x0 ~M <M ~ =~ ~OFaod
Zwiox Z+ 0vod: -Z 0Z ~weZawacZ~o>D> Tae L =l IOAT~ ~TONIT bkl 2
HO aHA Bl - XHM HeoD HaxosHe<m acOnNo 0 X -4 ~F DA I
@ Lo + we- - Wa O~ k'~ Cn Z JdJom Z A0 >»X ~OOI/~T -~ ~0 -~y Wil
a--Hjp -~~~ @gH --Z0 O ~»cvld sel Coo0ooHTOcCHD: HX O AO/VAOM ~OvHNaM_d--_J id
m o o X waw @Cc s Ve O @m-0 W a -~ A A M =
ZO SR I WWE-~-IN8 O8wa O~ DOefR>D Ccow OIf0wvw.S- S8S8IND -6 ~-MNe -~ -/ -8 -./7A6
C40OWNPDUXTI: OOV XODIOoALA>nw—0 oMy Dao0oFN D ~00Z PSS ~MRAVHDD OO0
D908 -~ -2 1 ~A89 Seew~r—0me / o0 a DA / DXaSUWESSOAS ~DIIS/90N ~-SINW HINM
0 Ss_bd“ SN XOoWNOO 0 SO N WD W ~COOX0wowud oOeE o0 -~-—ANRAO0R -t ~00

140



Comeparedes

El objetivo en este juego es evitar que las glotonas creaturas se coman
la pared frontal de un embalse, la cual se encuentra a la izquierda de la
pantalla. Para ello estds armado de tres canones (colocados en la parte su-
perior) desde los que debes dejar caer bombas sobre los enemigos. Estos
entran aleatoriamente por la derecha y gradualmente van comiéndose los
ladrillos de la pared hasta que finalmente consiguen atravesarla, con lo
cual habras perdido el juego.

El programa contiene otras propiedades mas que tendras que descubrir
por experiencia.
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BORDER @: PRPER ©@: INK 7: C
LET hs=Q

r
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n
LET x(ilax(i)=-1: IF RND>.8
PRINT AT yii),x (i), INK i+3

IF ATTR (Y uii) ,x (i) =1) =@ TH
EN GO SUB 2000
8@ NEXT i
99 LET qQeuwINKEYS
12@ IF NOT b THEN IF qQE<>"" THE
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o
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X
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N LET 9= (VAL ‘a8) 35+3. LET s1=UAL

Q%' LET f=@: LET bal: BEEP .01,
30 IF %<>8 HND g<>14 RND g >20
THEN LET b=

112 IF NOT b THEN GO TO 3@

118 FOR imwl TO 2

149 PRINT AT T

15Q LET fuf+l: IF fm=21 THEN GO
TO 5000

189 IF SCREENS (f,9)s"" THEN GO
TO 3000

17@ PRINT AT f,g;" 1"

192 NEXT i

1
200 IF Nn<3 THEN LET casc+l: IF ¢
=130 THEN LET n=n+i: LET cad: PR
INT AT 17,8; "REFUERZOS ENEMIGOS |
", ®OR iel TO 3@: BEEP .@3,i: NE
XT i: PRINT AT 17,8;"

@99 GO TO 39
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PRINT PRPER 1, INK & RT 4,0
& conseguido '",3¢;" PUNtOS.

IF sc>hs THEN PRINT RT 6,0;
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EEP -32: PRINT AT a@,9;" "
5010 LéT bed: 00 TO 30
EOSOSPRINT RT ©,6;"D A M ERT
7020 FOR_fx29 TO 4 ITEP -1: PRIN

T INK S, AT 2,f; =& BEEP .23, -2
@: NEXT f

7030 PRINT RT 2 BRIGHT 1! &&
. BEEP_,@3,5 BRINT

HT 1, "3 BEEP .03, 5 Déué 2K
PRINT ﬁT 2

7038 CLS ﬁRINT AT ©,8;"D R M
ERTER

7040 PRINT INK 8;AT 2,2; "Puedes
evitar que Los mONSKIUOS S! coma
n el myuro del embalse 7?7

7050 PRINT INK S''“Lanzales bomb
as desde cualquiarade Los 3 can'
,CHRS 3; OUVER 1;""on&s que tiene
& @8N~ Cima d2l embalse con Las ¢
QCLQS 1-3-”

706@ PRINT INK 4°°"Rdemas Los mo
nNstruos te tienan pPreparadas ma
S $0rpresas !i! ($0N UNOs$ bic
hOos i1mpPprevisibles &N sSU Ccomport
amianto) 11"

707@ PRINT AT 21,@; INK &;"PULSR

UNR TECLR PRRA COMENZQR...
7988 IF INKEY§<¢>"" THEN GO TO 7@

%090 IF INKEY$="" THEN GO TO 7089

7095 CLS : RETURN

8009 DIM Yyi(3): DIM x1(13)

Rl LET s5¢=0: LET b=0

20 LET n=l: LET ¢=@

@30 FOR i=1 TO 3: LET yli)=INT
(RND%2@) +1: LET x (i) =2@: NEXT i
8499 RETURN

9200 FOR faUSR "a" TO USR "i"+7:
RERD 9. POKE [, g NEXT f

9210 DRTA 119,119,0,821,221,9,11

9,119,9,221,221,0,119,119.9,221,

251,9,119,119,0.221,221,0

2029 DATR 2.,255.171,0,0,171,255,

D,28,33,255,255,255,25%,9,0

3030 DRTR 96,102,183 ,a0,101,128,5

1,140,194,42.57.24,130,40,67,16

3049 DATR B83.31,15.7,3.3,1,1

32e2 DRTR 2,196.40@,23,232, 16,231

9800 FOR f=@ TO 20 STEP 3: PRINT
INK 5, PRPER 2.RT [ 3. i AT
F31,2; O AT fe2, @) " Y NEXT
r

g$es ED fu0 TD (20, PRINT INK 1;

3810 FO 20 5 1! (PRINT AT 21,
F, INK 1;"HW": NEXT

820 %RINT INK 3;RT a 7" N N

B3V PRINT RT @, 23, 'Score: Q"
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Abeja gigante

En este juego controlas un pequefio pajaro que va picoteando por los
tallos de una hilera de plantas que crecen gradualmente hacia la parte su-
perior de la pantalla. Si alguna de las plantas llega hasta arriba caera una
abeja tomando el néctar y habrds perdido el juego.

El pdjaro puedes moverlo a izquierda y derecha usando «Z» y «X» res-
pectivamente y la tecla «N» es para picotear, sin embargo ninguno de los
tallos puede ser picoteado dos veces seguidas.
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THEN GO 3UB 1000Q
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ND IN 865278=283 R

91, INK 4; OQUER
LET fl1=f: LET

IF IN 32766=251 THEN GO SUB

ET taINT (RND#8) +1l: LET yl
)=1: IF 9 (t) <h@ RND (L) h
ET hmy(t): LET flas=t
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3000 DIM y(8): FOR 1 TO 8: LET
Yyir)=

8919 PRINT INK f+2;AT y(f),(e6-8
i 2UAT Y1) +1 468"

(AT y(f) 42, f¥E-8; TiOINK 4
TR EIRE SRRSO EVEPE N A
6"3; nmn

8020 NEXT f

8100 FOR fa@ TO 3: PRINT AT f,Q;
PRAPER S;

" NEXT f

8500 LET *-0: LET x=15

gsie LET faal: LET -15

3520 DIN agi4, ) 1]'““@R
"TULET asli J-“qm‘ - LET ag(3)
Wetr LET asi4) I®": LET bsmas(
1) : LET c¢=zag(@

3530 LET giay: LET xlsx: LET fim
[ LET a1

8540 PRINT AT f,g; OUER 1;"%"
2250 LET hiazd. LET Rasad. LET f
L122: LET fla=4

8560 LET ta=l

8579 LET u=1l@

8902 BEEP .8,

8999 RETURN

9000 PRINT "

-
o Lo

29 D IE 100
?0239LET Y=u8: LET yla8: FOR f=1l

T

0
2028 BEEFP .Q1,-10
9?3@ ERINT RT 1, r- : ?T 9%
+1,¥F= 9+
L4 INK 3+ u+§nr+l."M“
9035 LET' yl=
90490 BEEP .@ 19
9050 IF RND>.$ THEN LET y=y+l-(2
AND RND)> .S
V50 NEXT f
9078 PRINT RT yl,f=1," "JRT 9l
+1,¢f=-1,;" v
3282 PRINT INK &,AT 5,8, " & PR
UL STANLEY™
9100 PRINT RT 6,9; INK S;"Una ab
e€ja g;gante~qu:e|¢ quitar-te el
nectar de tus flores §y a- menaza
Con dgjarte sin «ste tu pPrinci
pPalL alimento. De2bes de im-pedir
qQue Las flLores (que NO pa-ran dJde
crecer!) Lieguen a arriba donde
se encuentra La hostil abe ja.
3200 PRINT INK &;'"Corta Los tal
0$ c¢on el hacha para que no cr
ezcan tan aprisa. (Ten &n cuenta
qQue NY puUedes guolpear @ vece
s seguidas La misg=-ma fFLOr.)"
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Heli-bombardero

Después de todas las guerras intergaldacticas serd refrescante para ti vol-
ver a la Tierra y combatir a una flota de helicopteros enemigos cuya mi-
sion es borrar tu ciudad del mapa. Afortunadamente controlas la torre de
laser de la ciudad y depende de ti impedir que las bombas caigan sobre
la ciudad. Recibirds puntos por cada bomba que destruyas y aunque pue-
des disparar a los helicopteros no recibirds puntos por ello.

Mueve la mira de tu ldaser con las teclas de cursor y dispara con cero.
El juego acabard en cuanto una bomba consiga llegar al suelo (después
de haber destruido un edificio entero), o cuando la torre-laser es destruida

c D E G HIJKLMNOQP
M o~ ke GHIJKLMNOP
! -
DR S T U
1 REM HELICOPTERD BOMBRRLDEROD
@ R.Erskine 1983
lea BORDER @: PHRPER ©@: INK 7: C
29 LET sc=Q: LET hs=Q
3@ PRINT RT ©,9, "HELI-BOMBRRDE
RD": PRINT
49 PRINT : PRINT "Tu ciudad es
ta siendo tacada For helicopt
eros bombarderos.”  ""Cuando una
bomba ha destruido unedificio &n
tero y Lilega el sueloo cuando tu
torre-Laser es des- truida acab
ara el Jjuegn.,"
50 PRINT : PRINT "Mueve tu Las
er con lLas flechas (teclas S-8)
@ intenta desinte- grar Las bom
bas en el aire con &L '
5@ PRINT RT 20,9, "Pulsa una te
CLa para comenzar...'
7@ IF INKEY$="" THEN GO TO 70
30 G0 SUB 2BV
%QB IFLINKEY5<>“” THEN PRINT AT
in,col," "
125 LET Lin=zlin+(2 RAND INKEYS$="
5’ AND Lin«¢13)
120 LET col=col-12 RND INKEY&§="
§"): IF COoL<@ THEN LET cCol=a31
130 LET Lin=lLin=-=(2 AND INKEYSg$=z"
7" RAND Lin>@)
142 LET col=zcol+(2 AND INKEYg§="
8'"): IF colL»31 THEN LET COoL=@
18@ PRINT INK &;RAT ,CL, Y L AT
Lin,col; "+ LET Leal 48 LET ¢l
=Co L
160 IF colLl=39 THEN LET coll=@:
LET Linl=INT (RND%19®) +1
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LET Linl=Linl+ (1 RAND RND»>.7?
Linl<1l31}

LET Linl=aLlinl+ (1 AND RND>.7
Linl<l3)

LET Linl=Linl-0(1 AND RND>».7
Linl»>@)

LET Ccoll=coll+(1 RND coll<3

FRINT INK @, PRAPER @ RT Lnl
"VRT Lnl+l,cll;’ ‘; FRP
INK 5, AT Ixnl coLl, ___"IRT
141,COoLl; "~ LET Lnl:Linl:
cLl-coll
IF =1 RAND RN
Lin 2 LET C coll: LET
LET ln sland LET cl2=cC0

IF 9=1 THEN GO TO 279

LET Lina=Lin2+l1

PRINT INK @ PRPE
YOINK 7LRAT i
LnR=zLin2: LET ¢
,=1@: IF Lin2=2

1
)

IF ATTR (Lin@+l
INT PRPER @; INK
1 ", PRPER_7;AT |
%! pRBER @.AT Lina+1,

3=-93 )
IF INKEY#%<>"®" THEN GO TO 1
280 LET x=la2: LET y=42: PLOT I

NK &; X ,4
290 LET xx=Col*8: LET yu=lLin 8-

D
Z-JZ
DEo

5]
& wZw
& e

—~—

s

-

LR (ST (VY VRV VT e s Rl < ¥ Rl oo ()
o

I J =M=
= D@S- MuG&ER LGiEIT &

i &&4*

—a -

—

300 LET UB 'ag
318 DRAW VUER 1; INK B8;xXX=X,44~-

Y
328 IF HTTR (linl+l,coll)=56 QR
RTTR (Linl+l,c0oll+1l)=56 THEN LET

33@ IF ARTTR (Lim2,colL2) =6 THEN
LET b=~b

340 PLOT DUER 1, INK &, x.y: DRA
W OQUER 1;Xx-=-X,

350 IF bz-1 TH N GO 8SuUB 332

360 IF h=z-1 THEN G0 3UB 400

379 GO TO 109

380 FOR x=1 TO 1@: BEEP .05,Xx+1
5. PRINT FLASH 1; PRPER @; INK 8
JRAT Lin2,col2; "#": NEXT x

392 PRINT INK @; PRPER @;RT_Lin
2,col2;" " LET sc=3c+10: LET g=
$od LET bz-~b: RETURN

22 FOR x=linl TO @@

412 PRINT AT tnl,cll;" ;AT Ln
1+1,ct1;" "

429 PRINT FLRSH 1; PRPER 2; INK

B, RT anl,uotl, "SAT Linl+l,cC
oL, '~

439 LET (nlalinl: LET cllscoll:

LET LinlnLinl+1
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449 BEEP .01,X

450 NEXT x
489 PRINT' AT Linl, coll; "5 AT
Lin+l,coll; ECRTTR (21,1%)

2@ THEN GO TO 30@0
470 LET Linl=0: LET coll=INT (R

ND¥31)
459 LET h=z-h
450 RETURN
2499 STOF
2500 RESTORE . FOR x=USR "a" TO
USR "F'"+7
2510 RERD n: POKE x,n
2520 NEXT X
253Q@ DATA 255, 165,185,255, 165,16
5,185,255 ,24,1a6,126,126,50,24,2
4,258,129,195,185,153, 153, 185,19
5.129.0,0,195.255,1%,7,0,9,128, 1
28,224,152 ,252.248,2,0,185,195,3
5,24,24,35,195,198
ggﬁa PRINT RT ©,8; "HELI-BOMBRRDE
2600 G0 TO 9000
30090 PRINT INK S;RT @,1@; "FIN DE
JUEGD" ;AT 12.4;"Tu puntuacion h
a 8i1d0o ";s¢: IF scy>hs THEN LET h
&$=3C
3001 PRINT INK 5;RT 14.,5; "Puntua
cion max;ma hasta" "TRB B, '@l mom
enty ‘v ha
3005 FOR x=1 TO 30@: NEXT X
3218 PRINT AT 17,8;"Pulsa una te
cLa"'TRB 3, "para 'ecomenza'.“
3020 IF INKEY$="" THEN GO TO 302
3930 LET sc=@
3040 G0 SUB 3000
3950 G0 TO 100
3000 BORDER ©: PAPER ©: RANDOMIZ
E : INK 7: CLS
3010 FOR x=@ TO
P20 LET rsINT (RND#S) +1+18
@30 FOR y=r TO
904® PRINT INK 3;RT y,x;"H
3950 NEXT 4
3268 NEXT X
3970 PRINT INK &;RAT 18,15."%®"
9P8Y FUR x=17 TO 21
V3@ PRINT INK B,RT x,15;"NM".
3120 NEXT X
2200 LET Line=d: LET col=15: PRIN
T INK &, AT Lin,col; "+"
9210 LET Linl=0: LET Coll=INT (R
ND#31): LET Ltn=Lin: LET cl=cCcol
9220 PRINT INK @, PAPER S:RT Lin
1,coll;"__": PRPER @; INK S;RT
inNl+l,coll,; "~w"
9225 LET Lnl=Llinl: LET cll=coll
9230 LLET a=1: LET hsl: LET b=l
9300 RETURN




Grand Prix

Grand Prix te ofrece un coche de carreras, un dificil oponente (el coche
dirigido por el ordenador) y toda la velocidad que puedas manejar.

A diferencia del ordenador puedes usar dos marchas (primera o segun-
da) y puedes elegir el tipo de circuito en el que quieras competir. Si te es-
trellas, no solo pierdes puntos, sino que ademas tu coche aparecera en una
posicion aleatoria, de modo que tendrds que colocarte correctamente para
poder continuar la carrera.

HE - EFSH I B L MMNODPR
! g I b MA@ D R L R~
Ll S T I
R ST
1l REM #*G5RANDPRIX*%
L 2 BORDER ©@: FRPER ©: INK 7: C
]
S OIM b$|3 15 CIM 103 FOR
f=1 T 3. LET bscFi="": LET 11Uf
=@ MEXT f
5 =0 SUB S00Q
ToOooLy
& INPUT "Introduce nivel 42 d
1ficultad (l-di1f. d-fac Ll "=
k. IF sk<l OR 3k:d THEN SO TO S
9 INFLT "Caantas wueltas v
Lips: IF Lapsz«1l THEN GO TO S
1@ INPUT "Crrcuito 1-DIFICIL o
2~-FAHCZIL 7" ,cC1: F oor¢x1 AND Ca
2 THEHM S0 T0 1@
15 =0 SUE 39990
20 PRINT AT 2,17, "PREPARRRDOS'"
EEEF .5.@: PRINT RT 2,17 " "LI3TO
S " BEER .5,%: PRINT RT =.,1
cs" YR ! Y BEEP .2, 1@ FRIN
T AT 2.17." "
7 IF IMKEY$="1" THEN LET 9=l

EEEFP .05,50
S0 IF INKE\S—”E” THEN LET 9=2:
EEEF .05,509

l@@ LET PO:pD+lINKEY$=“?” RANC p
0<1S1)-1(7 AND INKEY$="7" HND po=
lqll~lINKEY$— 5" HND p031441+(?
HND INKEY&="5" HND po=144d] IF x
5 THEN LET c=1

lus FOR =1 7O 3

110 LET Jd=y-(p0>1ldd AND PO <143

0
Xx=x=-1pD<ldd OR PO
=1 RND PO <158)

115 IF d REE % X1 =" THEN LE
M gy=gl: \_ET Xi= xl: BEEP LR2, =12
LET po=INT (RMD#¥3) +1l44d

1186 IF %21 THEN LET ¥=21: LET

117 IF 4«0 THEN LET w=@: LET po
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152

=15@

118 IF x»31 THEN LET x=31: LET
0=144

llg IF X<© THEN LET x=@: LET pu

'Q FPRINT OUVER 1; INK @, AT J4l,x
Rg pol; QUER 1; INK 7,HT 4Y,x

H
R
S LET Wl=d: LET xl=x: LET paol
Q

'U

ll

A_,._;
Il (_,]Ol'l_'i:[f_'[l +

IF y=11 THEN IF x»>27 THEN I
1 THEN BEEP .1,1@: LET Ll=L1
FRINT RT ©®,1@; L1: LET ¢=@: I

M4+ N

L

1z

.J

[

1

P

1

pi -

Ll=Laps+l THENW GO TO 5S9QQ

14@ NEXT f

150 LET cy=cy-~-(CpO>1ldd RAND Cpog
1&8]+tcp0)l¢o1 LET Cx=CcX~tCp0<l
4F OR cpo=1S1li+(Cpo:146 AND cpo<
129!

152 IF SCREENg (o9, ox)i="" THEN
BEEF .02,-20° LET cu=c4l: LET
=z=cxl: LET cCcpo=cpoa+l. IF CpQ lHl
THEN: - ILET cpo=144

18Q IF 2CREENM% tcd,ox)="=-" THEN

RERD> q: LET cpol=cCcpol+q

165 IF cd4=13 THEN IF cCcx=3@ THEN

RESTORE 24QQ

1686 IF cd:>21 THENM LET cu==21:. LE
T Cpo=148

187 IF cCc4:@ THEN LET cC4=0: LET
CRO=15Q@

165 IF ox<@ THEN LET ©x=©: LET
CpOo=143

189 IF »31 THEM LET cx=31l: LE
T CPO=144

179 FRINT QUER 1. IMk @, HRT oyl,
CALl,CHR$ cCpol, INK 3, CQUER 1,RAT
CyY,cx, CHRS RO

175 LET cCcyul=cd: LET cxl=cCx: LET

CFOLl=CpPO

20 IF cw=11 THEN IF cCx=3@ THEN

LET L32=l2+1 BEEF .1.,1% FRINT
RT @,3@112: IF iLz=lLaps+l THER S0

TD SaQv

S0 GO0 _TO O
950 FRINT AT 4,x; OUVER 1,CHR% p
Yy INK G, CHRS PO
5@00 FDR f=F TO 4@: BEEFR .Q@1,f

/8K
x=30 THEN LET

(L1-12) %2
HEN PRINT AT 2,0, "
Has perdido !

F sc»@ THEN PRINWNT RT 2,2,"
buena ! Evres &L ganador !

+ I~
ZzZn
o~

A

3 PRINT “"Tu puntuacion es "




3014 IF sc<it3) THEN GO T S059

S@1lS FPRINT INK S,RT ©,0,"Tu punt

Jdacion €3 LO bastante buena ¢

QMO Para que figures en- tre (os
e O res . FPor favaor,dimetu namb

Fe w0 INPUT NS IF LEN n%>1S

THEN 30 TO S¢1%5

S@02@ IF 53cCrivl) THEN LET 1 (3) =1 (

21 LET 1120y =101): LET 10(1)=s8¢C:

LET BE%13)=b%12): LET bgsti2!=b& (1)

o LET b%illr=ng%: GO0 TO S25Q

S@3@ IF sCr1 2! THEN LET 1 (31 =1

2. LET 112)=s8¢ LET bg%(3)=b% (2
LET b (21=ng%: =0 TO =251

S04 LET 1031 =3cC:. LET b&(3)=ng

SQSQ PRINT “"Estas son Las mejor

23 puntons ., FOR f=1 TO 3: RFRI

WNT e b%iF1l, TRB 23,101 : N

ExXT

S@EQ FRINT INK B, "Fulsa curalqu

il tecly para guQar’ PRUSE @

CLE o 30 T B

300Q LET 3%="3RAND PRIX - pOor FR

L STAMLEY -~

3010 PRINT IWK T°"Gira a la i12da

« COn ‘Bt gy 3 Lat "derecha gon
Rt Pu=d=s cambiar” """ Las mar

Chas cCon 1 Lenta) 4 & (rapida

IeoLa conpufad:'a S1EmMPreara en

Primera."”

SW3IQ PRINT INK & "31 chocas volwy

€1"3as 3 1NhCcorporar-te a La carrer

a PErD 1735 &N UnadireCcCiQon alea

Tor1a, de modo qQuetendras que &%

tar atento 4 cor- re91r €L Curso
rapidamenf

3035 FRINT Tu Coche &8s &l de

2LQr blLanco,

3240 PRINT IMK 4°"PULZA UNA TECL

H FREA COMNT INUAR.

502 FFINT PHPEP 2; INK B,RAT @.,09

VHE S HRT ;3% LET Rg=ag(2 TO &

11 +a$lilll: F'HIIﬂE . IF IMNKEY&="'

THEM S0 TO 3Q5Q

308 RETURN

SPQ@ RESTORE 2005 FOR w=lUZR "a"
TO UsZR "1 +7. RERD x: FOKE W,x:
NEXT u

sooc DHTR R,11@,132, 252,252,132,

110,090,409, 1@6,2&@.u5,223,76,24.5

20 ll?;\ I::-RTF! 5@ ,9Q ,90 ., 24,2, 126,39,

Q.20 .54 ,15, 3 281,590,234 ,18

3020 CATA 9, , 33,83 ,65,353,118,

9,156,324 .50 -2 ,15.54 .20

SRAGD CRTH @ 126,300,224 ,30,39,56

D,3.24 76,2 S, 240,103 4@

FRQ4Q DATA B 133, 165, 165,139,

BE 60
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9S23 LET Ll=1: LET L2=L1

3523 LET a=1. LET c=@

IEIQ PRINT AT J.,.x, OUER 1,CHRS P
0, v INE 3 uHF-ts RO

540 PRINT AT .0, "TUS "UEL.THE .
;o IMUERSE 1. LL. IN'JEF{E-E Q. " LAS
DE LA COMF. INUVERZE 1. L2
3593 RESTORE '34@@

HEAN RETIIRM
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Ratas Gigantes

Tu mision es dirigir un hombre a través de un laberinto
hasta llegar hasta la chica, mientras eres perseguido por una rata asesina.
Tienes un limite de tiempo (este ultimo es mostrado en la pantalla) en el
cual debes rescatar a la chica, puesto que después de pasado el limite la
chica se muta (es una rata, naturalmente) y a partir de ese momento cam-
biard su posicion aleatoriamente con el de la rata. Si esta ultima alcanza
a la chica antes que tu, ella desaparecera completamente.

Al principio del juego te seran mostradas las posiciones en el laberinto
de cuatro minas (colocadas aleatoriamente, por supuesto) las cuales ten-
drds que memorizar puesto que durante el juego permaneceran invisibles,
...ja no ser que tropieces con una de ellas!

6D
Dkl
0y0
—$0
poim
an
B
%X
-

C

v
-

- 4

zz
0o
oU

Q U
QR ST U
1 RANDOMIZE : BORDER ©: PARPER
@ INK 7: CLS
S LET hs=Q
12 GO SUB 900
50 G0 3UB %000
70 LET scC=
80 LET L(iaB
120 FOR f=@ TO 3@: PRINT INh 4;
PRPER 7,;RT Q.,f, "®"'.RT 2@,f;" s
NEXT f: FOR fal TO 1@: PéINT IN
K 4&; PRFER 7,RT f,0,"d", . H
"R NEXT ¥
123 GO SUB 20001
107 FOR i=ml TO 39. PRINT RT INT
(RND#1@) #2, INT (RND#1%5) #2;, PRPE
R 7; INK 4;"[B'": NEXT i
119 LET scmdc~-1: LET y=ml: LET X
3y LET fml@: LET CELTE LET li-”
115 PRINT AT 21,8, "P.MRX.: ", hs;
AT 21,18)°VI." THiTarTalnaa; bTs
129 LET bs-”g "y LET ¢=l
138 #3:°08,158%
X [ ]
201 LET cmc=-1: PRINT RT 21,0;¢C;
vy IR cm@ THEN GO TO 3500
205 IF RND).®7 THEN GO SUB 1800
210 PRINT RT y,Xx;'
aed IF INKEY‘-“B” THEN IF RTTR
(y,x+1) ¢<>B@ THEN LET XaxX+
!30 IF INKEY!-”E“ THEN IF RTTR
(Y,x=1) <>B@ THEN LET Xax=1
340 IF INKEYS&2"7'" THEN IF RTTR
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i!-l,X)()SO THEN LET yay-1
S@ IF INKEYS§= "5" THEN IF ATTR
(!+1,X](>50 THEN LET -*

88 IF RTTR (y,x)»1l@ HEN GO 8
UB 1529

@7 IF (xab(l) RND HI.\IJ] (
X=bi2) RND gaa(all (] (Xmb (3) RN
DL y=a(3)) 0Q (X=bid4) RAND y=a(4))
THEN GO 3UB 30200

a2add PRINT INK &, AT y,x,b&(i): G
0 SUB 1000

270 NEXT i

230 GO TO Q00
1900 LET flaf: g
1?1@ I; F ey THEN LE ag="¥": LET

='+'
102? IF f>y THEN LET age"&": LET
faf-,%

1230 IF 9¢x THEN LET ama'@': LET
1848*IF 9>x THEN LET ame"wo: LET
1388 BRINT Ink aiAT 1,910 AT
1068’ I ATTR (y,x) =3 THEN GO TO

PRINT AT INT (RND#10@) #&, INT
DiéSJ;Q, PRPER 7. INK 4;'

ET sCmic+l: PRINT RT 21,9
R L=l TO 8: BEEP .01, (#5:

Lol el el

D#1@) %
l' PRI T PRPER
qQ,

wZ

a+l: LET
N
Wi

" OOr—Hrr

Wittty LET L=q:
=f: LET mili=q: LET
LET gum: LET Quell: LET w=m

RINT R; q,w, PRPER &, INK
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'a
x-

)

BORE"y

FOR
X

INVERSE 1°°"PU
. RETURN
TORE_901Q:
"h'"+7: RERD

S
S

JaE;JS‘JBB
5,185,18

(0 1L Indal tiale- it )
A ~ o~ -

I ~TOITNTW
EOENED -0

S »@ ~XTATTN
oav) oo ~a ~a -

M 85 r~ o

08 X9 ~-0<489Won
PO HAOMMND -~
S90-ZOnNA -9Pe -
;o ~AORAMAN S

LSRA UNR TECLR PARA COMENZAR...'
S085 IF INKEYS&="" THEN GO TO 529

SPW0 PRINT INK 4,

159

BEEP y,X:

3. RESTORE @92Q0: FOR
RERD y ., x:

=
237 Re

fel ?0 2

3050 RETURN
NEXT

2100 LET




El cartero

Tienes el tiempo limitado para recoger una carta de un buzon y entre-
garla en la casa, evitando ser mordido por el perro.

El numero de buzones puede ser cambiado en cada partida y las cartas
han de ser recogidas del que esté destellando.

B C E F @ ( N
Q-H- FRI¥RYENEER
R ST U
MEDE®TU
1 BORDER 7: PRPER 7: INK @: C
LS
2 REM @ Postman~Paul Stanley
3 55 50873
33U 202
10 GO SUB 5500

22 GO 3UB 7000

50 GO 3UB SQRR0

7@ BEEP .1,0

82 FOR 1=l TO 2

190 IF INKEY:-“S“ THEN IF x>»1 R
ND RTTR (y,x=1) ¢<>5S8 RND RTTR (!+
1,x=1) <»B83 THEN LET as:“-%”: LET

b!(li:” X' LET bg (@) =" "1 LET

X3X =

110 IF INKEY#="8" THEN IF x <29
AND RTTR lg X +2) (>88 RND RTTR (W
+1,X+2) <>S8 THEN LET ag="@m': LE
T bsil)="%": LET b%(2)="T": LET
XaxX+l

120 IF INKEYga"7?7'" THEN IF >1 A
ND RTTR (! ~-1,%X) <>»88 RAND RTT E
1,x+1) (»83 THEN LET ags" “: LET

b5{1]=“}“: LET bt(a)-“% LET y
=g-

130 IF INKEY#="8&" THEN IF <17
AND RTTR (y+2,x) «»88 AND RT R (g
+2,X+1) <»53 THEN LET aga"

T bstl)a"¥": LET btli)-bl(l) LE
T Yysy+1l

14® PRINT AT yil1,x1;' "SRT yl4l
SR v INK 1, RT y,.x;ae, AT Y+l
X, b (i) LET 1=¥: LET XxX1l=x

20Q IF Let THEN IF xahXx QR XzhX
-1 THEN IF y=hy THEN FOR f=1 TO
12: BEEP .Q1,r: NEXT f: LET s$cCas
éso: FRINT RT 21,7;8c¢: 30 SUB B@

RS0 IF NOT (et THEN IF x=px OR
X+lepx THEN IF y=py THEN LET let
=1: BEEP .05,20: LET s:casc+l@d: P
RINT RT 21,7,:;: LET o=FN al)

309 NEXT 1

S20 LET dy=du+idy<y+l) ~ldy>y+1)
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S19 IF dx<x THEN LET dxmdx+l: L
ET dgxz"wW"
ESS? IF dx>X THEN LET dxedx=-1: L

$=
580 IF RTTR a dx)-se OR RTTR
(dy ,dx) =188 DR TT (dy ,dx) =B9 T
HEN LET u=dx: LET dx:dx+tdx<x)-t
dx >x): IF dx=u THEN LET dxmdx+1
800 PRINT INK 3; RT hy ., hx.“l'; I
NK @,RT dyl,dxl;' y RT du,d dg
510 LET d 1=d : LET dxl dx: LET
t=t-1: PRINT RT 21,27;1t;" “. IF
120 THEN GO T aeew
350 IF dx=X OR dx=x+1 THEN IF d
Y=y OR d#adg+1 THEN GO 3UB 6000
999 G0 TO
52008 PRINT INK 2, AT PY,px;"®".RT

PY+l,px.:"H"

S003 LET feINT (RNDO*Ulb) +1

5905 LET Let=Q

E01@ PRINT INK &; PRPER 3, FLRSH
f% B; WUF) X (F); "B, RT wif)+1,%x 1
S020 LET py=yif): LET px=x(f)
SQ30 LET hx=INT (RND#1l4) #2+1: LE
T hy=aINT (RND*9) ¥2+1

5S040 IF RTTR (hy ,hx) =283 0OR RTTR
(hy ,hx) =158 THEN GO TO 503@

5050 FRINT INK 3;RT hy,hx.:'@"
5100 RETURN

5500 INPUT "Cuantos buzones qu;c
Las qQue haya 2ntre 1-38)

S;QSQIF Lb<1l OFR Lb>3B THEN GO0 TO
800 RETURN

500 FOR f=1 TO 12: BEEP .27, f:
PRINT AT Y,x; INK 1;"Qm";RT y+1,
% 3

8010 BEEP .05, f: PPINT INK 1, RT
y,xX; " "LRT 9+l x;

6020 BEEF .@7,f: PRINT INK 1, RT
g,x " "TRT Y+l,x,

030 BEEP .25, PRINT INK 1;RT
g,x ”8 "CRAT Y4+l ,x, "

Q49 EXT ¥ .

6050 PRINT RT N ;' “SAT yel, X,

6060 LU+ Tit-50: IF t<s@ THEN GO
TO 8000

8270 PRINT AT 21,27;1%; "
6280 LET ywl?: LET she. LET yilm
© LET xXlax

290 LET dy=l: LET dxs=l: LET dyl
=dy: LET dxiladx

65100 GO TO 5@

7922 FOR fs@ TO 18: BRINT INK 4;
AT f,@, " "@" ;AT f,31, "B : NEXT
D010 FOR a1 TO'38: PRINT INK ¢,
T @,f;, "® ;AT 19,f; "B NEXT f
706@ DIM yilb): DIM X (ib)

7102 FOR fal TO (b
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Nochebuena

Este juego es una carrera contra reloj para Santa Claus, que tiene que
entregar los regalos antes de que los ocupantes de las casas se despierten.

Maniobrando el trineo de izquierda a derecha puedes recoger los rega-
los que te son entregados por tus ayudantes.

Puedes lanzar los regalos por las chimeneas pulsando «N». Cada vez
que entregas uno correctamente los habitantes de la casa se despiertan y
encienden las luces, a consecuencia de lo que se derrite la nieve en el teja-
do de la casa a una velocidad proporcional a la actividad que hay en ella.
Cuanto mas trabaje Santa Claus, mas prisa tendra que darse, para poder
completar su irabajo sin ser visto.

HRBCDEFG H I # LMNOP
B TR N A B LM NOP
R ST U
W R ST U
1 PRPER 1: INK 7: BORDER 1: C
LS
2 REM 23 %3 ¥ %2 r%3 X% rh et
3 REM %% @ PRUL STARNLEY *%
4 REM ¥IXX4FFXRFXXXREIXFEF%%
5 G0 SUB 500V
7 LET hs=@
19 GO 3UB PV
15 LET sk=.98: LET s=0
20 LET ag=" " LET bs="4": LET
ce="'d" . LET x=27
21 DIM ds(28) 1
2% LET g=1: LET h=INT (RND*28)
+2

26 PRINT AT ©@,18; "FUNT.MAX. "

27 LET p=0 ) )

28 FRINT AT @,0; "REGHLOS: " s

30 IF INKEY#="x" THEN LET X=x+
2@ RND x<¢27): LET as="%": LET b%

gs'IF INKEYS§="z" THEN LET x=X-
2 HND x»1): LET as=" ": LET b%m=

4@ PRINT RT 10,x-2;" )
1 : ;as., INK @;bs: INK
a . -

IS X
B IF NDT P THEN LET 9=g+l: PR
INT RT 1,h,; " ",RAT @,h; INK 8&;°
n': IF g:le THEN IF h-x+2 OR h=X
+1 OR h=x THEN LET p=l

50 IF 3alza THEN IF SLREENG (9 +
1,h)=":" THEN GQ TO 1020

55 IF g9=al2 THEN PRINT RT 12,h;
ot LET @@=l LET h=INT lRND*ZS]
2

70 IF p THEN IF INKEYSa'm" THE

1Y
x
-
z
x
LY
[ ]
L




N LET 9210:; LET h:x l+lage"8") +1(
3 AND c§="g4" zQ

30 IF RND>sk THEN LET qQ=INT (R
ND#71+1: LET &€=aINT (RND#4): PRIN
T PRPER 3,AT 15 ,q%d-e+1; " LET

d$(q#d-2)="p": IF d$(q*4-3 TO q

#4 ) ="'pppp" THEN GO TO 2000

89 S0 TO 3@
1208 PRINT AT 12 ,h,; " "
lgl@DIFSSLREEN: (18 ,h1)="_" THEN
(]

1215 LET s=s+1: PRINT AT @.9; "RE

GRALOS: " ;3

1@20 PRINT AT 13 hi INK @; PRPER
; RT 19, t

1@22‘?09 F=1 TD 37 BEEFP .0Q1,30:

NEXT
1925 FOR =4 TO 28 STEP 4: IF &C
REENS (18 ,f) ="_" THEN HEXT f: LE
T 8k=8k-.02: CLS : GO SUB 2030:
GO TO 2©
1232 GO TO 26
200@ IF 3CREENS% (18,q%4) <> TH
EN GO TO 5@
2010 GO TO 30
SP00 RESTORE S10@: LET z=.3: LET
C=.86: FOR f=1 TO 26. RERD a,b:
BEEP a,b: NEXT f
5190 ORTR z.,%6,2,6,C,6,2,6,2,5,C,
6,2,6,2,9,2,2,2,4,1,5.2,6,2,7.2,
?,z,7?,z,?7,z,7,2,%5,2.,6,2,6,2,9.,2,
9,z,7,Z,4,Cc,2,C,=
5200 RETURN
65Q0® FOR f=1@ TO 1 3TEP -.5: PRI
NT RT r,Xx, INK 2;a%, INK Q,b%;, I
NK 2, C%,RT r+1l,x," ". BEEP .00
S5,2%fF: NEXT
60@2 IF 3>hs THEN LET hss=s
65 PRINT AT 1.,.x,;'
6006 PRINT AT A &

H
1
8018 PRINT FLASH 1; RT_18,q%4-1;
: 5, " __":AT 19,q%d4-1;

6030 PRINT AT 8,4; FLASK 1, F I
N DE JUE GO

BR45 GO _SUB S000

6250 PRINT AT_11,2; FLASH 1, PUL
SR CUALOUIER TECLR PARA "'AT 12
,2; "UOLVER A JUGAR ...

6060 IF INKEYS$<>"" THEN CLE : GO
TO 1@
5RQ70 GO TD £0BQ
RQQQ PRINT INVERSE 1,RT 5,@,"

N -2 HEBU E N A
INVERSE 2" @ PARUL STRNLE\
" PRLSE 25@: CLS i
8010 FRINT “"Se acerca ya la f‘_\Ol
a de mediano-che @l dia d2z noche
buena 4 SantacClauvs viena can ret

rasn. Tu de- bes de hacer de 3San
taclLaus .y ne pa tir regalos qus
te Son 2Nntre-9ados por tus aguda
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&

;128,192,224 ,240,248,

255,220,73,85,64,0,
24,50 .BIN 21210110,
255

2 TO 26 3TEP 4

INK 3;RAT 13, x+1

C 4 x+1,

R 3, INK 5;AT 1 ,
1, "B ;AT 15 X ,;
R ““"'“nﬁ'né’
! ' X !
!.”-'.QT 19 ' AT 20.x; "Il
y..

9400 FOR X=48 TO 208 STEP 32: 0OV
ER 1: INK 3: PLOT Xx,9: DRAW ©@,3%9
: NEXT x: INK 7: DUER "]

9452 FOR x=24 TO 216 STEP 32: PL
OT x,32: DRAW 15,0: NEXT Xx

9T20 RETURN

VIOWCWPWWIOW
VOMIWWNP =S
&0
MmMeGr&ae-
n n
LY &

I DOV~
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Tutor de codigo morse

Este debe ser el tutor de morse definitivo. Tiene todo lo que pueda ha-
certe falta para aprenderte de memoria el codigo y familiarizarte con él
y después practicar hasta adquirir suficiente experiencia como para traba-
jar a la velocidad de un profesional.

El programa te ofrece un amplio ment de opciones, incluyendo un lis-
tado completo de letras y numeros (tanto en texto como en codigo), la po-
sibilidad de convertir tus propios mensajes al codigo y una desafiante sec-
ciéon de prueba. Ademas tienes la oportunidad de ajustar la velocidad a
la que se emite el sonido morse, de modo que sea posible adoptarla a tus
propias habilidades. ;Qué mas se puede pedir?

1@ POKE 23688, 255: REM asegura
qQue &sta en mOdo ‘mayuscutLasg”
29 REM Tutor MDRSE @ Robert Er
skine 1333
40 GO 3JB 83500
1@ PRPER 1: INK £: BORDPER 1: C

LS
112 PRINT AT 1,11 "OPCIONES"
120 PRINT
149 PRINT "1 Escribir un mensaj

e’ PRINT

150 PRINT "& Mensaje s0L0 Con &
onida" PRINT

lBB PRINT "3 Crear mensa.ge Prop
10" PRINT

17® PRINT "4 32ccion de Prueba”
. PRINT

18019$INT "S Zambiar velocidad"

190 PRINT "5 EL ¢0digo MORSE"
210 IF INKEY&="1" THEN GQ TO =20
agaa IF INKEY&="2" THEN GO TO 20
3%30 IF INKEYg="3" THEN GO TO 20
0%40 IF INKEYS$s"4'" THEN GO TO 50
aasa IF INKEYS$="8" THEN GQ TO 8&©

Q
&t IF INKEYS$="8" THEN GO TOQO 7@

1]

299 GO TO 219

EYY CLS : PRINT RT 1.8, "CRAMBIRR
VELOCIDRD ": PRINT

1998 LET xs=v#: LET vE=qQH+VE+h S
1910 FOR X3l TOD LEN v§-~3%2

1220 IF Q=20 THEN PRINT AT 21,9,V
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X TO x+31!

25 LET T=CODE vs(x+311

30 FOR y=l TUO

4@ IF T)64 THEN BEEP ¢ (CODE v
(X+31) 1 ~B4 ,y) ,25

42 IF T‘Su RND T>47 THEN BEEP
(Z2ODE \¥s|\+3111—¢l 9,28

NT AT 2,7, " "CRERR U
troduce tu Progpio

NERJE"
PRINT

Jg an La parte inferior de
antallay despurs pulsa ENTE
I
C

SZRZRONRORI - a0 b b b

~VDEE SFEPPEPOOE SO 3868- —0UE SSGS&@&&SFQP
Y EMEGONGOSTNC
r
m
e
<
=
n

Tw

NPUT V&

LS PRINT "Quier
aue Sta fantolmp e
u] (et xs 1 0NN
PRUSE 122 )

IF INKEYS$="" THEN GO TO 207

IF INKEY%="5" THEN GO TO 21

LET D=1

GD TO 1200

LET 0=0

LET ré=x%

GO0 TO 190

LS PRINT AT 1,19, "SECCIO

TEST"

PRINT

INPUT "Qui@res pProb
JUel) Los caracter
“numerasyt ot E

_PUntosy 030

WD

28 ve el
SO omo &
o)

an

w
&

[
5

WUEODGU £ =W

2o UlNZORPDRUIVDGRGEND =
WO GUMaTGees

OoO—®W®
a-—»
"ol 1)

—C0 -
oa .~
J3O

C
E

g

U
BT T -
'y
|£

Hg="1" THEN LET W=l
HEN LET W=g
EN LET W=l
8 OR CODE Rs)»51

flll&!. letra
iR

z
HiHHEH
C~DUDNOARNACZGRNRAT
30

[
X v —AM~ —4C0wmes -4

CC@®D - -

BEIEG® Glor

LET B2

Z
m: :

HH o DUOH HHH

Mo
D

O

==ZWE ODD

aoa ggavag oigiaag -~
FOOR M

GPrracrrE1RFe 818680868 a
Y
om-C
d -
PR TR L

B

“PLUOFF U I00O~0IUHARLE W C
+ 680 oNEMACE-FEMASOS

=]l
1 THEN LET vaINT (RND#

g
[
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170

'S

%F gga THEN LET v=(INT (RND
|+
IF Bx1l THEN PRINT CHRS$ (v+8

IF B=2 THEN PRINT CHRS$ (v+e2

PRUSE S©

FOR y=l1 TO S
BEEP C(Vv,y) ,25
NEXT u

PRINT ' = ", C%(v)

PRAUSE S©: GO0 TO 1@

IF W>2 THEN B0 TO 539@
PRINT "“Primero aparecera el
199 pPocodaespues &L Caradcter
$0Nido.": PRUSE 129

SG)

RO R BRI U U b= b= — e b b

PUNFSEU-WUNTO0RFQNFEOUE- ~J- G
OO -G+ &SF“S&G’GGSGGG

S

*

S

4

8

1

=

S

=)

g

S

S

S

5

5

9

52 FOR x=1 TO 1%

32 IF B=1 THEN LET v=INT (RND%
261 +1

52 IF B=2 THEN LET v=(INT (RND
+1@) +1) 425

53 PRINT CElv), . PRUSE 5O

53 FOR y=1 TO S

83 BEERP C(v,y) , 285

53 NEXT u

53 PRINT "

83 IF B=1 THEN PRINT CHRS$ (v +8B

4)

?360 IF B=2 THEN PRINT CHR% (Vv+2
1)

S370 NEXT x

S330@ PAUSE S©: G0 TO 120

5390 PRINT "Prim€co podras Oir e
L s0oni1do s€guUi1d0 despues degl
isgacter e del sonido.": FRUSE
5400 FODR x=1 TQ 185

ggl@lIF B=1 THEN LET v=INT (RND#%
261 +

5420 IF B=2 THEN LET v=(INT (RND
#10) +1) +256

5432 FOR y=1 TOQO S

S449 BEEP cCciv.,y) ,25

S450 NEXT 4

S5486Q0 PRUSE S0

S47@ PRINT "Es0o es: ';

S480 IF B:% TTEN PRINT CHRS% (v +5
41 ," = ",cglv

?49@ IF B=2 THEN PRINT CHRS& (v +2
1" = " CE YD)

S500 PRUSE S0

S519 NEXT x

SE20 PRUSE S©: 52 TO 100

600® CLS : PRINT RT 1,5, " "CRAMBIRR
VELOCIDRD DEL CODIGO": PRINT
619 PRINT "Introduce un factor
de multipli~-cacion para cambiar
La velocidaddel morse. LOos valor
23 menores  que 1 aumentaran la
velocidad.'

5220 INPUT " (max.=9 1| ",R

5030 IF R»2 THEN GO TO BQ2Q




B4 PRINT "Espera,por favor':
ET s=s%R:. LET L=zl*R: GO SUB 9@@0
5350 G0 TO 12V
7000 CLS : PRINT RT 0.7, "EL CODI
GO MOR3E": PRINT
7219 FOR X=al TO 36
7020 IF \»20 THEN PRINT CHRS% (X+
a2ll;"” = CCHE X,
T4 NEXT X
7050 PRINT : PRINT RT 2@,9. INUVE
R3E 1, "PULSR CURLQUIER TECLR", I
NUER SE @, INUERSE 1:"PRARA UOLUER
HL MENU ;
7250 PRUSE @
7Q70 GO TO 1o
3520 LET : «1: LET L=.3: LET D=0
o LET X '
3519 LE f!:”ESTE ES UN MENSRJE
PRARH DEMOSTRAR EL FUNCIO
NRAMIENTO DE ESTE PROGRAMA (TUTD
R DE CODRIGO MORSE) EL ALFABE
TO COMPLETO ES COMO SIGUE R CON
TINURZION RBCLEFGHIJKLMNOP
DRETUWMIXY Z Y¥oOLOE NUMEROS SON
Qla34858783"
3520 LET q::::
3539 LET hg=" "
9000 RESTORE : DIM C136,5!
9¥1® FOR x=1 TD 35
SQ2¥ FOR 4=1 TO S
Q3 RERD ©(x .,y
V4 NEXT vy
A5V NEXT X
V50 DATRH 5,1.,,0,0,L,5,8,5,0, L,
$,L,5,8,1,8,3,2,9,53.,2,0,0,2,8,s8,
L,s,@,L,L,3,9,0,8.,5,5.5,9,%,%,0,
d,0,s,L (,L,@,L,s,L,8,8,8.01.8,s5,
B,L,L,2,3,8,L,8,@,.0,0.L,L.L.0,9,
s,L,L,s,0,L,L,5,L,8,5.1L,8,0.,9,s5,
£,5,0,2,L.,2,.@,®,2,s ,2,L,0.90.%,5,
S,Ld,2, L, L@, L,8s,8,L,0.L.8,L,
L.d,L,L,5,5,9
327 DRATH L, L, L, L, L,s, L,L,L,L,s,
s,L,L,L,8,8,5,L,L,5,8,8,8.L.,8,8,
5,8.,5,L,8,3.8,8,L.L,5,8,8,L,0L,1L,
s,8,L,L,L,L,5
BY383 DIM C&(356,9)
999® FOR x=1 TO 28
S1P® RERLD C%U(x)
9}1@ QRIR “‘T”‘“_'f‘ﬂ'”"‘:' y =
J LI ) DU N ) .- ’ ~ an ) - .-
9120 NEXT X
3130 RETURN
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Gansos

Vistete de cazador, engrasa tu escopeta y dirigete a los pantanos. Los
gansos han regresado del norte y el congelador esta vacio. No te preocupes
por las piezas abatidas; tu fiel perro se ocupara de ellas después de acabar
el juego. Sencillamente dispara tu arma y luce orgulloso las muescas en
tu cinturon.

3
W R
DR

myid )

N3 SEESE
{ICHREL EBEWS

INA DE JUELD
FPRRD* %

O fr: LET dix)=e1-
T lRNb*Tmulz FRINT
T 3 (X) -0, .o FOR zZ=0 7T
Fr: LET f=-f: PRINT AT di(x),91
;ﬂ "iagslth-f),;: PRINT AT dix),
4

o~
pal
by

VER

mmuo—ZImo

wl
i m © -
OO U X~ CHE

w: PRINT AT Jd~tw,fo;" ",AT
0" "IAT JdL, 0 i

- e

. O NEXT o FPINT AT ni-a,fa
RT ni,fa," ",RAT nai+o,rfo; " v

+
T hix)=0; FDR:u=dtx‘
?
i

LET hix)=dix): LET Qix)=9 (%
IF 9ix)»tn THEN FPRINT AT h

g\xl—é;” "o LET aQix) =@

NEXT x: IF SH:»>329 THEN SO T

x4+
£E

S
t
¢

=
9

W
(ST

79 GO TO @
TO 4: LET hix)i=1: L
-4 NEXT =

RINT INVERSE @, RT @,
"LRAT @, 1@, PRAPER :

5

=%pi PARA " INK 7. FH
21, " -;ae;ﬁ

. 15,
;AT 17.19; i

INK ©;AT 13,22 "8 ,AT 19,22
120 PRINT AT 20,®; FAFER 4;"




", FRPER 1" "
PAPER 4;"
" INK S, PRPER 1.°

oYy,

140 GO TO 30

299 REM %%RUTINR FINAL JUEGO##
300 IrF BTOT THEN LET TOT=E

310 PRINT FLASH 1;AT 9,10, "--=--
FIN---- "; FLASH a. "INVERSE 1;AT
11,4;" PUNTOS:";B," CON 120 OIS
PRRGS -

320 PRINT AT 13,4; INUERSE 1 'F
UNTURCION MAXIMA' ";TOT,;

,33@ INPUT FLASH 1:°PULSA (ENTER

"PARA UOLUVER R JUGAR" ; X&: L

ET SH=@: LET B=z@: GO TO 190
570 REM ##%*INICIRLIZRACION#*#%

L§d® FRFER 1: IMFK 7. BORDER B: C

SS90 OIM asid, 2 LIM digdr: DIM
Q04 DIM R (4D

500 LET 3x=5: LET h4=30: LET T0oO
T=0: LET 3H=0. LET fi=1%: LET tw
=1l2: LET &vw=11: LET mni=19: LET 1t
4=20: LET &n=1%: LET tf=34: LET
z1=18: LET rfo=14: LET €1=3: LET
f=-=1: LET o0=1: LET tw=2 LET th=
3. LET fr=4: LET tn=29

210 FOR x=@0 TO 7: RERD a,b,c: P
DKE USSR "H4"4x ,a: POKE USR "&'"+x,
b: POKE 3R "' +x,C: NEXT x

520 LET af (4 =" " LET ag(2)
l‘--‘“

830 FOR == TO 7. RERD 3.b: FOK
E IU3R “"§"+x,a: PIORE USR "“["+x.,b:

54 FOR x=@ TO 7: RERD a: POKE
SR "&"+x,a: NEXT x

ESQ FHR Xx=@ TO 7. RERD a FOKE
SR "+, 3 NEST X

B850 FOR x=© T2 7: RERD z,b: FOK
E USR || "4+x.,&: POKE USSR "?"+x.b
MEXT x

520 G0 T 19@

223 REM £*DH GRAF . %

1200 DRTH 2,0.,9
@4, 0,127,254, 12
1 4
1 23

’GJ‘=4._44 144, 2
o ldd 243, 144 2z
:

,17@,3%,170,38

i ;
CATA B5,156,132,353,4,31,4,185
T

N Ty R SRy
G- - U
Cap=naf-

e
=
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Suma de palabras

Este programa pone a prueba tus procesos de pensamiento logicos: te
enfrenta a una suma que ha de ser resuelta. Quiza pienses que no es tan
dificil, pero en este caso algunos de los nimeros han sido sustituidos por
letras y jel resultado no es un numero sino una palabra (formada por nu-

meros)!

El programa te coloca las letras o los numeros aleatoriamente en cada
suma, y la respuesta siempre la encontraras si sigues el razonamiento 16gi-

co y aritmético.

PHPEF S IME 1
SO0 Mesx"
MICHAEL EBELZ
AFER 7, IWE 1
LETRRAZ" "
ElJZ AT
ST
ToZ LE LA
I E RFALRERAZ #
4R 0IM A0l 0 CIM COl@) s DIM A
F 1Al CIM us»r 55
45 LET Eg="
SO LET M=1

(

THEN LET ®M=r-1 |
“O LET mM=MH+1: &0
0 BORCER =0 FH
+
I

@ REALD W& ort o IF Wg Ny (1 ="1"

ET_T:@: LET W=l

MERMDY - LE
= IF LG LRNMND "

THEN LET

LET Fg=lIg MM  To X0

EEEF .1,19

REM f*?‘FEH UALDJRES HLER-
TORIDS FPARHA LETRRS #x %

[ ) PRINT INK 7, PHRPER 1,

M A de LETRA3 ©19583 M. BEWS

T
Eh 5 II‘H' 1: L
T |

N

1]
g

L

20 FOR X=1 TOQ LEN F4%

190 LET A% (X)) =&

1190 IF x=1 THEN 32 TO 140

120 FOR Z=1 TO =-1: IF A$Ix) =A%
121 THEM LET Rix) =R GOOTD 19
5]

1@ ME=T Z

14 LET A=) =IMNT (RMND*1D!

159 IF ALl =@ THEWN S0 TO 140
18 IF <=1 THER 2 TO 13Q

170 FOR =1 TO ~»-1: IF RLX!I=FHI1Y
I THEN G2 T2 14@

1830 MEST v

139 NEXT X

200 LET P=0

205 FOR =& T 13 FPRINT RT =,3

FRAFER &.EB%. NEXT =

27 FARFER &
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P
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— C
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fs PR i Ot il Lo

pil
i

L

19 FOR x=LLEW F& TO 1 STEFR -1
20 LET T=T+R1x) *1@tF
ZQ LET F=F+1
4Q NEST =
S0 LET Z=9% 119000+ IMT (RMD+3Q3Q0
EQ LET I=T-3
TR LET Z4=3TR% S: LET T%=3TR%
LET I%=3TFR% I

W FOR X=1 T2 LEN T%

O FOR =1 TO LEN I%

B IF Ig (%) =THix) THEN LET Zix
O LET O Is (W) =H% L)

B MNEXT

2 "" -

0] O LEN (Tg!

Qd O LEN 13%)

i TgixXr THEM LET C1iX

=HEG )

FOR =1 TO LEN T%
F (X1 =@ THEN LET T&(X) =Rs

NEXT X
REM **IMFPRIME 3SUMA EN
AFANTHRLLAz 2 x 2% %

Wi = (4 L0 e G -J T F = oS

ce s
H
ll

25 INE 1

B FRINT AT 7 ,22-2+LEM I4,:. FO
=1 TH LEN I%: BEEF .1.,x: PRIN
Ig i), Yo MEST X

18 FRINT AT 9,22-2xLEM 5% FQ
¥=1 TO LEN 3%: BEEF .1,X+5 FFR

T S ix1 ;" Yy NEXT X

2@ FRINT AT 1@,3;

@ FRINT RT 12,22-2%LEN T%,: F
X=1 TO LEN T%: BEEP .1,X+11:
INT Tgixa, " "y NEST x

4@ FRINT RT 1‘;@ INUEPSE 1,"P
SA CESPACIO: PRARA REVELRR LA P

ABRR"; INUERSE @

SQ LET xXNg=INKEw$: IF X&="" THE
0 T S50

50 IF x&%:»" " THEN G0 TO 550

25 BEEF .1,4@: FRINT AT J.E-LE
I%.3TR% I,RT u h—LEN 5§.bTR§ )

TOo1@.,@; " VAT 12.5-LEN T8

TRs T

TR PRINT AT 12,22~-2%LEN T&.: F
*=1 TO LEN T%: EEEP .1,13+X:
INT H?(X];“ “L NEXT X

20 FRINT AT 15,9. FLRSH 1," F
SR <1> PRRA LA S IGUIENTE 3

A " FLAZH ©

5% LET B=FEEK 23E2E6: IF B{:d4%

EN S0 T S35

S8 CLIM Cigl: G0 To 3@

30 LATH "HEARRTH"  "WELLOW" , "ENG

E","RRAEEIT" ' IRRPtT'. 'CLEVER'

EHSTS”,“SHHEEE FOTAHTOQY  "RRADTI
YU THARMES Y CRARROT ‘TDMRTD“J”
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:I
T
& -m

L UBUTTER' , "RUDDER" , "HERTE
NTH” "FRRMER" , "TROPHY "

TH LHEPQ“” “HRPPEN”.“CDF
ER T HUTHEP S5I3TER",
BEINg . I:LQND' 'PIRA
H

(M-
. T

" dEHEL‘ Bﬁ“NT\“J”
NES 'PLHNT‘” "HOCKE

:Clm:_[mU' -
iZ
—
o

M.
= -

=< M ;o
DM Mo m Z'TJI_ITI

i Al :Hl‘_ﬂ—{IlH

4:D4Z\
I
o
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i
=
F‘

STLY" , "LEMONS ", "HPP
RN ”, WIOLET” “RUBBER“
'POINTS PHINT:',”THND
TEP” “LITTEH "LRTTER" , "
MQSTEF MISTER"

H=INT (RND#1Q): FRINT A
oOTO 3Q0

O]

nmm
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m

1 T
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MmIr zMI
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Juego de la Bolsa
(48 K)

Esta es una simulacion de inversiones en la que compites con la compa-
nia de ordenadores SPECTRAL INVESTMENTS para adquirir un millén
de libras esterlinas. Empiezas con 100.000 y tienes que estudiar los infor-
mes confidenciales de mercado y comprar y vender acciones en la Bolsa.
Si encuentras una compania que es rica en activos de capital pero que esta
teniendo pérdidas, puedes hacer una oferta por la compaiia con la idea
de distribuir sus activos entre los accionistas. Para quedarte con la compa-
fia tienes que intentar comprar el 51 % de las acciones, en cuyo momento
la oposicion empezard a hacer ofertas contra ti. Ocasionalmente SPEC-
TRAL iniciard sus propias ofertas de compra. Cuanto mas duren las ofer-
tas mayor sera la posibilidad de que intervenga un tercero.

Las acciornies ordinarias pueden ser compradas o vendidas en cualquier
cantidad y se indicara una revision regular de los precios de las acciones,
ademas de un servicio de «informacion telegrafica» del mercado. Si quie-
res ver mas detalladamente el comportamiento de una compania en par-
ticular, tienes la opcion de consultar una copia del informe anual conte-
niendo informacion sobre activos, precios de las acciones, beneficios y otros
datos de utilidad. Durante cada ronda, todas las companias manufacturan
y comercializan sus productos, y es esta actitud la que determina su renta-
bilidad. Frecuentemente una compania hara inversiones en nuevos bienes
de equipo y este gasto causara un pequeno descenso en la cotizacion del
precio de sus acciones. No debes apresurarte a vender las acciones cuando
un aumento en la productividad puede estar a la vuelta de la esquina.

19 BORDER 1: PRPER 1: INK 7. C

L3

20 PRINT HT @,12,"LA BoOoLzm" F
RINT AT 2.7."@ R, Erskine 19352
HT 4,3, "CZomo te LLamas™"

3Q INPUT n%

S@ FRINT AT S.,8, "Nivel de difi
cultad?™ JRT B,11," (1,8 o 3

50 IMNPUT Levw

T FPRINT AT 7.3, "Espera. pOor f
avor'

Q

80 RANCOMIZE

99 S0 TO 3256

19@ FRINT TRB (11! ;" "CUENTR3"

149 FPRINT

15@ FRINT n$. 2%

18@ PRINT

17@ FRINT "Acciones Liquidas ',
CEYSINT (L2h+.205) #1080 2100

13@ PRINT

130 LET q=@: LET 9ql=q

177
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¢ THEN GO TO =240
(2 (X) %d (X))

nzas ", INT §q

PRINT "Ual
T ((q1l++.90
@ FPRINT
0 FRINT "H

TP RO T R

JAJI& & W= - lDCDH*-JU‘(ﬂFO")PGJ
2O

Z

m

>

—

al alLlianzas
1 /190

B R (Vg

IF q1l+ch>s HEN
IF qQ1l+Ch <@ THEN 3
LET 93=0

FOR x=1 TO 1@

IF fg(x)="¢" THEN 30 TOQ 38585
LET Q3=q3+ (f (X! #d{(x]))

MEXT X

IF Q3+zZxCch>8 THEN GO TO 276

IF 93+zZxch <@ THEN GO TO 272

IF t$="X" AND Ch+431l>»Zxch+33
EN GO TO 2720
IF tg="x" HAND Ch+31<Zxch+Qq3
EN G0 TO 2750
19 FRINT mg: "
;33+ZXCh
PRINT
RETURN
PRINT TRB (1©); "SERUICIO TE

G G W WG Gl
aaNeasos

w
~J
[ ]

Posege accion=s d

L]

r (]
AR —OANEMese &do -0
~rummp»wm~oxmmwnwlglm

eeEE [0rG
r
m
—
¥e]
u
©
r
m
.—{
]
|
]

b4
U -0 —p WX

—
L =

ND 2 (x) <5120
HEN PRINT C&t
JenD para compra

I ZOeGa -
G
(5]
T
R
J41

W=7 07 WXy

Y X G
g DANR -

HOAFC WNCHESHWOO)

e DZEaY eV Zeo006

|<l AND woix) 2539 THEN
‘Pocos bznefo:DS'

5@ THEN PRINT C&ix]
blLemas"

]
THEN PRINT C&(x1 .,
ncras"

_.‘
Ha# A
-

m

e
=
x

mS -
ZOrDa HOeHTOoHD HD

nUnNc1as SINT wix)

Zh <2

)
P
S
na
1> RAND Vl‘l)nl THEN
A
a
1

mo dwx ——v -~ 42 -~ .-
P P O =X

-1 -
Gaog DGR ag
MDMDC~MIOIND NDo N0

W~~J;
XC—HHIO®w H~

—Hu
x




@ IF 9q=0 THEN LET tg§="
@ IF 3=z THEN 50 TO 1
19 LET asa=qls/q

'B FRINT "Ta

=~
(=3

2]

S

(.
1ma d'-' I
l@@lilBO
IF asa«<m:
d& Y

F a>a>1(2) THEN PRINT "RLt
2l tigmpo"

asar>i (2} THEN LET i (2)=a
asa<i U3) THEN PRINT "Ba.
IF 333¢1 (3) THEN LET 11(3)=a
RETURN

FOR x=1 TQ 1@

IF fg(x1="¢c" THEN GO TO 191
IF v=1 OR Lew=2 THEN GU T
“X"ORND F (X)) >»@ RND
EN 30 SUB 1119
RANE (X)) (510009
" THEN G0 TQ 191l

1@ THEN GO TCO 1l@1@
RND RND:».5 THEN GO

LET fF=000lis,10Q@) %51) ~F (X)) %

12@) #S1>»f RAND F<(ZX
PR RAND 2 (xX) <5100
HE
i

w
[ AN
o
ZH ZP*ﬁ

—

(=] 3]
~JOG - J N ~ja

P
NME W~ =W Dwmmpow
a
H HOHG
m m ©
p_-
©
G

o
~iw ~f

w o
Hdw ~j
o OOG*UQAH-

G

o
—

o
i)
O
-
WX WwC~—-~G®w ™

- &
-
mom
[
G-
— X
&I
A

M~ ~JWa
I (A P

x>

el P
nE=d—y

a -

WSTH -~y I~

=

<
HT

& eZe>*a06 oo
H
H/\

H
Bl
—d

a
[ (Vhm) o
W
o
(]

N G2 TD 262@
="c" THEN GO TO 191

@ THEN GO TO 1010
ZXCh - 1@
RAND @ (x) »@ THEN

F Llevs=l THEN 30 TO 1219
Fowix)»B@ AND 2 ix)>1l THEN
UB 1040

IF w(x1>5@ RAND 9 (x)>»5S THEN
SUE 1240

IF wix)»B@ AND 9 (x) >»1d THEN
BB %®¢

& &

Ui

G
coGITe aSE &msm&sm&ma &

OO0 &X 808G GE Col Crylnut o g
o ~J

Ax
o
D
Zx

(X)) +& (X)) +F (x) L

DO RND (fix)+it
THEN RETURN
X

L
XCh—tEDth
(x) +INT (tenth/d!

Lix)=0L(x)+INT (tenth. /41

~ =
rMrroIADZC
mmm-—mmamm
—A4+4=x Z

AR e G G
i3 e

T Bl ety B N e T Rl

&
r
m
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X

112@ RETURN

1110 LET aix!i=aix)=(rf(x)*d (X)) %
1.995]

1120 LET ZXCh=ZxCh+f (X) *d(x!
1130 LET Lix)=L(x)+f (X))

1140 LET fix) =0

112@ RETURN

118@ FRINT

1190 PRINT TRB (9)."PRECIQS R CO
MPART IR"

12@0 PRINT

121@ FRINT IDNPRNIR“;TRB (11 ;"
PRECIO COMP." TAB (241 "ARR.. AB
122@ PRINT

1230 FOR x=1 TD 1@

1240 IF fgix1="¢" THEN PRINT C%1(
X1, "CERRRADD RBRJO"

éE‘S@ IF rgux)t="¢" THEN 30 TO 131

12860 IF INT d(x!=d(x) THEN LET p

$=3TR$ di(x)+".0Q"

1279 IF INT nix)=nix) THEN LET r

F$=3TR$ Nnix) +".QQ"

1230 IF INT dix)<dix) THEN LET p

g;STﬁs CINT tld (x) +.005) *10@) ~10
|

1290 IF INT ntixl<nix) THEN LET r

3T5TR5 CINT (inix) +.0051 #10Q) ~1@

130@ FRINT cCc%ix) , TRBE (21-LEN p$+

1) P, TRE 13Q~-LEN r%+1!.1%

1310 MNEXT =«

1320 PRINT

1380 FPRINT 'TOTAL PROMEDIO COMF.

CLOINT 1lasa+. s #1900 100

1390 PRINT "Tienes £7; INT (icCh+.

JRS) #1091 1A

1410 RETURHM

1430 FPRINT "CUANTOS COMPRAST!

144Q@ INFUT g

145@ IF Jxd ix) »ch THEN F'RIFJT "NQ
tienes din&rc SUficient

3456 IF J#dix) »ch THEN uO TO 143

1470 IF 4yl ix1 THEN PRINT "No ha

Y basztantes alianzas disp."”

14390 IF 4>l ix) THEN GO TO 1430
1430 IF Y+ (x) >S000QQ HAND & LX) (S
12@¥0 THEN S0 TO 18580

1500 LET ch=ch-=-idxd (x]1)

1510 LET Lixi=L1ix) -y

égaa LET 3tixi=ia(x)+id%d (x)1)01 %1,

1230 LET & (x) =2 (x) +y

1249 LET xg="p"

1559 RETURN

1270 PRINT "Cuantos quieres wvend

er 7"

1580 INPUT 4

1530 IF Jr& Ix1 THEN FRINT "No ti

enes tantos’
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IF _4re(x) THEN GO TO 1579
LET Ch=ch+ (d%dixt)

LET I.uhl=.\x1+g

LET a3 ix)i=a(x)l-tiysdix1 1.2
LET 2wl =€ (X =y

LET xg="p"

RETIJRN

LET tg="raseh

LET z1=.01

FRINT TRB (7). "COMPRR COMPL
FRINT

FPRINT "Tignes ", INT (2 (x)%l
L ta 4u Lo compartadao"
PRINT "Precio actyal d2 Com
" INT lljl\l+ PRS! «10Q) ~12@
FPRINT "Hawy VINT Laixdy," dis
les"

PRINT "Necesitasz ", INT (510
(X)), para una madoria"
FRINT "Estos cuestan £ INT
1PQRB -2 (%) ) #d Ix ) +.005) *123.
"al precio del mercado’
PRINT "Tignes £, INT (LCh+.
199 1@

LET =3=0

FOR w=1 TO 1

IF frgtvr<»c” THEN LET &a=e
Vg Ly )

JEXT

IF RND:.1@ THEN GO TO 17643
FRINT "Jn tercerQ 9Qana =L p
G0 3B 2040

S0 TD 1399

FPRINT "Cuanto das por Cadi
INFUT =z

I z1l:2 THEN 350 TDO 133@

LET kKl=zZ (x) +1210000% (2z+.21)
LET K2=(9120QQ@-r (X! ) $1Z+.Q1

IF K1>K2 RND (ZzxXxch+eg3)»=lR
LET zZ1=z1l+.91

IF z1>z THEN PRINT m , " bid
NT ((Z1%.005) *10@) ~190

IF z1:»z2 THEN G0 TO 1750

IF z1l<z THEN GO SUB 1920

IF z1:z THEN G0 SUB 217Q
LET Z1=0

LET z=@

IF ts="raseh"” THEN GO TD 15

IF t&="fasem'" THEN GO TOQ 1@

REM disposicion

PRINT

LET Z1=0

LET F=@

FRINT "HAS GANADD LA PUJA"
LET CH=CH-(Z% (S1000@-E (X)))
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1980 LET ARXI=R({X1+iZ%(510000-E(

X101

1990 LET E(X)1 2zE(X) + (S1QQQQ-E (X))

2090 LET L(XJ:SvEE(Xl+FEX])

2210 PRINT "Quiegres Llevarte las
dCcCciones deesta compania®"

2020 INPUT 44

2030 IF 4J&%="n" THEN RETURN

2049 PRINT "Las acciones san dis
tribuidas” ""entre LOs s$OCigs"

2050 LET psh=(2(x) +=10@) /s

2080 LET Z:psh=(f(xX) %129) »35

2272 LET no=b(x) /100

203Q LET Ch=Ch+(Psh¥20Q!

2230 LET ZXCh=ZIXCh+ (ZXPSh*00)

2100 IF arx) (=@ THEN GO TQ 2140

2110 LET dix)=a(x) s s

2120 LET ch=ch+i(® (x) %d (X))

2130 LET ZxXCh=IXCh+if(X)#dix))

2149 LET rfgix)="c"

2150 LET Lix) =0

2160 RETURN

21230 IF z1%(S1QQO@-f X)) »ZxCh TH

EN PRINT "Disputas de SPECTRAL'™:
RETURN

2200 PRINT m%:'" ha 3Janado La puy

an

222? LET ZXCh=ZXCh-1151200@-f (X)
) 2 1)

EES?kLET ax)=a(x)+0(510Q@0~r (x)
1z 1)

2240 LET rix!I=Ff(X)+(5120QQ-F (X))

2250 LET zl=0

2250 IF 3 Ilx) <1 THEN GO SUB 2040

2270 ETHRN

22328 FOR x=1 TO 1@

3308 IF rsux ="c" THEN G0 TO 259

2310 LET v ix) =2

2320 LET Cix)! =0

2330 IF aix'«12QV@ THEN LET 3 (x)
=1Q20@

25349 LET J(x)=a(x) .10

23T LET Cixl=Cix) +jlx)

2I80 IF Rhix) «Jix) /1000 THEN LET
h[xl=41x1f10u0

aa?gOIF Bix)»=3 (X} /20 THEN S0 TO
=240C

23380 LET Clxl=C(x)+10alx) 101 -b{
K

23390 LET bix)=INT 1rai(x! 1)

2400 LET prod=g(x) ~1l@

2410 LET rnd=INT (RND#35S55) +1
2120 IF rnd=1 THEN LET wi(xX) =wix)
2?30 IF rnd=3 THEN LET wi(X) =w (X))
+

2449 LET £ ({x)i=prodsmix)

2450 LET cCuix)=C (x) 4+ (h (x) #5202
24580 LET prof=ti(x) =Cix)

247@ LET alKJ=a[X]+tL\l

2430 LET 3 (k) =a(x)-Cix)

2430 IF a3 (¥ (=100Q@ THEN LET w (x




=R (%)
2500 IF A lxl < =10000 THEN LET h(x
ENEE l@BO
L -h X
g r*laal/thx
3¢ %
é Q@ THEN LET a (x)
55 X) 3
=15 ) -sp1l
570 IF aix) 10000 THEN LET aix!

QR
IF RND .3 THEN LET wix) =W (X

IF RND>»>.3 THEN LET wix) =iy (x

NEXT x

RETILURN

PRINT : PRINT

LET ts="rasemn"

PRINT m%," puJga par

PRINT cgix),"comprar”

LET zl=dix!

PRINT "a ", INT (i(dix)+.22%)
121QQ; “par o accion comnp .

S0 T lﬂlﬂ
RRINT "Has 9Qanado"
S0 TO 2730

;qqqqgmmummmmm|m+mwmmwkmmmmuﬂu

‘ump@&mmﬂmPMwampm

00
2
Q
g
2
2
2
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Q
a
Q
?
0
)
Q
9
Q
)
9

U RO RO RS T RGO RO O IO @0 RO OO RG TG 4 RO T PO RO PO U U — IO =10 i fO TG0 i ROV RD U

PRINT m%,"” ha 3anadao”,”Con
R I e
e PRINT "@uieres volver a jug
7
790 INPUT W&
SQO IF v&="=" THEN S0 TO 1@
Sl STOR
S20 REM bucle
200 =0 SUB 228¢@
S50 G0 3UB 22359
SEQ S0 SUB 10w
ST S0 3AUB 450
S9Q s SUE 1139
Q@ FRINT “"INTRODUCZE LR INILIHL
CE LA COM- FPANIA ELEGIDR"
22910 FPRINT "0 PIPRSAR!I ", W%
2I2Q INPUT x4¢
23Z0 IF x&="p" THEN G0 TO 3242
234@ FOR x=1 TO 1@
235 IF CODE cd(x) i1l =CODE x&-32
THEN GO TGO 2397@
2360 NEXT x
2B5 F0 TO 2909
%970 IF fgix1="Cc" THEN 30 TO 29@
22830 PRINT
222Q PRINT cC&ix)
3000 FRINT “capitaL disponible £
UUINT 0@ ix+.2Q5) % lOB!alDO
3010 PRINT "Equipo £, INT C(ibix)
+,2051 ¥12d) £1dQ
3020 PRINT "EmpLeados ", INT h(x!
3@3@ RPRINT "Cabecillas £V INT it
Clx)1 4,205 100 »1QQ
304@ PRINT "3anancias £"; INT (it
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LX) =2 0x) +.005) *120Q) ~1@0

350 PRINT "Por-centage de dgananc

135 de camb. £ INT Q(x)

3280 PRINT "Frecid aCC12NEs COMP
 EVVINT Cid X +,.Q051 #1Q2Q0 £1@Q

370 PRINT "HRCciones: Comp. JdJisfF0

NniblLes CINT Lo

3RZQ PRINT "N, d& L3z que posees
YLUINT e ix

3030 FRINT "FPorcentagjes de Las q

e paseas VO INT Cre ox) x10Q0) s

3120 FRINT "Tienes £, INT (1ch+

QRS #1900 <12

311Q PRINT ””

3120 IF 2 ix) »=51000Q@ THEN FRINT
Touantas a. o Ccomp .7l

315@ IF R ix] »=810@Q0@ THEN INFLT

3%

314 IF 2% 510000 THEN LET ag=
TR

3150 IF 2 ix) »=51QQ@Q@Q AND ag="3"

THEN 32 2UB 2042

3180 IF fgdix)="x" THEN FRINT (]

mPprac-r (o) Wender w0 Pasar (p)

3179 IF fgix)="x" THEN INPUT s

?l?S IF rgix!="¢c" THEN LET xs: P

3130 IF X%<:"p" RND X$<(>"s RAND

X&<:"'b" THEN 30 TO 2900

3130 IF =0 THEN GO 3UB 1420

320@ IF x%="v" THEN 30 SUB 156501

3212 IF «<%="p" THEN PR$NT YR Le

€3 wer 0Dlra COMPanaa?Tt it U3 0 ont

3@&0 IF xs:”p THEN INPHT 3%

323@ IF x$="p" AND a3s="s5" THEN

O TO =239

3240 0 IUB S20

320 F0 3B 2359

3270 LET mg="2prctral Investment

s Ltd”

323@ LIM csile, 13

329@ LET cgil)="RCME CORRP"

3300 LET cg&i2)="BRN IND."

3310 LET Cc%:3)="CAFRR STEEL"

3320 LET Cc%14) ="DPELLTR GRQUR"

3330 LET Cc$:1S)="ELLIOT CORF"

3340 LET cCcg 18 ="FORAX EHEMIIRL*

335Q LET cC%i7)="3N3 INT.

3360 LET Cc$i3) ="HIFE HOLDINGS"

JE3TQ LET cg13)="INCZCE RAND CO."

QSSO LET cgil@ =" JINES AND FEEKE

339@ LET x=z=l@

340 DIM a3 x): DIM bix): DIM ¢ix

1 CIM t(x): DIM dixi: DIM pix):
CIM & ix) CIM F(x) DIM 9uix): O

IM koxd

359@ OIM 1.3

35910 LET wg="

3220 OIM Jixy: DIM Lix

3540 LET eg=" Investments Ltd4d"
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Bricklayer

Controlas una pequena nave que vuela por la parte superior de la pan-
talla. Desde la inferior se va formando un muro, que, eventualmente, lle-
gara a llenar completamente el area de juego. Tu mision es lanzar hombres
desde la nave que deben caer exactamente en el suelo (parte mas baja de
la pantalla). Si alguno de ellos cayese encima de cualquier parte del muro,
perderds una vida. Para hacer agujeros en este (para que los hombres cai-
gan a través de ellos vy alcancen el suelo) y para evitar aue el muro se haga
demasiado grande, tienes ademas la opcion de lanzar bomibas con las que
puedes hacer volar secciones del muro.

1]

FRFER S: EBORDER S L

!
it

CURLMAX . TR

IF =@ OR x=23 THE®M BEEF .9
. LET f=-¥ ~
FRIMT AT 0 IJINTDE:“,E;HT
N, 24 "UIDRS T, |_1‘u'€5 .

49 FRINMT AT 1,=;" E

Q@ IF IMNREEY$="2" THEN IF
THEW LET t=1: LET k=x+l: LET L

S5 IF IWNREY 5- m' AND = =3 AND

EN IF zZ<:1 THEM LEYT z=

LET =z
FRINT AT L,
1. FRIWNT AT L,k 72"
DCREENS H+l kY g
SUE 14@
THERN PRINT AT 1,93;"
FRIWNT AT 1,9;"0C":
IF SCREEN% ©t1+1,3!
SIUE 1@
THEM FRINT AT L,k "
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2= THEN S0 TO 1@

156 RETURN

13@ DATAH ©,128,1268, 126,125,128,
12@.1;5 _

131 DATAH ©.24,115,213,2355,110,2
4,0

132 CATH 231,126,560 ,60,60,60,60
c 24

133 DRTH 25,25,83,82,8,8,20, 34
120 FOR a=USR "a" TO USR "d"+7
RERL b: POKE a,b: NEXT a

191 LET a=27: LET b=20

122 LET cC=-.56: LET t=@: LET L=l
O LET z=0: LET 1=1

123 LET x=@: LET f=1l

194 LET ==9

127 LET Liwves=1@

200 RETLURN

1990 IF Lives=0 THEN PRINT RT @,
S, ran

1@1@ FOR o=-3@ T 32 3ITEP 2

1820 BEEF .@1,0

1925 NEXT o

1@ FRIMNT FLASH 1, ”T 19,9 "QUIE
REZ WOILVER A JUSHRT (2.0 "

1Q3% IF =:*hs THEM LET hs3=s

104@ IMPUT a%

15 IF agilr="s" THEN 30 SUB 13
1. CLS @ PRUZIE 1lv@: G0 TO 195
196 STOF

4000 FRINT AT 1,18, "EL HMURD"
4@10 FRIWNT AT 1.,1@; OUVER 1,;"

.l

0 de este

413 FRINT "EL obastiv

JUuE30 g5 de jar casr humanoid
g3z desde La  nave en La parte su
Ferior de La pantalla. A medida
quUE was Ju-  gando 2L muro 17a a
mentandd de tamano. Puedes romp
erld so.ctandouna bonka. Tienes 1
¥ Yvi1das cada vwez que un humanoid
g 3e gstrellecontra el muro perd
Eras una.”
4015 FRIMNT ¢ Zovnn ool
THR ECHMBRS Me ceannvnna "
U HLMANDIDES Y
4917 PRINT INVERSE 1; ""Pulsa cua
Lquier tecla para comenzanr.
4@z FRAUZIE 2

425 CLE

4030 RETURM

187
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Guerra sin cuartel

Arriba en los cielos ti y la unidad enemiga estais enzarzados en un due-
lo por encima de las trincheras. Cae en picado sobre el enemigo, pégate
a su cola, cogele descuidado desde abajo, mientras tus canones disparan
el plomo de la muerte. Disfruta, pero permanece constantemente alerta.

) 1 REM 3o lo Dogfiaht & R, Er:zk
ine 1383
S 50 SUBE Q@@

19 S0 SUB 2000

20 BOJRDER 1: FHFER S: CLZ

FQ E0 SUE Tl
1900 REM *#BUCLE PRINCZIFAL %%
1905 IF p (31 =q(3) HND pLd) =3 04)
THEN S0 3B 4000
19010 PRINT AT p L) ,pid), "
1920 IF p(l) <21 THEN FRINT IME 1
VAT p (1) ,pi2), CHR$ a+l1l43): LET
PLUI)=p 1) LET pid)=pia)
1925 IF p(lr=3(3) AND p (2 =3014)
THEN GO TO 4900
1930 FRINT RT qQ U3l ,qond), '
19040 IF q (1l <21 THEN PRINT IKNE @
JRT g (1) ,q102),CHR% (aa+lsl): LET
QU3r=qutl): LET 3qrid41r=3 (21
1050 IF INKEY$="x" AND 2=1 THEHN
LET =1
19560 IF RND».S AMND 3=-1 AMND RES
(PLLlr=qull) <7 RMND REZ (pi2) -3 12!
1 <7 THEN LET f=&
1270 IF INKEY$="3" RAND 9=1 THEM
LET a=a+l: IF a=3 THEN LET a=1
1930 IF RND:.9 THEN LET 3a=aa+l:

IF aa=d THFN LET 33:1
1930 IF INKEY &="Z AND 3=1 THEN
LET a=a-1: 1IF a:@ THEN LET a=a
1100 IF RND:.9 THERWN LET sa=aa-1:

IF aa=w® HEN LET aa=3
1119 IF f:»® THEN GO SUE 2000
1115 IF ptilr»20 THEN LET pil) =@
11186 IF qil) 2@ THEW LET gl =@
1117 IF pll1 <@ THEN LET pi(l!=2@
1113 IF Q(l! <@ THEN LET q(l)==@
1130 LET pll)i=ptl)+ditar: LET pi2
J=pia) +d (a3 +3! _
1160 IF pi21»31 THEN LET pil2l =@
1170 IF p 21 <@ THEMN LET pi2! =31
1180 LET quili=quili+eiaal: LET 31
2) =q(2) +2 (aa+3)
1219 IF qla->;1 THEN LET 312! =@
1220 IF Q2! <@ THEN LET 3qi2! =31
1230 LET 9=-93
1259 GO TO 100V




2000 REM #*#DISFRRO# %
2010 IF r=1 THEN LET x=FN a(p (&)
): LET W=FN bip(l)): LET 4Y4=-4
2020 IF =2 THEN LET x=FN aiq (2}
). LET Wu=FN biq(l1): LET u=-y
2030 IF r=1 THEN LET xx=rf1(3a): LE
T Yy=r (a+3)
2040 IF f=2 THEN LET xx=31(3a3a): L
wy=g(aa+d)
20&5 LET cnt=Q
2050 IF x»>247 OR x <3 0OR W4<3 OFR 4
»178 THEN 30 TO 2200
2085 IF cnt»@ THEN FLOT INK f, O
VER 1.x.,y
2070 IF =1 AND ATTR (qul) ,qi2h)
241l OR r=2 RND RTTR (p(l) ,pila)])=
42 THEN GO TO SQ©
2988 LET cnt=cnt+l
@@%¥ PLOT INK f; QUER 1:x.,Y4 LET
X®mX +X X LET y=u+dy
@98 IF cnt<B THEN 30 TO 2Q5©
a2x0d LET =0 RETUR
3088 PRINT PRFER 2, INK ©; FLHASH
1, RT 20,q(=2);" "
3092 FOR x=l1 TO 19@: BEEF .1,-20Q:
NEXT X: PRINT PRPER S.RT 20,92
IF L1y
LET
¢00® FEH ++|HL1510N**
401@ PPINF IME 2 FRAFER 5. FLHZH
W LET Liwe
M =g v
12=0 THEN
LET p i1
V=2 LE
- LET P
LET 9141
4050 S0 SUE T1i0d
470 0 TO loga
SRR IF =1 THEH FRINT FAFER 2. H
T 30l , 320,
SQ19 IF =2 THEH FRINT FRAFER 2.H
T R P LY
SQIY FOR L=1 WH 19: EBEEF .1,-2©
NEXT |
SR4R IF =1 THEM LET Laivez2=Live
iE—l: IF Liwesg= THEN GO TO 2@
Q
ST IF =2 THEM LET Lives=Lives
~1: IF Livesz=@ THEN G0 (NE v Ia e
SQER IF =1 THEM LET 3 il1l)y=20: LE
T 32 =31 LET 3a=1
189
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LET pily=20: LE

HND Livwez2=0 THE

THEMN S0 TO 24

RIMT PARFER 1. INE 7.RT =21,
HUHHNH Coddwes ;"

1: IMK 7. EBORDER 1.
AT ©,%, "DUELD HERED"
Ir-

Tecla

FRINT

3"," T = 3. ab
dJisparo”: PRINT : FR
SO PRINT "EL jugadar
WMOHELB&ZUL'JL&

CO Lo neqro
.”PULS& una

]
2T

m
o
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]
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-
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3050 IF INRE $=" " THEN G0 TO S06

O

8055 EBEEP

8057 PRINT

MOMENTO ,
@79 RETU
9000 DIM
20190 DIM
3020 DIM
Q380 DIM
LET
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2Q0: LET pti(2)=0: LE
L2 =31: LET p(3)
(2): LET q(3)=q

CME AT - b

-,

1) =CHR% (a+143): LET




g%12) =CHR$ (aa+lSl)

9150 FOR x=USR "a'" TO USR "p"+7
3150 RERD n

9170 FOKE x.n
9130 NEXT x ‘

31320 DATH ©,15,132,255,0,15,0,0
92080 DATA 3,286 ,52,2,18,164 ,54,0
24210 DATH 354,34 ,115,34,156,1686, 16,
48

F220 DATH 16,72,356,203,72,.36,2,4
9230 DRATH ©,240,0,355,33,240,2,0
3240 DHATH ©,2,37.72,144,356,35,16
9250 DATH 12,8,5,8,42,45 ., 42,42
260 DATH 32,684 ,35,18,11,3%,185,3
2265 DATH ©,240,3533,255,0,240,0,0
3270 CRATH 16,858,164 ,144 ,72,37,2,
9275 DRATH 42,42 ,45,42,86.,3,8,3
9230 DATR 3,18,368,11,18,36,564,32
9235 DATH ©,0,15,0,355,132,15,@
235 DATH ©,64,164,15,5,36,26,4
%EB? CHTHR 435,16 ,16,156,84,116, &4,
34

92583 DRATH 4,2 ,38,72,205,35,72,16
Q299 LET Lives=3: LET Lives2=3
930V [LDEF FN ai(x!=x*3+4
9310 DEF FN bix)=x+*3-172
Q320 CIM Fil18): DIM g(l8)
9330 FOR x=1 TO 1n: RERD N LET
Fix)=n: NE=ST x
Q350 DRTH 3,3,0,-8%,-8,-3,2,3,2,3
,2,8,0,-8,~5,-8

9360 FOR x=1 TO 15 RERD n LET
QLK) =N NEXT x

3370 ODRTH -8,-5,0.3,58,5,9,-3,0,5
. 8,83,8,-8,-5,-8
939239 RETURN

191



Evolucion (1)

Comienza en el estadio de la ameba, en el cual el jugador controla el
movimiento de una pequena ameba, la cual ha de recorrer la pantalla co-
miendo esporas mientras evita los ataques de otros seres unicelulares.

En el segundo programa de esta serie el jugador es transformado en una
ranaque[knequeirocuhéndoscdelosauuuwsdecapunadelospamro&
mientras que captura un numero determinado de moscas con su lengua.
No existe ninguna princesa encantada como premio, pero si una promo-
cion transformdndote en un castor en el tercer programa, en el cual hay
que nadar y capturar 10 peces, evitando a su vez el contacto con un peli-
groso cangrejo.

1 BORCER ©@: FAFER O INK 7. C
L3

1O FRINT AT .5, "E U O L 2 I

ooNY

110 FPRINT INK B "Esta serie 4
g ruUtinas semi~-cCcienN-ti1fi1C33 te O
Frecen L3 oportuni~ d4ad de swvolu
cionar dezde L3 amosba hasta

el 2er hUmand,bhaza-4d0 &n La teo
Taia de L omas fusrte,

11S FRINT "Fulza ENTER para s=e
I Legendo.

12@ FHUSE Q@ Y

la22 PRINT "Ezte de Los tresz pro
aramas va desde La amoekba al
asztor pasan-doa par La rana. EL s
13d1ente pro3ramna desde &1L Qo
fallba al ca-vernicola., EL progra
ma fimal s La &volyucion 4del HIM
BRE 4 d& 30 tecnologira.

123 FRINT “la 1ntencion &3 qQue

deber1as Frobar Laz fases &n

el orden Correcty pero de to
433 formas despues de cada fas
EER WIR LVE & UNn menu d4€ opcion
23 .

124 FRINT ""Pulza ENTER para se
QL. RPRUSE @: L3

13Q 0 TO 19 ‘ )

14 PRINT "En L3 Praimera rfase &
res una amoeba R ) 4 hasz d
e Comer S 2IPOrOsS L D) a La v
RZ qQuUe &€53- qQuUi1v3as B w C."

159 FRINT INK B°"Esto &8 adsmas
Una Lucha contra =L tiempo, Ja
que cuando &l re~ Logj en La part
2 sSupsrior de L& cantalla Lleaau
2 a8 @ moriras d= hambre puesto
qQue nNo Rabraz Co- mido Loz S rRsp

oS,

129 FRINT “""Musvete 20 el agqua
con Las te- clhas S-3."

100 FRINT INK S "Pulsa ENTER fra

192




T3 Comenz. rass 1. PRUSE ©: CL
S 0 GO TO 1S

1200 LET a=0: RES URE lQl@: FOR
fF=lSR 3" TO U3k "d4"+7: RERD g:
PORE F .3 MEXT f

191@ CATH 120,132,180 ,178,129,185
3,835,511

lez2@ CATH a, 24,358,320

1230 DRTH & ,73,42, 28

1040 LATA 3,580,686, 14

=18

145 G0 TO 140

1950 INK 7. LET ay=1%: LET ax=1l4
: Eg1 Jig): DIM x(B): ILET a%="EB
Il )

128s LET t=z1lQw: LET s:=@

126@ FOR =1 TO & LET wif)=INT
LTRND#22) 0 LET x Uf) =INT (RHND*32) .
FRINT BRIGHT 1.RT 4gor. ,x (F1,; IN
FoofFsagsirl . NEXT f

1100 FEINT AT ad .3, INE &;"R"

1110 FOR =1 TO S 2TER = =

FoTo F+1
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g
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P P o (ED
[l 0w

Lyl =1°F
PFINT ERIGHT 1. INK f.HT 41
IF HTTF LaYg,ax) oon THEN SO

o

it

ag>a)
="8" RND a
= ax»ra)

LET t=t-1: PRINT RT a,15.¢t;
IF t: = THEN GO TO 120

IF RTTR (ay,ax! <>7 AND RATTR
LAX) (0B THEN GO TO 120@
FPRINT AT ay,ax; INK &;"
NEXT 1: ExT f: GO TO 1 %)}
IF RTTR l(aud,ax) B9 THEN 30

S ="'6'" RAND a
g ]

.

THAPC R S MM

WHQHGﬂme
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VR XT XUl (W=t | (X ] (F1 iy SPpy R Sy S

e

o FOR =5 TO o

IF ad=syig)r RAND ax=x1,) THEN
Wh =

NEXT J: LET Wiwk)=INT (RND=%
LET ®xtwh) =INT (RND%32): PRI
NEC Wwh, RT Gtk ,x (k) a%lwh)
sc=scCc+l: IF sc<5 THEN G

FRINT "Bien khechd. Ha
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194

& Conseguido 0~ Brevivir La le
r3 fasge de L3 ewo-Lucidon Como am

ogka.'': 0 TO S00Q

121l@ FOR =1 TDO 30 STEF 5: EBEEP
L1, F NEXT rF: CLS :© PRINT “'"Mal

3 suerte! Has fracasado en Laler

3 faze de La evolucion.": GO TO

3Q00

200@ PRINT "En =3ta rase tienes

que cazar mos3cas Usando tu Llen

gula a La va‘qn» 2yvi1tas a Los pay

ArNs quUe yYanwyohando para abago 1

Ptﬁntando capturar su presa- T
AR

2012 FPRINT INK &°""FulLs @ par s

acar La Llen3uva, 5 para moverte
3 La izda. 4 7 para moverte a
L3 docha.”’ INK S 'Mabras sobrev
ivido &n esta fasze,cuando te hay

33 comido 1@ mo3cassin haber Cai

40 preso de Loz pa-jaros.”” INK

4 "Pulz3a ENTER para comenzar."

2020 PRUSE ©: CL3

2030 RE3ITORE 204©0: FOR f=LER "a
TO USSR "3 +7 RERD 9: POQOKE f,9
NEX f

2040 LATH 28,34 ,78,79,56,32,564 , 4

3,96 ,658,114 . 242, 25,4, 2,182

250 DARATH 15,435 584,322 ,38,54,32,2

43,240 ,12.2,55,28 ,42, 74,183

2050 DATH Q1,0 ., Q0,34 ,3% 63,24,

207 DRATH ®,0,@,53,127,143,1 .15,

1,124,240, 122,224 , 255,020,

2100 LET «x=1%: LET Jil)=RND*3+13
O LET x0lr =@ LET 921 =@0: LET x|

21 =3Q: LET Qi3 =g12): LET x (&) =x
L2 LET =@

EI%S INK S FLOT @,7: DRAW 25%.,0
] Fooo4

alaa FRINT AT @, 1%, f, AT 19 ,x," H

B "ORAT 2,k Dy INK BIRAT gl
L GRS "EY VAT W r3 03y INK
SjRT 42 k2 TR

2122 LET 9y (31 =41(2): LET X (3l=xi2
|

2128 IF INKEY$="Q" THEN G2 3B 2

2R

=Z1Z@ IF IMNKEY&<»"" THEN BEEF .QQ

3,1 BEEF .QQZ,.2 EEEF .Q@3.3:. B

EEF Q@03 ,4

2140 IF ATTR (13,x+2) =5 THEN 530

T 2280

21%0 IF Q121 =13 THEN FRINT AT 41

= =0 B Yo LET Qi@ =@ LET W

el:xwa IF =121 3@ THEN LET x (2]
=30

21TS IF Xull»23 THEN FRINT AT 41

L0 ,wdle Y LET x (1= LET g1
I =RND s+ 13

2190 PRINT AT 9 tl) <k CLl), " " AT W
(= T = I i

2130 LET g2 =d 12 +2 LET x 12l =x
L2 40X 120 ax4+L) = (x 120 =5 +10 LET 4
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NEXT
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T 1, INK PND*¢+_, FAFER 1.,RAT RND
#15+5 , RND*29+1, "F"

325 IF ATTR (d,x) 84 OR ATTR Iy
Lx+1) »E4 THEM EBEEP .1.,@: LET fis=
fFi+l: PRIMNT AT @,1%,f1: IF rfi=10@
THERM FPINT RT J41l,x1;, INK 1, PFRF
EFR 1.° “; INK 4, FLRASH 1;AT 4 .=
R FD! =1 TO 30 EEEF .@7.RND
20 HEKT r SZ0OTO 25

3033 PRINT HT wl,x1l;, INK 1, FAFE
R 1." " L, ", INKR 4. AT
ISR I V3 s

3118 <1l=x: LET fl=
fooL

3117 F oa=x OR 3=x+1
THE™ =2, BEEF Q1,71
NE » DD

31=2Q THEN LET ag="

HE "' A0 w0220

31Z@ ' THtN LET ag="'

oo =

314Q ' THEU IF 9:5 7T

HE M

31cQ THEN LET J=4+
g 420

310 LET r=INT (f+RND%1.5S-RND*1.

S+iraygl=(Fagi): LET 93=9+1

317@ IF <SS DR f:»>20 THEN LET f=1

20 AND Fy2o)

3139 IF 3=31 THEN LET 3=0

S12Q S0 To Z@8Q

328Q CL3  FPRINT Eien hecho! H

as cCcomseguidd =0 - FeVIVIT Como
Ccastor 9y 321 qUIR- TES pUuedes COQ

NtinUar ¢on La fasesi1quiente.”

IE2E0Q G0 TO S99

IIZOQ LS 0 PRINT ‘Mala suerte!ly
a no pUuedes sequUir gy lucionandn
pPor3ue has 3140 dJestruidd PO
gl CAngire 0. Z0TD 009

IO FRINT Fulasy La tecla Corr
e3pondiente 3L0 que desees hacer
510 FRINT INK £2°"1,.....Fase de
Hmoe oa' R Y Ramna"

Baaowwa castor”t e

v Car3ar razes $&5Y "B ce DAl
1 odel o programa’ o
3020 IF INKEY&="" THEN G0 TO 30z
%]

3Q3Q IF IMKREY 4= 1" THEN CLI © RU
LI -
3040 IF IMKEY&="2" THEN CLES . 50
TO 209

3950 IF INRKEEY&="3" THEN CLZ . GO
TO IR

uOUO IF INrE\s—‘i THEN LOQAD "
BR70 IF INKEY&="S" THEN STOR

BRQASQ 30 TO SQ2Q




pervivencia!

Esta serie de seis programas ha sido dividida en tres grupos con conte-
nido propio. Representa la evolucion de la vida a partir de la ameba unice-
lular hasta el hombre contempordaneo, unidos por tema singular: jla su-

Evolucion (2)

Evolucion (2) contiene dos programas. En el primero el jugador contro-
la un gran gorila que se mueve por un bosque recogiendo platanos que
caen aleatoriamente al suelo. El ordenador controla un pequenno mono ex-

tremadamente 4gil que supone una dura competencia.

El segundo programa en esta seccion te pone a los mandos de un hom-
bre de las cavernas que trata desesperadamente de repeler los ataques de
los invasores de su territorio procedentes de otras cavernas disparando fle-

chas.

Q B C D 5 ; Q ﬂ § j KL MNDO g
0 K LMNDO
Q k g ¥ J
B RS TU
1 REM #%EUOLUCION 2+

Ls S BORDER ©@: INK 7: PRPER @: C
S

19 PRINT ""Si has probado el p
rograma ante~rior e%ta sera La 4
" ase en La sequencia de evoluc
19N

20 PRINT INK B°"Si no entonces
gL ObyRtivo es gvolucionar ta
n Lejos Como sea posible &N una
seri® de Prog9ra- mas diferentes
cada uno con dis-tintas fases."

30 PRINT INK S°"En esta fase h
Aces de Qorila quecompite Con un
mOoNY mas pequean';CHRY 3, OUVER 1
;Y0 mas rapido que tu."

492 PRINT INK 4°"8Solo tienes Qqu
e comerte 1@ pla- tanos (de 40)
QuUe $0N COLoCados @n posiciones
aleatorias en un bosque, pero a
L mono tambien L& gustan Los pla
tanos!"

50 PRINT “""Pulsa ENTER pPara se
QUL Leyendo.'": PRUSE ©2: CLS

62 PRINT ""Musvetla con 5-8, pe
ro ten an cugnta que NO puede
$ gasar pPOor-  @entre LOS arboles."

@ PRINT INK 8'"Para recoger y

comgrte un plata-no tocalto c¢on
La parte superinr del cuerpo del
gqorita."” '
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250 LET b=4Q0: LET 5=0

=26Q@ LET by=INT (RND*1S+2): LET
bx =INT (RND#256+2)

265 IF SCREENS® (by.bx)<>" " THE
N GO TO 260

e7@ PRINT INK B,RT by, ,bx."4"
8280 FRINT INK 7;RT 0,3 biRT .2

3

300 PRINT_RAT uil,x1;' YSRT 91+1
PV : ¥, X N RT +1,%x;"f
"', RT f21,391;" .RT F.g,;"®"; INh
6. AT by ,bx,;"4"

320 IF Jaby THEN IF xabx OR x+1
abx THEN GO SUB 859

330 IF f=by THEN IF g:bx THEN L

T bmb-1: PRINT RT ®,3;, INK ?7.b
", BEEP .1,-10: GO 3UB 8BS

336 LET ylmy: LET Xlax

34Q@ LET fl=af:. LET glag

350 LET g-u+LINKEYs-”5” RND 4 <1
BJ-\INKEfs= ' RAND 3)2): LET XaXx
+ L INKEY$="8" RND X <a2B) - L INKEY g="
" AND x)»2)

360 IF RTTR (Y ,Xx) <x3 QR RTTR (g
+1,x) <23 0OR ATTR (Y ,X+1) <3 OR
TTR (y+1,x+1) <23 THEN LET ymyl:
LET x=x1

380 LET faf+(feby)=-(Ffrbyr: LET
9-g+(§(bx)-(9>bx)
@ IF ATTR (f,9) (83 THEN LET f
=INT (f1+RND#1.%5-RND#1.%): LE 3
aINT (91+RND#1.5-RND#1.8) : 56 T




GO TO 300
LET $ug+1l: LET bab-1: PRINT
RT @,3,;b;" ",RT O,=28;%

BEEP L1710

IF 3810 THEN GO TO 800

IF b=@d THEN GO TO 700

LET bywmINT (RND#1%+2): LET
NT (RND#2&+2)

IF SCREENS (by,bx) <" " THE
TO &80

EQ%NT INK &, AT by ,bx,;"4"
BORDER ©: PRPER ©@: INK 7: C

PRINT “"Mala suerte! NO @ere

bastanterapido COmMO pPara se

. Pro- ceso de evolucion."

GO TO 1810

BORDER ©: INK 7. PRPER ©@: C
9

r Z o
OaDEOLVIWANNC ~NENOG OXACRGHEAW

MO Z2ZNORVIA-EUNEEC~~0 G*~r GONGOLEOAAAZOAGSY

("R
TVRMNE- ATOSHTEE*AMO - G0 G08CHHE NI XO8S6

L PRINT '"Bien hecho! Has o
r COMR ™ todo Los PlLatanos
a S de mo- rir dc hambre ¥y de
e modo PURIES pPasar a La s
1 ente fasea"
30 TO 1810
1 PRINT “"EL ObjetivOo aqui e$
ar Los a—ta$ues de& Los damas
ernicolas. U cukva esta enm
e de otras8 y desde cualquier
a ellas vianen Los rivalas
a tarte pa-ra L(levarse tus bie
ne "

1212 PRINT INK 5°"Puedes girar a
L Lados con B Y7 y tirar tu L
an Con . Habrasderendido e@fic
az nte tu cuskva cuando hlUIS r
8- tido 30 ata-~- ques. De todas
f mas tienas 3 deas de@ modo
qwu todo te resul-tara Uun pPpOCO m

as facil."”

1220 PRINT INK 4°“Pulsa ENTER pa
rd comenza

1230 PAUSE ®: CLS

1240 RESTORE 1052: FOR feUSR "a"
TO USR "+7. READ 9: POKE f,9:
13%%T éTn 3,28,8,8,8,8,3, a 2,8

) (0] ) s
,5,16,32,64.0,0,0,2,255,2,0,0, 6
2,64,32,16,8,5,5,0

1960 DRTA 8,8,8,8,8,8,28 e 2,2
,3,15,26,95.0,0,0,64, 285, 864,0, 6
2,9,96.95,.16,3,4,2,0

1070 DATA 28,28,8,é2,8,28, 20,20
1075 FOR f21'70 8. RERD $,C: PRI
NT RT §.¢; INK RND#S+a;' AT
S+1,¢;" INRERT P *BaINT INK R
ND#5+2;RT 9,2, ";TRB 30;" ;A
T 11,0;" ‘TAB 3@." v

1077 DATA 1.,85,1,14.1,23,20,3,20,
25,20, 14

1279 PRINT INK 4;AT 8,14;° "SR
T @,13;" D AT 11 13;° "
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1EQE - b = a0 T X OMTVHOE

12,14; "
LET qail

PRINT AT @.0; "UIDRS: #%"
LET at:“!kf&lﬂf]‘ LET a=l:
£2d: LET Cum

LET k=

PRINT AT @,a1; “INTENTDS
c=3@ THEN 30 TO 1790

30 SUB (INT lRND*B)*10)¢14Q

PRINT AT 12,15; INK 4;as(a)
PRINT AT vy X . LET Ve
%T XxEX +dX iNT AT v,Xx, INK

IF y=1@ THEN IF x=15 THEN G

2
THEN PRINT RT f,9;" ":
&:3LET 3ugadx2’ "PRINT
HEN IF (fsy AND x=3)
NC ;+dx2=x) THEN PR
OR w=?7 TO @ 3TE
NK W, RT w,x;"%": BE
LET sz@ LET =
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T B:q: LET xulS: LET dymq
=0: RETURN

Q@ LET yuq: LET x=m@4: LET dy=q

LET dx==-q: RETURN

30 LET y=1®: LET x=31: LET dys=
LET dx=~q: RETURN

449 LET Yya221: LET xwad: LET dy =
~q: LET dxw=qQ: RETURN

1450 LET gy=2l: LET x=lS: LET dy=

-q: LET dx=z®: RETURN

1460 LET 9:211 LET x=d4: LET dym-

Q: LET dx=q: RETURN

1470 LET y=1l@: LET x=Q: LET dy=d
. LET dxaq: RETURN

1520 LET dyas-1: LET dxa=@: RETU

ésaa LET dy@a-1: LET dx2=1: RETU
&5&0 LET dy2=9: LET dxasl: RETUR
éSSQ LET dy2al: LET dx&=sl: RETUR
&550 LET dy@=1: LET dx2=@: RETUR
éﬁ?@ LET dyaa=l: LET dx&=-1: RETU
1S8@ LET dy@wd: LET dx&ms-1: RETU
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@ LET dy2=-1: LET dx&=-1: RET
2 PRINT RT f,g;” ", FLRSH
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0 TO 181@
LS : PRINT "Mala suerte
casado en tuintento d
tu cueva.

RINT INK ¢'“PuLsa L
orresponda a Lo q

(W]
Ri T INK 5°"1...Fas
R~ fase del Ca
3... gar La &, f
al; d prograna.’
F INKEYS§z " THEN 50 TO 183
A 3F INKEY§="1" THEN CLS : GO
IF INKEYS="2"' THEN CLS : GO
1220
KEY§z"3" THEN LORD ""

IF IN
IF INKEYg§="4" THEN 8TOP
GO TO 1830
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Evolucion (3)

Evolucion (3) es la culminacion logica de una confrontaciéon por la su-
pervivencia. Como dirigente de la superpotencia que hayas elegido debes
destruir las grandes ciudades enemigas con misiles de crucero antes de ser
destruido por uno de sus ICEN’s (misiles balisticos intercontinentales). Para
hacer esto dispones de un riempo muy escaso para programar el vuelo de
tu misil con una serie de codigos direccionales, mientras el misil del ene-
migo se ecerca a tu capital.

La pantalla representa un mapa del mundo en el que son trazadas las
trayectorias de los misiles.
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Jroa--
~MAHe -

"y LET ylay2: LET xlax®:

¢ LET ¢=1
ce="": PRINT INK 7;RT @
el Prog. desp. del pit

=l TO 1850: NEXT f: PRI
BEEP .1,10

=

} TO sk: IF INKEY§u=""

IF IN EY$u'"N" THEN LET cCc§(cC
"t LET L=k+1
IF INKEY$3"8" THEN LET cgic
" LET C=C+1
IF INKEY$&="W'" THEN LET c$(cC
! LET Cc=c+1l
IF INKEYS$a 'E" THEN LET c&ic
" LET Cc=C+1
IF INKEYS$="F" OR =51 THEN

T RT 21.,0;"
a0 " BEEP .1,20: GO
IF cl=c THEN GO SUB S@@: GO

12
FPRINT INK RND#4+5,RT 21, (¢=-
D c<33)+(2~33 RAND C>=33) ;8!

IF ¢=32 THEN PRINT RT 21,0,

.

BEEP .1,0

30 TO 199

FRINT RT 4i1,x1; QUER 1,;d8%;
Q;RT ya,x=2; INK 2;"R"

IF ulxu THEN LET ylmyl+l:

IFlgl>u THEN LET ylayl-1:
=" 1"
530 Iﬁ §1<x THEN LET x1l=1+1:

$40 IF x1l>x THEN LET xl=x1l-1:
ET dg="4"
S50 PRINT INK 3; FLRSH 1, BRIGH
T 1,AT 41,x1;, OVER 1l,d%
555 IF glag THEN IF x1lax THEN G
20

"]
BEEP .05 ,2%: BEEP .056,27
RETURN
LET C=1
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IF v=21 THEN LET v=Q
IF u=-1l THEN LET u=s31
IF =32 THEN LET u=_@
5;@5!U2 THEN IF u=xa THEN G

PRINT OVER 1, INK 7; BRIGHT
LET c=c+l: IF c(B1 THEN IF
¢Y'N" AND Ccgic) <»"W" AN
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810 LET c=1: LET Vg LéT U mX
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INT AT 4 ,x, INK RND*6+1;“'“: BEE
P .S, f#3: NEXT f: INPUT "Otra p
artida ? IY/NY";f%
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0 destruido ta)'" FOR f=al TO 4: F
OR §=27 TO @ 8&TEP -1: PRINT RT y2
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2017 PRINT RT 1,x1l, OUER 1l;4%
2020 PRINT INUERSE 1.RT EQ,XE;“L
"o LET c=l: LET cg=x"": LET vemy:
LET u=x: RESTORE 3@: FOR f=l TO
i RERD b$.Wa,x2: NEXT f: PRINT
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Exocet

Falkland/Malvinas. Un grupo de barcos enemigos aparecen aleatoria-
mente por el horizonte y depende de ti hundir tantos como seas capaz dis-
parando misiles pulsando la tecla cero. Una mira movil ligeramente impre-
sa aparece bajo la linea del horizonte. Hay tres tamanos de barcos enemi-
gos y cuanto mas pequeilo es, mds puntos recibes al alcanzarla. Ocasio-
nalmente el sistema electronico de defensa del enemigo causara confusion
consiguiendo apartar tus misiles de su trayectoria.

1l REM Ex<ocet @ Robkert Erskine

1333
5 G0 3UB 2000
19 S0 SUB 4200
1S G0 SUBE 1o
20 G0 ZUB 1170
S0 LET hsz=@
49 RANDOMIZE
S0 INK @
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L
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=
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IME 70RT LIN
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l-@ IF INEEY&="%" HAND FLAGZ=Q HH
L COll <28 THEN LET COL=C0L+1: LET
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};i PDINT FREFER 1. IME 7.AT LLIN
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1S@ LET L=@: LET =1 LET FLRAG=
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178 IF L:=112 THEH B)]

177 IF RHL:.3& THEM 129
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132 HEZ (v =1 AND T
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195 IF L<=9% AMD L= THEN &0 =0
B £000

200 IF FLAG=0 THEN FRUSE S

202 IF Ex<«<® THEM S0 TO 300Q

25 NE=T =«

210 E0 TO O Z20Q

l@@@ 'HFER 1. CLE LET LIN=11:
LET COL=1%: LET T=123%: LET FLAG=
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"HEFY COR S$ i<+ (C0OL-2) TO X+CO
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ZONEXT Z
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(] N S ExOs: " EX Y MAX .
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5@ RETURN
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B NEXT u
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210

Campo de energia

Estas al borde del Tiempo, y te sigue de cerca una flota de naves extrate-
rrestres cuyo unico proposito es robarte la energia de tu nave. De todos
modos te quedan uno o dos trucos en la manga. Tienes la capacidad de
proteger las salidas del tunel del tiempo, colocando campos de energia en
las cuatro salidas abiertas del sistema. Si intentas crear un campo de fuer-
za en otro sitio que no sea el tunel, la energia rebotard y te destruira. Igual-
mente, si colocas una pantalla energética en una salida que no esté ocupa-
da, estaras acabado.

Los comandantes de crucero pasivos que dejan pasar demasiados ene-
migos veran disminuir su energia y se terminara el juego.
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NEXT d
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11+2%f,15, INK S, aglf)
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240 BEEP .04 ,7
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268 IF s <>0 THEN PRINT FLRSH 1.
RT 1lo-2%f,16;, INK 5;"®"': BEEP .1
,=30: BEEP .1,-285: BEEP W1, -268:
BEEF .1,~23 BEEP .1,-30: PRINT
AT 1@—24FJ15’ INK 7, <

267 IF s=0 THEN LET lizli-,2: P
$I§T ﬁT al,23; OVER @; "Ener." IN

L1, !

27@ G0 TO 33

300 LET o=zs: FOR =zl TO B

- 305 LET a=3
53;0 PRINT AT 10,15-2%f, INK 4.b

(F)

318 30 3UB 80

320 BEEP .04, 25
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LB, -25: DRAW -34,9: DRRAW ©,2%:
%OT 36,145 DRAL 4@ ,~%52: DRAU &4
@

9028 DRRL 40 .,%52: DRAW @.25 DRAW
-49,-77

Y3 FLOT 128.,81:. DRAW -40,-77:

DRAW &4.,@: DRAU ©.25: DRAW -84,0
. DRRW ©,-25: DRAW R,25%: DRAW 40
.52 DRAW 4.8 DRAWY 49, -52: DRRAW
Q,-25:. DRAW ~-40,77

3040 PLOT 122,89 [CRRW -1@7,71:

DRAL 3©.@: DRAW ©@,-145: DRALW -3@
%) CRAW B ,145:. DRAW 3©.,0: DRAW
?77,-71. DRAN @,-4: DRAU -187,-71
. CRAL 3@, @: CRAL 77,71

IPSQ FLOT 134,83 DRAW 107,71

RAM -39,9: DRAW ©,-14%5: DRRAW 30,

Q: DRALW B,14%: DRRAW -30,0: DRRANW
-77,=-71: CRRAW ©,-4: DRAW 107,-71
o DRRW =38.8: DRRW =-77,71

95QQ RETLRN

9590 FOR =@ TO & FOR G=@ TOQ F:
PRINT INK 5,RT f,f%2, "CAMPOS DE
ENERGIR": BEEP .03,3: NEXT &: N

EXT F

9535 RETURN

9349 FPRINT RT 9,0, "Evita que Las
rnaves enemigas consigan sali
rod8 30 base atra- ves de Los Cu
atro pasadizos Co~- locando panta
LLas ena asticas a modo de esc
Udd en Las salidas por Las que $

2 acerauen. S1 in-~- tentas cercar
Una salida de un pasadizo no o
Cupado seras des - truido 4 pPerd

Eras una nave."

33850 PRINT "Igualmente perderas
N3 vi1dad S1 Colocas un €scudo &n
cJalquier  Qtrd 51ti0 qUE NO se

a una salida"

3354 PRINT 80, (@

J85E FRUS P kS GO SUB 9800
2350 PRINT AT 3.@; "Mueve tu nave
con l(arribal & 2 (abajo) pero
recueirda que te desplazaras h
4013 L3 derecha 3L mismo tiempo
4 quUe Cuando te 3ales de La p
aht?LL% POr Jn Ladoapareceras po

e otro."
337@ PRINT "Para cokocar una pan
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Un enemigo SUFM1rras una perdida
de 2nergia.s1i el nivel de a2asta
LL29a 3 cerose acabara 2L juego.
"o INVERSE L1 "Pulsa una tecla p
ara JUGAR......": PRUSE @®: CLS
9330 RETURN




Carreras

Esta es una simulacion de carreras de coches (contra reloj). Tu objetivo
es recorrer el circuito de un cuarto de milla de largo en el menor tiempo
posible. Tienes cuatro marchas y tienes que determinar el momento Opti-
mo para cambiar. Si cambias demasiado pronto, las bajas revoluciones te
haran perder un valioso tiempo, si tardas demasiado, las altas revoluciones
probablemente quemen tu motor. El juego se hace progresivamente mas
dificil con cada partida ganada con éxito, y el momento apropiado para
cambiar, se hace cada vez mas dificil de estimar.

RBCDEFGHTIUJUKLMNDOP
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R & T U
@RS TU
1l REM Drag Racer ® R.Erskine 47
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& 50 SUB 40090

1@ GO 3UB 200

18 GC &SUB 1850
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= -

125 IF t <3 THEN LET rpmeFN a (X))
G0 TO 140

139 LET ¢rpm=FN bi(Xx)

140 IF RND>l|pm—600®l/1®®B THEN

GO TO 160

150 GO TO 3vR0

150 LET 0s=ns
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200 LET ns=FN d(Xx)

210 LET np=fN e (Xx)

240 LET tat+l

250 LET a=FN f (X)

270 LET x=48#3IN a

280 LET Yy=48xC0O3% a

888 IF t>»1 THEN PLOT 182,%8: DR
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330 LET 0=482C0OS8 a

349 IF 11 THEN PLOT 49,55: DRR
W DVER 1,nn,00

350 PLOT 49,585: DRAW QUER 1,n,0
330 LET nn=n: LET 00 =0

3865 PRINT PRPER B, INK @;RT Lin




tinp=-op) v

1 AND Linl<3 THEN

1)3
(<o

ET coll=zcoll14+INT
all)
D+ (T

1,coll;"
400 L
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PRROUHURN = FETP™ 1 PEENNE W

NGO e W3O

FPRINT AT 15,@; FLASH 1;,,"P
una tecla para Jugar vew U

IF INKEYS$<¢>"" THEN GO TO 40
IF INKEYsg="" THEN GO TO 4028
RETURN

FOR Xxa@ TO 7

PRINT PRPER 5, RT x,0;'

NEXT X
FOR xwll2 TO 188 STEP 8

PLOT @.X: DRAW INK 0, 25%,2
NEXT X
RETURN
DIM g i4)
BORDER 5: PRPER @: INK 7. ©
LET 9(l) =4
LET 9(2)=&.5
LET g(3)ml.5
LET ?(41-1
LET t=@: LET npad. LET nsan
LET mph=d
LET rpm=0@
CIRCLE 1%2 sa 43
CIRCLE 49,%6
PRINT AT 14, é-"npn'-nT 14,
H' RT 10,28, Drag"; AT 19, as
er"
PRINT AT 14,13;"13%"; AT 14,
5" 9,19 "@" ;AT 20,18; "90
PRINT RT 9.,6;" ‘RT 14,10; "
T 14,a;“sa“;hT ab ak'
30 SUB 3200
RETURN
DEF FN a(x) =4200% (g9 (g) /9 (1)
DEF FN biX)=ns#g@r %3 (g) #Ccon s
DEF FN C(X)=(Cl%¥rpmt3) +ic%
I+ lCc3%rPm)
EF FN d (x) =08+(tq/tq1l)
EF FN @ (X) =0p+Ns % (5282/601
EF FN fi(X)a(Ns#2) /180xPI
EF FN @ (X)3irpm/19.%) /182 %

hix)=st+(1320@~-0pP) 7 INP

Con=33360
CirC=4S23.893421
Cla~1.39853E-9
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9280 LET c2=21.02157E-8

329¥ LET t3=,016782

gB?gsLET bt=@: LET g9r=e3: LET Cl=
9310 LET Linl=d: LET colls=sQd

9320 RESTORE : FOR x=USR "a" TO
USR "a'"+7

9330 RERD n: POKE x,n

9340 NEXT X

2350 DRATRA ©.0.,0,0,224,255,227,a8

99339 RETURN




Alunizaje

Se trata de un programa en tiempo real que te da la oportunidad de ac-
tuar con los mismos problemas a que tiene que enfrentarse el comandante
de una nave espacial que regresa a casa después de un largo viaje. El obje-
to de este juego es aterrizar con tu nave en una pequena pista en el fondo
de la pantalla. Precision es el nombre del juego, porque si tu velocidad
de descenso es mas de 5, ti y tu dotacion os estrellaréis. Una advertencia:
si das demasiada potencia a los motores, desapareceras en el hiperespacio
hasta retornar de nuevo a la pantalla estrellandote a menos que hayas sido
capaz, a ciegas, de efectuar un descenso lento.

1l REM Moon Lander @ Robkert Er

Skaine 19ES
2 30 SUE Qo
S G0 SUE 300
29 IF E=@ THEN =2 T2 1%9
12 LET m=ml: LET ml=m-F1
11Q LET Hl:H LET H=ziH+W1I =51
li@_gET =4+ T AFL LN tmsmdld)
I =1.562
130 LET F=F-F1
14 S0 TO 175
159 LET ml=m:
12@ LET Hl=H: LET H=iH+Ul -.51
17@ LET U=U-1.82
175 LET coll=col
130 IF col:® AMND RND:.S THEM LE
T colb=col -1
1235 IF cal <31 AMD RND>.S THEN L
ET col=cat+l
130 FRINT AT ©,@; "ALtura ", INT
H, "
2@ PRINT e locidad vty INT WY
UFuel UIFEY "
Evg="0" THEW LET E=@
P H=" i‘ THEM LET E=1
232 ‘=" RAMD oL@ THE
N LET Lnl'll'\l-—l
234 HNEEY$="x" AND cColL<31 TH
EN LET cCcol=col+l o _
240 IF H:2000 OR H<¢l THEW 32 TOQ
270
250 PPINT VAT :@—IHl lO@l,CDL};
SN INK S AT 29-1H/10@) ,col URY
2E0 IF E:l THEM FPRINT HT &1-(H1
fl@@),coil;“ " INK =,HT 21l-1Hs1
A1 ,col; "B, AT 21l-iHs10@) ,col; "
270 FRINWNT INK 7,RT 20.,0,"
T, 1INK
TIAT_Z0, 15 "
300 IF F=0 0OF H<¢=® THEN GO TO 2
QOB
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319 S0 TO 320

2000 IF F=©@ THEN PRINT FLA3SH 1.R

T 19,19, "SE TE RAIABD EL FUEL"
2010 IF H:i=0 AND U<-5 THEN PRINT
FLRASH 1,AT 11,3,"TE ESTRELLRSTE
Y30 TO 3009

2020 IF H«=® AND U}-B THEN FPRINT
FLASH 1,AT 11,5; HTTEFILR TE"
v PRINT AT 2@-tH1-1@Q) ,coll, "
-WPRINT INK S, AT 2@, ca bl "A": IME
@

225 IF H<<=@ AND Vr-5 AND cnl=15
THEN FRINT FARAPER B; FLRASH 1,RT
l12.%, "EN EL LUGRP ::RRECTD

2026 IF H<{=d HAND =& AND COolL<¢>1

S THEN FRINT PRPER 5, FLRSH 1, AT
lz,2, "EN EL LUGRR ERRONEOD"

2R3 INK 7. FRINT AT 15,4 "FULSRA
CURLOUIER TEZLA PARRA UOLVE

R A JUSAHR

5940 IF INKE“&<:"" THEN GO TD 20
Q

§®5® IF INKEY$%="" THEN GO TO 205

@

%?51 IF INKEY&<:"" THEN 30 TD 2

2052 50 TO 80

300V FPINT RT 20-1H1-19@) ,coll;"
. INK VAT 2@, coll;Ct

3010 FDR »-l TO 5

302 BEEF .03 .,x-2

3030 NEXT X

3040 GO TO 2030

SQVY BORDER @: PRFER ©: INK &: C

LS © FPRINT "RLUNIZRARJE'

SQ20 PRINT

Q30 PRINT "Este &3 Un Juege en
tiempo real &n &L que hay que al

dnizar una nave &n La pequena g
Latarorma PUrRPUIr3., Cebes de

aLunizar exactamente &n 2L 31
tio i1ndicadollevando una velocid

ad N magJgor que -5¢

2940 PRINT

ZRE® FRINT "Usa lLas siguientes 1t

eclas para pilotar La nawve:."

SREQ FRINT

370 PRINT "z = 3irar a La i1zZqui

erda’: PRINT

330 PRINT "x = e o dare
Cha'': PRINT

30990 FRINT "i = €ncender motor':
PRINT .

8108 FPRINT "o = apagar o

PRINT

8110 PRINT "Pulsa wna tecla para
COmenzar

8120 IF INKEYS- " THEN GO TO S1l2
3130 RETURN

2020 LET H=2QQV

V1Y LET U=-20Q
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@: BORDER ©: CLS

FOR x=1 TO 3@

PLOT INK 7; INT (RNDx25S) , IN
> #1651 +10

ExT X

bTD?E . FOR x=USR "a" ToO

FOKE X ,n
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Anagramatica

Se trata de un simple pero embrollado juego de anagramas. Hay pocas
cosas que enfurezcan mas que empezar en blanco claves de palabras cru-
zadas sin poder descifrar las letras. Este pequenio programa te ayudara a
poner el cerebro a punto con unas frescas ideas de como descifrar el pro-
blema.

1@ REM ##ANRAGRAMRTICR+**
UN SENCILLO PROGRRMR
PARR RESDLUER ANRGRRAMRS
PO M.NYWRL
20 POKE 28658 255: REM asegura
el modo maguscutas
30 BORDER 5: PRPER S: INK ©: C

S
40 PRINT TRB 10, BRIGHT 1. INUV
RNRGRRHR

ERES UN

m
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O
]
OO

DD
-1

O H4DCoH—AH~-
=
(o)

Oeow

I

C

I
DNIDZIDHA
oOoCe®woUuOsE
<HDMIO D
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=
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C
H
Py

i INKEYge"'" THEN GQ TO 104
119 BORDER 4: PRPER 4: INK @: C

L3
120 PRINT TRB 4; ANAGRAMAT I
139 PRINT = CESCRISE ; INVERSE

LETRA
RS, NO

o

1S@ PRINT

ET L=LEN R%

INT "HAY RALGUNR LETRA O E
EE LO® QUE CONOZCRS LR
T

OH
HHAMHODOIr

PULSA S(SI) _0O NIND)'
sINKEYS§: IF Zg="" THE

"N N
(»"'8" THEN

Z V»m
i O DEE
BEGO~NUDNG
PECOMHOSS

R
ON 7
ET Z
Q0 17
F Zs
F 2%
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Z:<HICMO

T "ESCRIBE EL ORDEN DE
S  CONQCIDRS, COMO POR
S Il--—D_F- —EEII oo
UT K&: LET Wmbl
T=90: FOR J=l TOQO LEN
="=" THEN LET TaT+1l
I;BT(>L THEN GO

mr
URPUOHUULC D&
or

K$:
3uB

x

D —
1]
G-~NZOMAXF+ WO A GMEW
&rGQSGgS [ ] Vx4
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mromp
H MOZeMO M-~-MZO-HD

OOHOHXI @ -
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GO SUB 500
FOR Jal TO L
PRINT RT 21,0;" ": POKE 2386

LET K=1 R
LET @(K) =1 :
IF B (@(K))=" " THEN GO TO

LET Cs(K) =B%${(Q(K))1: LET BS§!
=

LET K=K+l

IF K<mJ THEN GO TO 3280

LET RA=1

FOR S=1 TO LEN K8

IF K§1S)="=" THEN PRINT C8!
LET aR+1l: GO TO 410

PRINT K&(S);

NEXT &: PRINT

LET K=aJ .

LET B (D (K)) sRE (D (K))

LET Q1K) =2Q (K) +1

IF @(K) ¢al THEN Q0O TO 3312
LET KaK=-1

IF Kyal THEN GO TO 430

NEXT J

PRINT : PRINT "ESTO HRAN SID
0S8 LDS ANRGRRAR- MRS POSIBLES
BE ‘RUN’ PRRA OTRRA PRLABRRA

=1 TO
!lN)-R!lN) NEXT N: RE

NT BRIGHT 1: FLRSH 1,"E
VUELVE R INTENTRRLOPO

@: BORDER ©: PRPER ©:

[ 1]

p o]
SCHd M PLEPPPEPEL LU WR~WPUWOUWRWWN
Se6 1 66
[=

IS

(]

--0

DO
CcCCOo
®UVVC UV
C - —+ —HDDUT

ZOMADE DG A HAORNGACIPWNFPE- WU NONXEELINE- §8W
O®

Xw-HD 8Z66& OUSCe86E6E 66 6686

's]
HOD
-~ DZBIDVDV MOO
rm
w
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Carrera estelar

Es un vuelo estelar al hiperespacio, te encuentras de repente en un nue-
vo universo. Repentinamente tu astronave tiene que enfrentarse a una serie
de laberintos, obstaculos y tuneles, mientras tratas de localizar nuevos ho-
rizontes. Como experto comandante eres consciente de que cualquier con-
tacto con los numerosos meteoros, muros de roca o barreras, te llevara a
la destuccion instantanea. Tendras que pensar y actuar rapidamente y usar
tus misiles para abrir agujeros a través de los obstaculos. Permanece aler-
ta, atento a los mandos...

:

RESETORCARNEE

oo
n

U0
>0

REM CRRRERR E
VERSION O
VERSION S

NDOMIZE : CLS : PRINT HT
LESH 1. CRRFERR ESTELHR

or
@M XX
m.z

© oL
o

C
IFHEEDO&s T'D
oC DDZ

em‘nx;
(0]
11
(]
L}
l:l
D
Lw]
m
0
G
w
n
>
[
[w]
Ui--

7 Q

0 REM buREENs PARR GRRAF.DEF.
19 LET 1i=CODE SCREENS$ (y+1l,x):
1 THEN RETURN

120 FPOKE 236085 ,PEEK 2357%: POKE
23607 ,PEEK 23676-1

30 LET 1=CODPE 3SCREEN% (4+l,x)+

M= O~

)

1
112
140 POKE 23505,0: POKE 236807 ,50
1590 RETURN
1290 REM RUTINR PRINCIFRAL
1210 FPOKE 238632 ,285
1228 LET e=zg+@@*RND: GO TO 1002+
d+10Q
1120 REM D=1
1119 LET dg=a%!l TO SIN (@) #11+13
) +CHR% 20+CHR$% Q+b%L TO 20) +a§:
gF €>1%5 THEN BEEP .l1,8/3: LET ds=
1120 GO TO 2000
1200 REM D=2
12190 LET dg=as!. TO SIN (&) *11+13
) +CHRE 20+CHR$% Q+b%( TO 15) +a§:
éF e »3@ THEN BEEP .1,2/3: LET d=
lz220 GO TO 2000
1300 REM D=3 )
13190 LET dg=zag!. TO SIN (e) +C0S (
€%.9) ¥3+.5+12) +CHRS 2@+CHR€ ®+b¥l
TO 1l6)+as%:. IF RND<.©85 THEN
d$=3a%
1320 IF e:>45S THEN BEEP .1,&/3: L




ET d=4
1330 GO TO 2000
1400 REM D=4

1419 LET Nn#=CHR% 20+CHR% Q+b%: I

; RSD<.@8 THEN LET n%=CHR& =2©0+CH
5 O+i

14290 LET dg=a%( TO (SIN (=) +208
(2%l.1)) #4.5+12)+n&L TO 18) +a %
1439 IF 26Q THEN BEEP .1,e,3:. L

ET d=5

1449 GO TO =z2000

1508 REM D=5

1510 IF RND).S THEN LET d$=CHRS
2Q+CHRS Q+b%: 30 TO 1530

1520 LET d$=CHRS% 20+CHRS& Q+C 8% (IN
IRND#4@+1) TO 4@)

30 éF e 7S THEN BEEP .1,&/3: L

d=

49 GO TO 2000

VY0 REM D=ug

10 LET dt=as! TO SIN (&) *12+14

CHR; Q@+CHR§ bs' TO 14) +a s
€ >3 THEN EE .1,e/3: LET d=
@ GO TO 2000

® REM b=7

© LET ds=a%( TO (3SIN (&) +C0>
5.1)) ¥4.,5+12) +CHR% 20+CHR% Q@+
TO 16 +a%: IF e»>1@d5 THEN BREE
1.¢/3: LET d=8

® 30 TO 2020

©@ REM D=8

@ IF RND>.25 THEN LET d%$=CHRS$
+CHRS Q+b%: G50 TO 1330

20 LET d$%=1% (INT (RND#%2+1) TO

e
I’.'L

IS e>la2@ THEN BEEP .1,e/3:

GO TO 2000
REM D=3
IF RND>.8 THEN LET d$=CHR%
HRE l1+b%: GO TO 1830
T d$=a%
IF e>=135 THEN GO TO 300@

REM PRINT
IF LEN d%<32 THEN LET d$=d%

GV EeE VOSOORMOSONOEN &0 ~~NJ "'H-OlOlCl—‘U!
o6 6600606

mTme+mmPP”PPPrPUH PHEETO ~RPEENH" e MR
WWHREE WR+PEPHU-UEFEBR: — PR

® PRINT RT 21 31; INK d; PRPE
;“Qg L dsi 32V,RT @, 0. INK
MIS LEbs“grg AT b 12, TVEL="
4;RT @,22; "A.LUZe"; INT
100 REM LEE EL TECLADO pnnn VER
31 HAY UNR TECLR
RPRETRDA
2110 LET k=zCODE INKEY$&: IF m<@ T
HEN LET m=0
2120 EEEP .22 .m#10: LET fg=fa+l
2130 IF NOT Kk THEN LET mzm-2. GO
TO 2300
2140 IF k<>48 THEN GO TO 2200
215@ IF fg<2 THEN 30 TO 2300
216 LET f=1: LET fa=fg9-2
2170 IF (3<@ THEN LET fg=d

225



226

2130 30 TO 2300

2200 REM TECLR RPRETRDR

22%0 LET m=m+1: IF m>3 THEN LET

m=

2220 IF k=53 THEN LET xax-m: IF

X{(1 THEN LET x=1

2230 IF k=58 THEN LET Xx=x+mn: IF

X >30 THEN LET X =30

2240 IF k=54 THEN LET y=y+n: IF

ysrld THEN LET W=14

2288 IF k=55 THEN LET y=y-m: IF

441l THEN LET u=1

2309 REM DIBUJR Y UVERIFICR

DISPARRD

2310 IF fg>9 THEN LET rg=9

2315 G0 SUB 10@: IF 1:144 THEN G

0O TO 4900

2320 FPRINT AT fy-1,fx, PRFPER &

INK 9;" ",RT fy=-2,Ffx: PAPER 8: I

NK 9;" ",RAT y,x, PRPER 3; INK 3

s$: LET fx=x_ LET fu=y

2330 IF f<l THEN 30 TO 1loQ@

2340 IF =2 THEN G2 TO 235%

2350 LET =2

2355 BEEP .@01,d

2360 LET r=x3+03 LET s$=(21-4) %3

. PLOT BRIGHT 1, INK ry2d,;r,.3: DR

Rl BRIGHT 1, INK red;, DOVER 1,9, -

5@ PRUSE . PLOT BRIGHT @; INK

red;r,s: DRAL BRIGHT @, INK rad
DUER 1,92, -5@

2370 LET t=(r-4)/,8:. FOR v=y+1l TO
J+7:. IF buREENs v, L1 < " THEN
PRINT AT v, PRRPEF 8,;" ":. BREEP
2%, -10

2380 NEXT v: LET f=@: GO TO 1200

3200 REM LO CONSEGUISTE

3210 INK red: PRPER wellow: BORD

BER bLus: CLS

320 FOR k=0 TO 48: BEEP .01,k

BEEP .Q1.48-k: NEXT

3030 FOR k=@ TO 7. BEEF .@1l,k: P

RINT AT k+S.1;, INK 8-k, PRFPER k+

1, "BIEN HECHQO ! LO HAS CONSEGUID

0": BEEP .01,20-k: NEXT k

3040 GO TO 4@7Q@

4020 REM CHOQUE DE LR NRUE

4Q2@S PRINT AT fy=-1.,fx," "

42190 FOR k=@ TO 7: BEEP .Qz2,-1

PRINT RT yY,x,x%(k+1l): BEEP 22,1

. NEXT K

4228 INK blLack PHFER 4Jel low: CL

S : BORDER blarck

430 PRINT RT 6,8, FLRSH 1; "DEST

RUICO! "

40?@ FRINT RT 3,7, '"'Has LLegado h

asta"”

%esa FRINT AT 1@,14; INT (exl@) 1

4260 FRINT AT 12, 19, ,LHRt 8;
OVER 1; """, DUER 0, V]

4970 FPRINT RHT 14,6 OTRR PRPTIDR
7 (s/n)




4230 LET KS INKEY‘ IF kg="s5" TH

EN GO TO

4090 IF K$<\“n“ THEN GO TO 41239
4120 GO TO 9899

502 REM INICIRLIZ

BR1® PRAPER 7: CLS : FOR a=@ TO 2

1. PRINT : NEXT a

6020 REM POSITION X e ¥ DE LR
NAVE

P25 LET x=16: LET fx=xX: LET 4=1
@ LET fy=y
BR3Q@ REM NUM. DE MISILES
B4 LET rg=8
BP50 REM IMFRIME NAUVE
6054 FOR k=0 TO 48: BEEP .Q1,Kk:
BEEF .Q1.48-k: NEXT k
BASS LET :s—IHR! 144
BEREQ PRINT AT
6R7@ REM URRIRBLES
530 LET f=@: LET m=0: LET d=1:
LET 2=20@: LET a=@: LET b=@: LET ¢
=Q: LET ae=.2
B9 LET x%=CHRS$ 1l43+CHRS$% S2+CHR
§ 149+CHRSE S2+4CHRS 15@+CHR$ 151+
CHR% 152+CHRg 32
5108 LET 0$=CHRS$ 145: LET p$=CHR
$ 145 LET q!=CHRs 147
8110 LET ag%="": FOR k=1 TO L
ET ag=a$+CHRS$ 145: NEXT k
5120 LET i1g="": FQR k=1 TO 45: L
ET 15zl $+CHRS 147+CHRS 32: NEXT
8130 LET bg= .
6140 LET cCcg=" RET-E T "+p
4+ “epE+
e g4
. "+p &+
6999 GO TY 1PVWY
7Q00 REM IN STRJPCIUNES
7010 PRPER uyelLlow: S . PRINT R
T @,7, INK 'ed, INUERSE 1, "CARRE
RR ESTELAR"
Q2@ INK blLtack: PRINT RT 1,@, "'Tu
ConNntrolas La nave EL VIAJE~- R
D ESTELRR"" 4y has descubierto u
na nueva Jalaxia."
7230 PRINT ""Esta tiene 13% an',;
CHR% &; QUER 1;""", QUER Q;"n3 |
Uz de diametro 4 tu deberas
de navegaratraves de un Largo g
asadizo."”
TA4@ PRINT ‘Cada vezZ que juegqus
§ te =ncOon- traras un Laberinto
distinto al amnterior.....ten cu
idado , purs !t »
7050 PRINT “""Prueba & ver como d
e lejos Con- sigues Lilegar!"
7260 PRINT “"Nadie consiqQuio jam
as LLtaar al otro Lado!"
727@ PRINT “""Cuanto mas avanzas
en el Labe- finNto mas dificil s
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ra ste! '

PRINT RT 21,0; INVERSE 1."
PULSR UNR TECLRA i

IF INKEYS&<»>"" THEN GO TO 7@

IF INKEY$®="" THEN GO TO 7038

-~J o

oLS
PRINT AT 2,2, "TECLRS DLE CON
PRINT AT &.9;" S= izquierda
S= derecha" """ B= bagar" " 7=
Footfrenary Tt Q= dxspala: L
PRINT RT 21,0, "Pulsa cualyu
reclLa para jugar"

IF INKEY&<:»"" THEN GQ TO 71
IF INKEY&="" THEN S0 TQ 711

RETURN

REM GRRPHILDS
CRTH 'LBE, 102,126, 126,58,

.285,172,251,170,25
",24,36,102,153,153,
"d",1l29,56,356,24,24,35
"L,BE, 10k, 1256, 126,39,
",B5, 102,126, 128,59,
"gt,B6,102, 126, 126,59,
h',55,102,126,0,1561,0
"1, 128.15,0,4,84,2, 4,
® FOR a=1 TO 9: RERD a%: FOR

RERD ¢: FORE ISR ag+b,
NEXT b: MNEXT a

2Q0 LET blue=1: LET red=2: LET

9

sNta=3: LET green=4: LET cyan
LET yYellow=n: LET white=7: L
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Ruleta rusa

Los seis agujeros del revolver apuntan hacia ti. Hay una bala en cual-
quier [ugar del cilindro. Haz girar el cilindro las veces que quieras y enton-
ces aprieta el gatillo... si te atreves.

19 REM % LA RULETA RUSA
1983 MICHREL BEUWS
20 BORDER @: INK 7: PAPER @
30 LET F=zl: LET SCa2@: LET HSad
100 CLS_ : PRINT INK 7; PAPER 2,
“"LR RULETR RUSR";TRAB @
119 CIRCLE 126,119,32
129 CIRCLE 146.131.6
139 CIRCLE 146,107.6
149 CIRCLE 126.95,8
1S9 CIRCLE 126,107.6
160 CIRCLE 106,131.8
179 CIRCLE 128,143,6
189 CIRCLE 126,119, 14
188 CIRCLE 126,119,13
187 CIRCLE 126,119,12
229 PRINT AT 11,15;“!!“,RT 12,1
5;”EP“JRT 13,15;: "B 14,15 '@
B 15,15; "l
21® PRINT AT =.15;" °
220 PRINT PRPER 1. INK VAT 15,
?; "ESTO ES UN REUOLVER RPLUNTANDO
TE.CONTIENE UNA SOLR BARLR. PULSA
A" PRARA HACER GIRAR EL CILIN
DROY DISPRARA CON ‘B’ . PUNTURRAY
1@@PUNTOS CRDA UEZ WUE LA PISTOL
A FALLE,LUEGD UUELUE A INTENTRR
230 PRINT AT @, 13, INVERSE 1;°
ug; - 1, "MAX . PUNT.: i

2 LET h-gezk Shsea. TF RaaSs

255 FRINT RT 6,18, " ",;RAT 7,15;

WU AT 1R,20; 7 “IAT
14,20, " “

82 IF R<)>6% THEN GO TO 420

300 PLOT OQUER 1, 145,131: LET F=
1: PLOT OUER 1; 148,131

305 LET R=PEEK 23%556: IF R85
THEN G0 TO 2%9

310 PLOT OUER 1;148,107: LET F=
2. PLOT OUER 1; 148,187

318 LET RaPEEK 23B868: IF R<)>65
THEN GO TO 25@

320 PLOT OUER 1;126,9%: LET Fa3

PLOT OUVER 1; 126,35

335 LET RzPEEK 23686: IF R()>5S
THEN GO TO 250@

339 PLOT DUER 1,108,107: LET F=
4. PLOT QUER 1; 108,107

335 LET RaPEEK 23588: IF R(>ES
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THEN LET HS$S

VERSE 1.RT 1.27,"
BEEPR

GO0 TO 280

23858 (»25% THEN
1

VERSE 1,RT ©.,27,;"
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Espadachin

Elige el momento de clavar tu espada en las temibles fauces de un horri-
ble monstruo. No siendo domador, estas bestias incontenibles te permiti-
ran demostrar tu habilidad con la espada. Es bien sencillo. Solo tienes que
sobrevivir y obtener tantos puntos como sea posible antes de quc algin
ser horrendo acabe contigo. Tal vez ¢l gato vampiro te alcance en la yugu-
lar.

(Quién sabe? jRapido!... estocada... mandoble... fallo... rapido, atras a
la izquierda... fallo de nuevo... jRaargh!

1 BORDER 4: INK 1: PRPER 4
2 POKE 23885, 255
192 REM ESPADACHIN
PARA EL CBM B4
ADRAPTRADO AL ZX SPECTRU
16 /48K POR RANDY GREEN
25 LET MZ=0
30 DIM Eg§(4,64): LET Eg(1) =" NO
ESTRS HERIDU Y TE SIENTES CON G
ANRS DE MATRAR"
31 LET E$(2) = ESTAS L IGERAMENT
E HERIDO. TEN UALOR
32 LET E§(3)="HAS RECIBIDO MUL
TIPLES GOLPES, TEN CUIDRDO.
33 LET Eg(4)="ESTR ES TU ULTIN
A DPORTUNIDAD. BUENR SUERTE...

198 DIM U (®)
x%lg FOR Jal TO 9: READ U(J): NE
120 DRATA 3.4 ,@,R,4

1180 LET UKmd: LET PKal' LET WK=
200 DIM U$(9,17)
Ei%oKroR Ksl TO @: RERD US(K): N
820 DATA "GANGRENE GOAT","NORTH
-SER 8DIL ,"URMPIRE CAT"

232 DATA "POLITICAL WORM', MAD
METER-MAID" , " SCHOOL SPINACH'

240 DATA "DANDRUFFFED BEAR",'"RA
MPRNT BANKER'", PICKLED RLBATROSS

S9@ DIM D$(4,3,4): DIM M&(9,4,3
|

$10 FOR I=l TO 4: FOR Jml TO 3.
RERD O$(I,d)
NEXT o: NEXT I

b

G

&

2]
D-MODOD
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DE
RINT RT X,@

PRRTE SUPR.

BORRR
LR PR
@ TO

#*

r
iy
a
o™

3%@@@223344445555900@5N6 nZm
NOOONOOODOODOODOOR 8RNI NI
AAANDN_JMD Y

IF MZ

bﬂ *

Da®) +1:
REM % BRTRLLRA

NTAL
10

PRINT RT 2,9,
FETURN
@ LET MR=MZ

2380 LET MZeIl

NEXT X
NT (RN
aMR THEN GO TO 2389

2972 RETURN
4090 GO SUB 2950:

2800 FOR Xa
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MONSTRUO #
4222 INVERSE 1: PRINT RT @,9;"

4223 PRINT "

4224 PRINT "

4228 PRINT " ES EL ";US(MZ);" !

4228 PRINT " (NIVEL DE DIF. PRRA
"IRT 14,05 "s ;U IMZ)

PRINT ;ES$ (LK)

I E®

LET M7m4: LET D72, LET M8a

INT (RND#8+20i : LET D8=1S5: LET M

8z4: LET DBa2: LET M9s=MB: LET D®

4R15 PRINT AT 2.0; "TOTAL PTS.s

4929 LET RS-INKEYg
4028 IF Ags'E’ N LET D8=D8-1:

LET D7=1: IF D8¢4 THEN LET DS8=4
4032 IF A$="3" THEN LET D8=D8+1:
_LET D7=2° IF D3>27 THEN LET D8=
4035 IF Rga-8" THEN LET D7aD741.
IF D7>3 THEN LET D7a4: LET D&=D
841, 1F D8>27 THEN LET DS=27
4035 _IF A$s AND D732 THEN LET
4037 PRINT AT 6,D9-1; AT
7,08-1; b ;
4238 FoR xa@ Tb éRINT AT e+x,

DI, D$ (D7, X+1): NEX
4939 LET D@9=DS: LET DB-D?

4240 IF D7=4 THEN GO TO 4082
4908503 G0 TO 40886

4982 FOR X=a® TO 2: PRINT RT 84X,
M3, M&(MZ ,M&,X+1): NEXT X

496% FOR Z=@ TO 1

40583 LET Z1=CODE (3CREEN ! (7,1+D
8+4Z)): IF Z1<¢»38 RAND Z1<>43 RND
Z1<>4%5 THEN GO TO 4230

4279 PRINT RT 7,2+D08; " +'

4072 NEXT Z

49382 LET D7m=2

4985 LET M7aM?7+1: IF M7aB8 THEN L
ET M7=l

4985 IF RND)>.35 THEN LET M8sMB-1
4227 PRINT AT 8, N9 4;
7, M9 - B, M9-1;"

4938 FOR X=m@ TO 2: FRINT RT 84X,
M8, M (MZ . MB,x+11: NEXT X: IF M8«
D8+2 THEN GO TO 4100

428§0LET M3=M8: LET M8aM7: GO TO
4990 PRINT INUVERSE 1,RT 19,9, "BI
EN HECHO! HAS MRTRDO AL " "U&(MZ)

Il
"

l
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4291 LET PSesINT (U(MZ) «D®): LET
UKeUK+1: LET WKsWK=-1: IF WK<¢1 TH
EN LET UKwl

4092 PRINT AT @,0; "PUNTOS POR MA
5@@; "LPB: LET PK=PK+PS: GO SUB
4293 GO SUB 2800

4995 RETURN

4100 LET WK=WK+

4102 IF WK<SB THEN PRINT AT 2,0;
INTENTRLO DE NUEUO...': GO SUB a
78@. GO SUB 2300: GO TO 4221
4103 CLS

4125 PRINT *’‘‘: FOR Iwl TO 3: P
RINT "RY!...";

4106 POKE 23892,255

4127 BORDER I. FOR Jml TO %@: NE
XT J: NEXT I

4119 PRINT *“RRARRARRARGH!! )"
4129 PRINT ' "OTRO HEROE MAS MUER
DE EL POLUO"

4125 PRINT °"HAS MATADO ' UK;
QgSTRLuS"”PUNTURNDO "PK " bUNT
UuS.

4132 PRINT ‘"PULSR 'S’ PRRRA JUGR
R, ‘N’ PRRA TERMINRR."

g;se IF INKEYS$<>"" THEN GO TO &1
4133 IF INKEYS<¢>"S" RAND INKEYS ()
"NTOTHEN GO TO 4133

4134 IF INKEYS$="Y" THEN RUN

4235 3TOP
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El ahorcado

En este sofisticado juego, el ordenador te invita a adivinar palabras so-
bre una serie de temas, que incluyen animales, paisajes del mundo, com-
positores y artistas, elementos quimicos, nombres de pila y vernos en ge-
neral.

Las palabras son elegidas por el ordenador y almacenadas en A$ y tu
puedes modificar el programa incluyendo tus propias palabras y concep-
tos o combinar todos los conceptos existentes, de modo que la palabra se-
leccionada puede ser tomada aleatoriamente de entre cualquiera de ellos.
Ten en cuenta que algunos de los conceptos esian divididos en dos distin-
tos grupos de palabras de diferente longitud y que se usan rutinas de nu-
meros aleatorios en el programa para determinar de qué grupo es elegida
la palabra.

1 RANDOMIZE : BRORDER 7: FAFER
7: INE O CLS
2 REM @& FAUL STANLEY
4 GO SUB FOOQO
5 FOEE 234658,10
10 GO TO 1000
100 IF RND=>.5 THEN GO TO 125
110 LET A$="FALOMAJAGUARGDORILAS
ALMONVIBORAARANYAGATITOCIERVOGAC
ELAJIRAFADELF INTRUCHAANCHOAGUSAN
OCONEJOLIEBREJABAL IJARATOAVISFAFR
AJARDBESUGOGAZAFOMANDRILAGUIL.AEL
ITRE"
120 LET I=(INT (RNDXZS5)+1) %&—-5:
LET B%=A%(I TO I+3): RETURN
125 LET As="RURROFOLLOFOCASMART
AERIZOFANDAGALGORATONEDALATAFIRO
EAFITUCANCERBRACABRACARFAHYENAFUL
FOGALLOGARZAFERROZORROT IGREBRARRO
OVEJAABREJACERDOTOROSVYACASOSTRARA
MEBAFITON"
150 LET I=(INT (RNDXZ1)+1)%x5-4:
LET B$=A% (I TO I+4): RETURN
150 IF RND»>.S THEN 6O TO 1735
160 LET As="ALBANIAAUSTRIABELGI
CAJAMAICAROLIVIAURUGBUAYHUNGRIARLU
MANIARAHRAINNIGER IASENEGALARGELI
AFRANCIAFOLOMIATURGUIACAMBOYAIRL
ANDANORUEGACAMERUNETIOF IAANDORRA
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170 LET I=(INT (RNDXZ1)+1)%7-6:
LET B$=A%(I TO I+6): RETURN

175 LET A%="TURKIAUGANDASUECIAM
EJICOEUWAITISRAELGRECIAZAMEBIACHI
FRECANADABRASILFANAMATAIWANAZORE
SANGOLAEGIFTOLIBANOITALIABELICER
ORNEO"™

185 LET I=(INT (RNDXZ0)+1) %X6-5:
LET B$=A%(I TO I+3): RETURN

200 LET A$="FRUCELL.ROSSINIRELLI
NIBERLIOZEBORODINFUCCINIDERUSSYST
RAUSSEBRITTENHOLEEINMILLAISDAUMIE
RCEZANNEGAUGLINMAT ISSEF ICASSO"
210 LET I=(IMT (RNDX16)+1)%7-6:
LET B$=A%(I TO I+&): RETURN

250 IF RND:>.S THEN GO TO 2795
260 LET As="0SMIOFLATAXENONRADO
NHEL. IOSODIOCESIOFLATACORREINDIOR
ALTIOLITIOBROMOARGONRADIOTORIOFLO
MOFLUORBARIOITRIOCERIOCROMORENTIO
RODIOCESIOCLOROFLUOR"

265 LET I=(INT (RNDXZ7)+1)%5-4:
LET B$=A%(I TO I+5): RETURN

279 LET A$="RISMUTOBERILIOTITAN
IOFOTASIOLANTANOVANADIOSILICIORU
TENIOCORALTORURIDIOACTINIOTANTAL
ORUTENIOFOSFOROOX IGENOSELENIOCRI
FTONNOVELIO"

280 LET I=(INT (RNDX18)+1)%7-&:
LET B$=A%(I TO I+6): RETURN

JO0 LET A="JAIMEDAVIDFEDROSIMO
NMARTAMAR IAFEL I XROMEOSARAHSONIAB
RUNOMAITEFILARELENAEL IASANGEL TOM
ASFARLODSCARMAUROFAULATIRSOJESUS
RUBENL.UCIOROMAMMED INEFRENRAMONCE
SARMARCOJONASCELSO"

F20 LET I=(INT (RNDXZZ)+1)%X5-4:
LET B$=A%(I TO I+4): RETURN

350 IF RNDX.S THEN GO TO 275
60 LET A$="COGERTIRARMATARFREI
RLIGARFONERMIRARHACERESTARCOMERY
IVIRMORIRDEJARVOLARSUERIRBAJARTOS
ERANDARTOMARTEMERTRAERFED IRHARER




LIMARLIJARFICARTIMARBERERTASARTA
RAR"

E70 LET I=(INT (RNDXZO)+1)%X5—-4:
LET B$=A% (I TO I+4): RETURN

275 LET As="COUITARLISTARLLORARC
ORRERTROTARFOSEERSENTIRMENTIRERE
BARRBRUSCARSALTARF ICHARGUOLEARROMFE
RVOLCARF INTARCURRARCORTARSERRARE
DITARVIAJAR"

90 LET I=(INT (RNDXZ1)+1) x&~5:
LET B$=A%$(I TO I+5): RETURN
1000 FRINT AT .93 FAFPER 23 INE
7i"H ANGMAN"

1005 FRINT  INE 17" "CGue tema pre
fiereg 2"

1010 FRINT  INE 477°"1.....ANIMAL
ES"" INKE Z""2.....CIUDADES DEL ™

UNDO"™ IME 4%"ZE0.... COMFOSITORES
Y ARTISTAS"

1020 FRINT  INK Z7"4..... ELEMENT
0S QUIMICOS"® INE 4" "3..... NOMER
ES"" INE 2" "&..... VEREOS EN GENE
RAL"

1050 FRIMNT ° INKE 27 "Fulsa la tec
la numerica corres— pondiente al
tema gue elijas."”

1060 LET i$=INEEY%: IF CODE I%$<4
9 OR CODE I4-54 THEN GO TO 10460
1070 60O SUR SO0+30%XVAL 1%

1080 LET C$=B%: CLS

1090 FRINT FAFER 23 INE 73AT O,
153" H A NGMA N

1100 LET S=0: LET C=0: LET 1=LEN
b$: LET Y=1ZF: LET X=13

1105 PRINT AT 11,153 INK 23 "Fall
adas: "

1110 FOR =1 TO 1: FRINT AT 3,13
+f k2 INE 43" " NEXT

1120 FRINT AT 7,153 "Dime una let

ra :"

1130 LET I$=IMEEY$: IF I$="" THE

N GO TO 1130

1140 IF CODE 1%$+<65 OR CODE I$:%0
THEN GO TO 1130
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2000 LET 51=8: FOR F=1 TO L
2010 IF I$=B$(F) THEN LET B$(F)
="x"; GO TO 2100
2020 NEXT F: IF §=S1 THEN BEEP
.4,-15: EEEF .4,-25: GO SUE S000
+10%C: LET C=C+1
2030 IF 5=51 THEN FRINT INE 4;
AT Y.X;I%: LET X=X+2: IF X=33 TH
EN LET X=15: LET Y=Y+2
2040 GO TO 1120
2100 FRINT INK 2;AT 3,13+FXZ2:1%
2110 BEEF .3,30: LET S=8+1: IF S
=L THEN GO TO 3000
2115 NEXT F
2130 GO TO 1120
3000 PRINT AT 20,03 "BIEN HECHO!
ADIVINASTE ",C%:" EN "3;C+S;" INT
ENTOS"
3010 FOR F=1 TO 400: NEXT F: CLS
: GO TO 1000
5000 FRINT AT 17,13 INE 53" s
AESERRRREEEEE' : RETURN
5010 FOR F=5 TO 16: PRINT INK 3
sAT F,Z:;"M": NEXT F: RETURN
5020 PRINT AT 4,2: INKE 43"
v: RETURN
5030 FOR F=0 TO S: IME 2: FLOT 2
4,112+F: DRAW 23-F,23-F: NEXT Ft:
INE O: RETURN
5040 PRINT INE 1;AT 5,9:" ": RE
TURN
5050 INK 2: CIRCLE 73,118,9: FLO
T 70,120: DRAW 1,0: DRAW O,1: DR
AW —-1,0: FLOT 76,120: DRAW 1,0:
DRAW O,1: DRAW —1,0
5052 FLOT 73,118: DRAW 3,-3: DRA
W -2,0: DRAW —1,1
5056 FLOT 69,115: DRAW 10,0,2: I
NKE O: RETURN
5060 FOR F=72 TO 75: FLOT F,104:
DRAW O,4: NEXT F
5062 FRINT INE Z:AT 9,8; " NN ";
INE S:AT 10,7:;" WEEM": INE 3:;AT i
1.8; "HEM "; INK S;AT 12,8;" ": F

k3




ETURN

5070 FPLOT 8%,104: DRAW 10,10: DR
AW 1,0: DRAW -10,-10: FOR F=1 TO
F: CIRCLE 97,116,F: NEXT F: RET
URN

5080 FLOT 64,104: DRAW —-10,10: D
RAW —1,0: DRAW 10,-10: FOR F=1 T
0 I: CIRCLE S51,116,F: NEXT F: RE
TURN

5090 INE S: FOR F=1 TO 4: FLOT &
7+F,7%: DRAW -20,-30: NEXT F
5092 INE O: FRINT AT 16,53" "
RETURN

S100 INK S9: FOR F=1 T0O 4: FLOT 7

F+F,79: DRAW 20,-Z0: NEXT F

5102 IME O: FRINT AT 16,123 i

3110 FPRINT AT 20,03; "MALA SUERTE!
TE COLGARON. LA RESFUESTA ER

A ";:B%$

S120 60 TO =010

7000 FOR L=5000 TO 5090 STEF 10:
GO SUEB L: NEXT L

7050 INE S: FOR F=1 TO 4: FLOT 7

9+F,79: DRAW 20,-Z0: NEXT F

7060 INE O: FRINT AT 16,12:" i

7080 FOR F=1 TO Z: FOR I=1 TO 11
: BEEF .0Q2,I: NEXT I: LET I=USR

I280: NEXT F

BOO0O0 FRINT INE 7:;" B OGS N .
B T RN W B O OR M ECJE
BN N e GOy M W oS
B OB W e W e NN
O NN NN . OO WM
LN B NN NN
8010 FOR F=7 TO O STEF -1: FOR I
=17 TQ 21: PRINT AT I,0; OVER 13
INK F3 ™

"+ BEEF .01,5: BEEF .01,
102 NEXT I: NEXT F
000 FRINT AT S,16; INE Z3;"@ Fau
1 Stanley"
9500 FAUSE 250: CLS : RETURN
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Raices

Estds a punto de ver como tu infalible micro va a cometer un error in-
creiblemente simple que notaria hasta un nino de 4 anos.

En esta seccion del programa, donde se te pide que introduzcas *us pro-
pios niumeros, hemos incluido una funcion ABS en la linea 670 para ayu-
dar al ordenador a hacerlo. Los ordenadores son felices con la aritmética
binaria, pero también se atreven con la hexadécimal.Pero si los humanos
insistimos en que se comuniquen con nosotros en el sistema decimal, so-
mos nosotros quienes tenemos la culpa, si aparentemente el ordenador lo
interpreta erroneamente.

BCDEFGHTIJGUKLMNGOTP
PPy ;R CFRTIIRENRNGBE
QR ST U
DR 3TU
12 REM #% #%¥ R R I Z E S
@1983 MICHREL BEUS
1S BORDER 3: INK 7: PAPER 1
20 POKE 23809,111
S@ FOR X=1 TO 3: FOR Y=d TO 7

RERD a: POKE USR CHRE& (1434X) 4Y

,a: NEXT Y: NEXT X
5@ FOR X31 TO 4: FOR Yad TO 7:

RERD a: POKE USR CHR$ (148+X) +Y

,a: NEXT Y: NEXT X

190 © . PRINT "R OOT S @

1983 MICHREL BEWS "

112 PRINT INUERSE 1;"ESTE PROGR
AMA CALCULA RAIZES TANTO POR
EL SISTEMR INTERNO DE LA ROM COM
O POR EL BISTEMR DE A-PROXIMRCIO
N REITERATIUR NEWTON,/ RRAPHSON. ',

"11%5 PRINT INK 7; PRPER 2; FLASH
51,' CURNDOD UN ‘S°‘ NO ES UN 'S’

120 PRINT INVERSE 1;"EL PROGRAM
A DEMOST.RARA LOS PRO- BLEMRS QUE

SURGEN 'CURNDO TU COM-PUTRDORA I
NTENTH CONUERTIR EL  RESULTARDO
DE SU SISTEMA DE CAL- CULO EN BI
NARIO A DECIMAL PRRA MOSTRARLO
EN PANTALLA.",

14® PRINT INUERSE 1;"RPESRR DE
QJE DE ®UE TENDREMO3 QUE USARR C
ODIGO0 MARUINA PRRA RE-ALMENTE UE
R LP DIFERENCIAR DE "BIT' ENTR
E_DUS NUMEROS RPAREN? TEHENTE 16
URLES, i FLASH 17 "PODEMOS"; FLA

150 PRINT INUVERSE 1;"ENSENARTE
LD ‘IMPOSIBLE' SOBRE COMO TU CO
MPUTADORA FRACASA EN EL INTENTO




DE RECONOZER EL NUME-RO QUE EST
A BUSCANDO !,

160 INPUT INK 7 PRPER 2; "PULSA
(ENTER >
pﬁxNT "RAIZES

INVERSE 1. LURLQUIER
SER CRALCU- LRDR POR_E
g APROXIMA~CION REITE
I

nro
=D Dr@r
m—HAH~NP N
)
OVDHDBOWO
nD MCO

0O LR FOR- MULR
NUERSE 1;" ",TRB @; "
N+ G%(R- 1))

SHHNAYE
4 _m=0-

I Cw»
AZHUDOZH

', THRB

123: DRAW INUERSE 1
128 DRAW INUVERSE

TRB D,
b1
P

G
>
p
1
(=]

=S
LY

OrPrO~-OODIDD OMHDZO0- 8-

-

Caan
€& VDD

L.
I u-
1

DOND -
= DDom
‘HMZMH DIZXO0OC VE

w0 TxZZHADOoDRCHMZO VI
HICrODuH MO OrHCZMHIGA

HiE X O~
IODTDWOIZMO~NREd
DCr ~
oD Co
Crymom UﬁD
m

D :

I n<m
1

4

p o]

- B

@

m
PierEDF

c
B

INUERSE 1. PULSA <ENT
PRINT " R A I ZE 8

: s

o &-

I @
VWOr-

I
N NUERSE L," ", TRB @, "
< & U*LR 11\

G R 1) "LTR
T
u]

§56,152: DRAW INUERSE 1
T 72.1682: DRAW INUVERSE

o}

5]
Q T INK 7, PRPER 2;" EJEM
! ENCONTRRAR 2\16 "

lB PRINT INVERS3E 1," ", TRB @;"
3 (UN NUMERO RHZONHBLE, YR QU
18=d4 COMO YA 3SRBES! )" . TRB @.
20 LET Ga23: LET N=18

NGy O
P S RO O O
2 O

Ba (N/G+G) /2: RETURN

NT PRPER 5, INK @;"G="

R Ra";R, TRB @

INT . INUERSE 1, "AHORR HRACE
Y VOLVE- MOS R PROB

DZ ~
NSO - NNDOR PR
D

o
a

DA HOH—
Z X
403

8
HDF
sl i ]
7 -
S
-0
D
0
m
p o]

4]
©
[

7]

“LRA,TRB R,
& THEN GO TO 282

245
PRINT INVERSE 1,' DE
QUE J18 =" ;R; TRB @," ", TRB

PRINT INK 7; PRPER 2;" TU

CM DMM -0 TNMO

G+ VI
—HIn
Cn

=
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L S 4

T
W 4 WCWHMH
IXrrMeDWO

@;: NEXT X: PRINT TR

1

a

329 PRINT INK 7; PRPER &;RAT
EJEMP. PRRA ENCONTRAR 2J

332 PRINT INUERSE 1 ' TAB @, "
523 OTRA UEZ (1) B5a8 coMb SABES)
34

30 @ LET G=3: LET N=25: GO SUB 2

BEBDERINT SR$ER 5, INK @;"Ga";G
360 PRINT'INUERSE 1; "RAHORA HACE
MOS G=";RA’"Y UOLUEMOS A INTENTAR
LA FORMULRA"

379 LET Gz2R: GO SUB 230

- 20

380 PRINT INK e; pnpzn 5; "1 6
;" DA Am";A;

390 IF RA=G +HEN 24 TO 400

398 G0 TO 37

42@ PRINT INUERSE 1;" DE MODO
QUE J25 a RB 2

4da PRINT INuéRse 1,TARB 14; FLA
SH 1; "PERO "; FLASH @;TRAB .

425 FPRINT INK 7: PRPER 2;"TU MI
CRO "; FLASH 1; "ERRO"; FLhSH ?;
AL NO PRARAR EN EL PRIMEROD iN
K @, PAPER 5;"GzS DR RaS", INK

. PRPER 2;'" PORWDUE G NO qunLn
R 5 EXRACTAMENTE! ! "

412 PRINT AT 21,2;" ‘R’ PRARA REP
ETIR LD3 EJEMPLOS"

420 INPUT INK 7. PRPER 1;"Q <EN
TER> PRRA PROBRR EL TOYO" xg

T30 IF Xg= RT DR XgmtLT THEN B0
TO 192

442 CLS : PRINT "R R I Z E 8
#1933 MICHREL BEWS
Egga_z?INT AT 1,@;  INTRODUCE NUM

\ R

505 INPUT INVERSE 1;")>@ Y <1000
Q0@ iNG

510 IF Ng§a"" THEN G0 TO 508
S15 FOR X=1 TO LEN N&: IF Ng(X)
¢<"@" OR N§(X)>"9" THEN GO TD 505
S29 NEXT X

$30 LET N=zUAL N$: IF N<¢.21 OR N
> 1000200 THEN GO TO 58

543 PRINT INUERSE 1;AT 1,18;N
SS@ PRINT AT 2,9, 'INTRO. NUM. D
E LR RRIZ DE:ERER“ ,

8@ INFUT INUERSE 1;"RAIZ (»1 Y

<10@) ";R#%

572 IF R§a"" THEN GO TO S&6@

S8 FOR Xal TO LEN R&: IF_R&(X)
("@" OR R§IX)>"®" THEN GO TO S6Q
530 NEXT X

242



600 LET RaVURL R&: IF R<2 OR R>®
9 THEN GO TO B&@

805 PRINT AT 3,5;": RAIZ NUMERQ
= ", INUERSE 1R
618 LET G=2#% (Nt (1/R)) ;. LET Xml
85@ LET A= (N/Gt (R-1) +G#(R~1)) /R
88@ PRINT AT 5,@;X; "> Aa',
870 IF RABS (A-5) <.20@1 THEN GO
TO 700
580 LET XaX+l: LET G=R: GO TO &
700 PRINT INVERSE 1;RAT 8,@;"LA
“,R," RAIZ DE ";N;" ES v TRAB
19, R, TRB 9;
710 PRINT AT 13,0, "PRUEBA USAND
O “t° DE LA _COMPLTADORR";" ";TAB
@;R;" 1 T,R. " = ;AR
720 PRINT INVERSE 1 RT 21,0; IN
TRODUCE TP ACABAR
538" INPUT INGERGE 170 CENTER>
PARA UOLUER A INT. "' X$
248 IF X$2"0" OR X$="q" THEN ST
750 GU TO 440
999 STOP
1022 DATH 31,16,16.16,144,82,32
1919 DATA 112,144 ,3%,54,240,0,0,
0,240,16,112,16,249,2,0,0
1032 DATA 2.4,8,3,18,16,32,32,32
,15,168.8,8,4,2,9,64,32,16,16,8&,8
(4.4,4,8,5,18,18,32,84.,0
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Toros y vacas

Eligiendo un numero de cuatro digitos, el ordenador ird respondiendo
a lo que adivines (o deduzcas), puntuando con un toro cuando aciertes
en un digito y éste esté en su posicion, y con una vaca cuando en la combi-
nacion que introduzcas haya un digito correcto, pero fuera de su sitio. Ten
en cuenta que en la combinacion puede haber un digito repetido.

Puedes elegir el numero de intentos que quieres que te sean permitidos,
haciéndolo mas dificil para ti mismo cuanta mas practica vayas adquiriendo.

mm
mm

H I JK
H I Jd K

rr

M N
N

[~}
M P

[173]
cC

iz
(s dwlyl
misiele
—

a2y &
pebss Ysdl

| o
=D
m
=
m

@ Robat
INK @: C

U and
Kine "Ci 0 5
BnRDER FRP

GO 3UB S90V
=0 3UB 8000
FOR x=1 TO 4
RANDOMIZE : L
‘Cuantas oportuni

- IF t<l DR ¢

JB 1o )
S © PRINT "Ya he €Legi1do
X .V PRUSE 1@

O
N~
T
G
no
qme
P PP
D

m

[~ 1o ST mw
DO

r
51}

R=RND: INPRU
des quieres
@ THEN GO T

—

-l

[ P

Ct
[
W=~ - G-

O-eUeIaae-

can

C

o D
c

Zoomr o
N 1]
—
n -
18]
(3]
(]
(]

1 L
ME N NUMERO (4
LINE 9%: IF LEN g%<>4
T ul. LASH 1;"s0lo adnm
G
L ]

LW
i IH @2 05

Frrt PRUESE 60!

m- g~ COMa
=&
ap
== TN
et P L I8
4_1, m_’\-
-
&

iy
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Zuo v
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[}
&
[}

IF aix)=nix) THEN LET hix)=

=

{3 (Y (X ¥

WU =EMRUFGVOUNTIALEUNEFEUNCH OAURFEFGQRUFLOCT O -~NTU

=
LGOS ESEOOEEEGTE 6080868 MGG
-
m
™
e

CIM n(4r; REH ELIGE

FOR x=1 TO

LET n\x]-INT (RND #S) +1

NEXT x

RETURN

BORDER @: PRPER 4: INK 7: C

FRINT "INTENTOS TOROS

,)

HEN GO TO 3079

)
[
L)
]

+
€= THEN 30 TO
2

T whaite
NK 7, THEB () ; "m"
2

1

IF black<4 THEN GO TU 4932
CLD k PRINT AT 4.,@;" ‘Has ace
M1 NUMETDY €73 ... :
bD TO 4410

LS 0 PRINT "Me par
a3 tenidd 4e - masiad
M1 DUME D ETA e

FOR x=1 TO 4
PRINT nix});
NEXT x

PRINT : PRINT : PRINT " y
Ugo =s ',

FOR x:l TO 4

PRINT a(x);

NEXT x

PRINT

RETURN

PRINT RT 1,8;"CODIGZ0 SECRET
': PRINT

PRINT "En 2s8te juego debes
certar un NuUmeEre secr
1 fras &N Una cantida
da de intentos. Cuan
N NUME -0 Carrectn de

0

eCe que
o E'xt

—OG~QEHFFFEFOSOGSGOONE8E QUISSSESWEHWIIG
=g

GUNREWE ~JOdis -
“ﬁWG-G&&S&SﬂS&SG

w -

CUONPEEAPEMSREERE AP RPUWNNWHNOWWWWRWOWNTY R RO
Hl

IS E SR~ GaaE

to de
date
o tie
lLa ¢

[V R

.|
(=}
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mbinacion &nel S1ti10 COrrecto se
t2 dara un ‘TORO’ (ficha ne3ra)
J4 S1 a- cigrtas un numerd pe

ro Lo colo~- rCas fuera de 88U §i-

Tig 38 te dara una URCR (fic

ha blancal."

8020 PRINT AT 21,9;"Pulsa una te

CLa Para CcomenzZar. . ..

gesa IF INKEY§="" THEN GO TU 303

8040 RETURN

9000 RESTORE : FOR x=USR "a" TO

USR "B +7

9010 RERD n

39220 POKE x,n

3230 NEXT X

3042 DATR @,2,3,255,128, 126,656,868

5,0,0,3,255,125, 125,586,566

3050 RETURN




Invasores

(Cémo podriamos escribir un libro como éste sin incluir el clasico jue-
go de los invasores? Bueno, pués aqui lo tenéis completo con pantalias pro-
tectoras y la nave nodriza y una pantalla llena de temibles invasores.

3! B

be: gbl
TURO
—“—Ho

A FPETREEE-
Ll

D R

12 REM %% INURDERS - 21383

MICHREL BEWS

29 DIM I1(SQ)

30 30 TO 460

43 REM ##%¥RUTINR PRINCIPRL *##%
0 gg GO SUB 70: GO 3UB 220: GO T

6% REM RUTINR INVASORES

109 FOR X=U TO P: IF I(X+L*P)s=sU
THEN NEXT X: LET FX=U: FOR X=U
TO 49: IF I(X)=U THEN NEXT X: GO
TO 302
Dl%geIF FXzU THEN LET FX=@: GQ T
125 IF L+R>21 THEN GO _TO_300
139 DRINT RT L+R,0;: IF Zx=-U TH
EN PRIN

140 FOR X=U TD P. LET Bg¢=I&: IF
I(PxL+X)=U THEN LET B&a" "
1593 PRINT B&;

159 NEXT X

180 LET L=L+U: IF L>Q THEN LET
L=@: LET Z=-Z: LET CaC+l: IF Cuy

THEN LET C=@: PRINT RT R,Q;"

LET R=R+U N
éao IF (L= AND R»®) THEN PRINT

T 9,9,
"IRT D, INT (27 %RND) ;. INK

DEL TECLRDO##*

RETURN
1 OR Xg="7") T

x
#IMC
MZ:aD

U AR/ MV R
=
IS

C
®
[~
o m
[
-ZH4eDam<D

T
HEN GO TO 288
PRINT RT 20,XP

N
IF X§<»"8" THEN GO TO 28@
IF XP»28 THEN RETURN
LET XP=xXP+U: PRINT AT 20,XP
. RETURN
3 IF CODE X&¢>8 THEN G0 TO 29

> X
.
C -
1~
=L,
cm

~-

e
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285 PRINT AT 20 LET
P=XP-U: IF xp\é THEN LET XPud
386 PRINT AT 20, g RETURN
290 IF CODE X <>9 +H N'RETURN
292 PRINT AT 20,XP LET
pr=xp+u IF XP)ra& THEN LET XPag

95 PRINT AT 20 ,XP;T§;: RETURN
REM ****stﬁnno COMHETE % % %
LET XNz (XP-U+W) ¥T: LET XS=X
NT (XNsW)': IF (XS<>T RAND XS

) THEN RETURN

IF RR<1 THEN PRINT AT 21,14

ASH 1. PONTE A CUBIERTO! " F

Q: F-.‘ETURN

BEEF .1a,35

LET RR=zRR-1: PRINT AT 21,32

" AT 21,30;RR;

ERINT AT 19,XP+U; " 1";

FOR_R=18 T0'® sTEP -U. IF s
“TTHEN NEXT

~Z
—=

e -

O

HFCW N =U0WW - WWD W~ 1| WWh
. ODMOae QOGN GRIO

- HMAGS IR0+ %606

X
(]
m
> m
m
e

[=
Cn

HT @,AP+U " RE
#un Rl 10’ 3. PRINT AT R, XP
;. BEEP .02,30-1(3%Xx): FOR Y

8: NEXT Y. PRINT RT R,XP+U
;. _FOR Y=U TU U: NEXT Y: NEx
X PRINT AT R,XP; ;AT 19,
+U; " "5 LET SC=zS C+20®—(180*6uN
R): PRINT RT 21,8, 3C;

379 IF R>=R THEN LET I(P#(R-A)+
U+INT ((xP+1)/41) 3l
388 RETURN

-7:43@
- Cam

453 STOP

48Q BORDER 1: PRPER 1: INK 7: C
LS : PRINT " INUADERS 01
332 M.BELJS": PRINT RT ®,0; OUER
yoR

_", OUER ©

4682 PRINT AT 11,3,"I N I C IR

N D O"

4585 FOR X=@ TO 7: READ A,B: POK

E USR "RA4+X.R: POKE USR “&K"+X,B:
NEXT X: LET Iga JeX"3° "

E USR "&"+X,H: POKE USR "B"+X,
NEXT X: LET T$=" '+ gt B
439 FOR Xa@ TO 7: RERD R,B: POK

E USR "« +X,R: POKE USR """ 4X,B:
NEXT X: FOR X=@ TO 7: RERD R,B:
POKE IJSR "S"+X,H: POKE USR "&"+

X,B: NEXT X: FOR Xz® T0 7: RERD

R: POKE USR "&"+X,R: NEXT X: LET
@;:“algmn“

439 FO X=@ TO 7: RERD R,B c: P
OKE USR "@"+X,A: POKE USR "#"+X
B: POKE USR "M"+X,C: NEXT X: LET

Dg=" " +" "

495 FOR X=@ TO &: POKE USR "l"4




X,24: NE}T X: POKE USR "1"+7,0Q:

LET R’:
497 FOR X= 0 TO 7: RERAD R: POKE
USR "¥"4X,R: NEXT X: LET Mg="@®"

520 LET énzee

S10 LET H3a2®: LET TS=d

S5@ PRINT AT 1,@; "USR TU_LANZAD
ERA DE MISILES ";T%,; LHRE ; "PARA
ELIMINAR A LOS INURSORES ™ ," ;I

%;
560 PRINT " Y PARR DRN“;CHRa
ER 1,"“";, OUVER @;"AR LA N UE“

(n]V]
éSNQDRIZR "%, QUE LLEGR DESPU

578 PRINT ""NU PUECES DISPRRRAR
SI EiTRS DE- TRAS DE UNR BRRRERR

530 ﬁRINT TSR 5 Y 8 PRRR MOUE
RTE IZDR. Y DCHR. RESPECT IVRAMEN
TE (CON CRPS SHIFT AL MISMO TIEM
PO PRRA IR MRS RRAPIDD) .PULSRAR 7

PRRR DIsP." " 30L0 TIENES 31

MISILES"

519 PRINT CVRAEREXRERRRE AR RA R AR
FEERAFRRS AR

520 PRINT "CARDA INUVASOR WQUE ALC
ANZES SERRN 20 PUNTOS® Y 20@ SI D
RS R LR NRUENODRIZA, PERO SI FRL
LAS FERDERR31® PTOS, !!"

710 PRINT “"5I LO® INURSORES SE

TE RCERCRAN DEMRSIRDO SERRN IND
ESTRUCTIBLES! "

720 PRINT RT 21,@: FLRSH 1;"«(PU
LSA UNR TECLR PRRR COMENZRR»>'"; F
LRASH @

722 IF INKEYS&=z"'" THEN 30 TO 722

723 BORDER 1: INK 1

725 LET A=®: LET C=z@d: LET FX=0

LET L=@: LET P=7: LET 0=x6: LET
Ts2: LET U=1l: LET U=S: LET W=1Q2

LET SC=9®: LET XP=0Q: LET Z=1

730 BDRDEP S: PRAPER %: CLS : F
R x=@ TO ©: PRINT RT x,a;: FOR Y
=1 TO 7. PRINT INK 1;I%;: NEXT Y
o NEXT X

750 PRINT AT 139,®,: FOR X=1 TQ
= PRINT INK 3, D!,: NEXT X: FRIN
T INK 3,

750 PRINT HT 20,0 T§:

779 PFINT RT 21,0;" PUNT.:” SC. R
T 21,15 "RESERUNR MIS. +RR;

730 G0 TO 59

793 REM ##x*FIN DE JUEGOD PERDIDO

80@ PRINT RT §5,@, FPRPER 2, INK

"TU PLANETA HR SIDO CONQUISTRD
c '"HRS CONSEGUIDO ", &C:'" PTOS.
YUY HRAS GASTHDO Y, B0-RR; Y MISIL
ES",: G0 TO 919
9@@ PRINT RT 5,0, PRPER &, INK
‘MRS ELIMINRDD +DDDS LOS "“"IN
uhsonss JAT 7,0, "PUNTURCION ';S8C

'MISILES USRDOS ", B0=-RR, AT 9,1,

FLRSH 1,;° NHORRBUEN

249



X -~-AAT W M o B 0N
ZO-- aad I -~ 8 --1 ) -0
HWE O B xX: --OM i~
~TaaH ZZ @ -- 18 -
0O -~ -~ D HOIO SWONA
¥ 0 I Noa - H O 8H -~
n I ¥ .00 FONNZIDA
¥ O -0 W 7w ) HA -
r - -: X AW O M
agx aOa S Bl O
- O00d ZOX a —Z XK adnA
M aHTE D H A4 10 < -
S_4 @x -- O H oI A D
~Z _Id: - Ee-OWLD - OS¢
IZ Mp-0Oaw-- @& T uXx--O<iy
VWO ~ZHE I > = SOHA -
ITNSIONO0D ~ QW FIN--~--p-Hdp -~
A+ TOAW X ZUHXXXAIA
L v Z33 - ATZ HIX-- wxao
DO =~ NH X 1 W-Z 9 ~ -
AINMIHZE—-ad® abax~xX *00
A QD Z q_ieS I VR T 37l
OFFTODT - XM - - ZF 1% 0
-1} Z33: aw: o < H T -
HE - DX~ O e e =M
- WXZM- -~ X WO JIXP-> QI
H 0D e ® _J-0w T —pxo -
- ad -~ 2D QAr Hu et
BINR: M-~ «-RO/TNE-X AR
- -~ A0l O T ZW-AIN
ARMAME- -~ R R _(HZy 9
T THwa Z - it

Mo 8 -~ -~ ) S N O
0~ ~ <4 0 o -IL ~ o
- O O d - <d O ©O¢--
Oed @ = A —ANer~ | R
© -~ 8 -~ -~ -4 - - *
~R -~ R OMNAd: O |8
o A4 A - ---Me O qTZ--
M- M 0N YINE -~& wn
~ s~ -~ 8 -~ i) X Hwm
SN < <S3iN NN ~ ZOx -
<0 O Qe -~ -0 - HOm
- MO N WNONdH axw-—
N -~ -~ W -~y B 1 B

=S OIS AN - W
oM - -0t - - i) -~ #  .HT
-~ BE Al DeNdE> K @

< -~- -0 W - -0l -
N SOOI MNOW -X W ~Z8
Ay~ - -D - -OINNZ O oOHe
-~ A4 WHAMPH O -~
M 0 - - D - - M0 TO0AM
NN SHSIN-+ MNIDDD W™D ~

I ~ ININT I~ MZ D Wk

EN 0 S b - o H AT

TWw TITAHAI™/T INRITWOIL Z

an A -0 ~AafA ~d_J-0a H-
- — < 0 oD

Ad AMAE -/ -G -0 ® /N

<0 W -0OrNDNANROA: - A

0 -MS~ SPUOWSNSK 36 /80 --19
A ~eAd AN AN A AN Z WD~ 7

2580



La invasion
de los hongos

Vale. Ya has tratado con lo peor que puede salir de las entrafias de una
galaxia. Los Invasores del Espacio, los anillos de asteroides, los oscuros
tuneles del tiempo, los gatos vampiros. Lo has visto ya todo ¢no?

iPués no estés tan seguro! Las cosas aun pueden empeorar. Esta vez te
encuentras cara a cara con los negligentes, desalmados, crueles fungos...
La invasion de los hongos. Todo esta acabado para la Tierra. Los hongos
ya cubren medio globo terraqueo y se acercan para la lucha final. Tu eres
el comandante del unico crucero de seguridaad sobreviviente y tu laser se
estd agotando. Espera hasta que veas lo blanco de su parte de abajo y haz
que cada disparo puntiie. Si ellos dan a tus naves estds acabado.

oaIn
< D

ORDER ©: CL3

I66

T 1, INK 1,RT X,

y>2? THEN LET yza?
INKEY $="1" THEN GO SUB 4

INKEY§="S" THEN LET y=u-
70 IF INKEY$="S" THEN PRINT AT
INKEY$="3" THEN LET y=y+
_INKEY$="8&" THEN PRINT AT
INKEYS=2"1" THEN 30 SUB 4

IF 3<{1 THEN LET %
PRINT BRIGHT NK 1,RT x,

F RTTR -l,4yl=2 OR RTTR U
1 G‘E OR STTR (X=-1,9y+2) =2 T
SUB J000

NT AT x,4, BRIGHT 1, INK

s jaisiah o

(s PN T~ ST 5T 3
HHY 0066 T

GRS WP
&
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NEXT m
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3020 RETURN

4200 PRINT BRIGHT 1, INK B,RT x+
1,9+1,;"1": REM "|" i3 graphics f

401® IF ATTR (x+2,4+1l1=2 THEN GO
3UB 5000

4920 BEEP .1,RND¥12

40680 RETURN

S013 PRINT AT x,y; BRIGHT 1, INK
6;“X§§“

S013 EP .5,-40: BEEP .5,5: BEE

P .2,10: BEEP .0%,-3%5

S22 CLS

5039 FOR v=l TO 7: BEEP .05,10-v
. PRINT BRIGHMT 1, INK v,RT i,s;“

HRS SIDD DESTRUIDLD."; AT 3.0, "TU

PUNTURCION EBES ", 0", " INVERSE
1, "PULSR CURLRUIER TECLR PRRR JU
GRR": NEXT UV

SQ79 PHUSE ©: CLS

5280 RETURN

6520 PRINT AT x+2,4+1l; INK &; "X"
6201 LET C=z=C+l

5019 RETURN
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Cuentas

Los nifos y los ordenadores sencillamente no son compatibles. Al me-
nos por parte de los primeros. Sencillamente se pierde mucho tiempo te-
cleando. De todas formas hay que reconocer que los micros juegan un pa-
pel en el proceso pedagogico, y por ello no es sino un poco a disgusto co-
mo hemos incluido una seleccion de programas educativos, siendo éste uno
de ellos. Es para los muy pequenos, y ha sido diseiado para mantenerlos
callados por un rato, mientras estds trabajando en un nuevo algoritmo, y
asi a la vez les ensenas lo basico de las cuentas.

El programa pone una serie de problemas de suma de numeros del 1
al 9. Ya sabes: contar barcos, flores, gatos, casas o cualquier otra cosa,
y —si la respuesta es correcta— recompensa a los pequenos angelitos con
barquitos que se mueven, gatos que sonrien, teléfonos que suenan y cosas
por el estilo.

PESYETREESEENNPE
QR ST WU
4R | @

1@ REM COUNTRBOUT...... H.WRLWY

N

11 LET LJ§=CHRS 8+CHR$ B+CHRS$ 8
+CHR$ 8+"AS

15 LET X=0: 30 5UB S000

17 LET Z$="

LET @=INT ((RND%9) +1)
LET K=INT ([RND*SJSD

GO 3UB LI(I)

FPRINT DUER 1, TRB J;
IF X=1 THEN GO TO 200
GO SUB L (K+39)

G0 TO 21@

20 PRPER 5: BORDER B: INK @: C
LS : PRINT COUNTRBOUT"

30 PRINT : PRINT "Este es un |
URgo de SUI’I’I&S para nin' bHR‘ 8_;
OUER 1,""","0s d4e 2 a S an"; CHR
% 8}”'\'”3'05.'

49 =0 3UB 1000

5@ PRINT : PRINT "PULSE CUALQU
IER TECLA PRARA ', "COMENZAR. ...,

52 LET K=RND: IF INKEY§="" THE
N G0 TO 80

79 CLS

82 PRINT AT ©,0; FLASH 1;"PULS
A CURLDUIER TECLR,POR FRUOR "

9@ LET K=RND:. IF INKE/ §="" THE
N GU TO w90

2@ CL>S

10

20

30

49

50

50

70

30

2

o b e S
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20Q S0 SUB L (K+1ld)

210 LET J=J+1@: NEXT I _
3%%0 IF X=1 THEN LET X=@: &0 TO
Sa¢a EﬁINT RT @ 9, INK 1; "CURNTO

v N$;

250 LET Rs INKEvs: IF R&="" THE
N SQ TD 2850

260 IF DDDE R%<49 OR CODE R&)»S57

THEN S0 TO 2850

270 PRINT INK 1, THB 18,R%: FOR
L=1 TO 1@9: NEXT L
DEESOIF VAL R%=Q0 THEN CLS : GO T
\ 0

280 IF URAL R%=l ®+1l) OR URL H%=1(
B-1) THEN GO 0 330

300 BREEFP .6,.%5: BEEP .6,-2: PRI
NT RT @,2:. FLRASH 1, BRIGHT 1, PR
PER &4, INK ?7;"M 0, CONTESS®T

R CION ERRONER IV

31@ GO0 3UB S5Q@: GO TO 230

320 LET X=1: GO T2 130

330 IF URL R%$=® THEN GO0 TO 320

340 BEEF .2,.5: PRINT RT 0.9, I
NK 2;,"C A S I, CRS I ! TE
HRSQUJEDADZ MUY C E

R C H"

50 G0 IUB S5Q0: GO TO 230

360 30 3UB SBEYQ®: PRINT .BRIGHT 1
, FLR3H 1, PRPER @. INK 7,RT 9,0
V' %%%% C O RRECT O %%+
370 IF Q=1 THEN FPRINT ®;" ;N
$(1L TO (LEN N$~2)): GO TO 330
330 PRINT @, " YUNS
380 FOR F=1 T 3@0: NEXT F: 130
SUB 2008 S0 TO 30
1290 REM INSTRUCCIONES
1210 PRINT : PRINT "En este prog
rama no hace falta usar La tecl
a ENTER"

1230 PRINT PRINT "En cuanto =1
nin'",CHR% 8 QUER 1,""0 3epa do

nde e€s-tan lLas fteclas 1 a 9@ ",
19E® PRINT "Usted podrasentarse
comodamente &€n un 3i- LLlon y de
JAr© que La computadora ensen’ ,CH
R§ 8. DUER 1,'""2 un poco al nin"
,CHRE &, "ol

1120 RETURN

2220 PRINT AT @,0; INK 2, TRB 20
2010 GO TD D)

Sésﬁ PRINT /1 ",," | ",," | ": RET
2200 PRINT " " PRINT "~ " P
RINT " —" ﬁETURN

2300 PRINT /=", " =,
RETUR .

2400 PRINT - Baatl T
RETURN

ggaa PRINT "', , "y, =
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FOR L=l TO §
PRINT AT 2,0

S PRINT

RETURN

INK @: LET U LET Ng="C
H 8": REM DI Ud DE LR LRSR
PRINT OUER 1;

2§00 TO 23) ;" ,z:( Tb aow;“’
*";zsc Tf !gl " | .:Zf
( =40 ;" B |

NKUQ: LET VUg="": LET N%=2"G
R

NT QUER L1, INK 2; g
TO 271,” 2% TD 7],

pRiN% DUER 1* INK 2;
TOTE7) T TS to ;"

RETURN
REM TELEFONOD
éN; 3 LET5U§= o LET NE="T

0 0
FRINT DUER Ry ", Z%0 TO

INK 1: LET Us="": LET N&="B
g

Q

PRINT QUER 1;" ;" ";Z
W ;NK 1; ¢ =T T 371;

SEIREEEEY ALEK hETURN

REM FLOWER

éNE 4. LET Us=U$: LET N§=z"F

3
RINT OVER 1;° v,Z&0 TO 2
Koa;n hs 0 2% ;" |
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4
W

TO 28, "', Z¢ TOQ
. RETURN

20 REM TELEFO
pRINT QUER

TH‘!!FP:LD

EE -
F‘.

VERe O HLE

‘J

—-d~d
- CORI
r

fu

U Ze 0T
2% 0 TQ 27,

® PRINT " YLZEL TO 27)
TQ 27);,Z% 0 TO 271 RETURN

PG -

e
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m
sHMm
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i
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TRINT QUER 1;"@F";Z8( TO
2 A L X

cn

T

=B B a0l
e
"

RETURN

REM INICIRLIZR MRTRICES,
RFICOS

BDRDER 7. FPRPER 7: INK @: (C

PR NT AT 19,1, "ESPERE UN MQ

DR _FRUOR

DIN Lil®): FOR F=
LiF): NEXT F: DRTH
DYY ,5010,5219,501@,5
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. TFOR
N F. DAT 2200, 2
54005500, 2600, 3700 500 290
RESTORE 9922: FOR F=@ TO 7:
") +F LA
v aF 128
1 +F B

RERD F: POKE
F.2: IF Fz3

S
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- ~ENE- GO
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Los mejores programas
para el ZX Spectrum

Toda una biblioteca de programas
por un precio mas bajo que el de un
cassette. Juegos explosivos, graficos
dinamicos, invalorables utilidades. Es-
ta coleccion lleva el lenguaje BASIC
hasta el mejor aprovechamiento de
sus cualidades.

Estos 60 programas para el ZX
Spectrum han sido escritos por cua-
tro programadores britanicos, autores
de muchos de los juegos mas vendi-
dos del mercado. Los cuatro han apli-
cado sus talentos para superar los cli-
chés de la programacién y explotar la
potencialidad del ordenador.

Un libro imprescindible para los
amantes de los juegos de ordenador
Y para usuarios de aspiraciones mas
serias.




