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LOS JOYSTICKS DEL SPRCTRUM
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Bl Joystick es un accesoric del Spectrum indispensable o

iando se pre

tende disfrutar al méximo de los mu chos jusgos gue existon er Lopg we

wda

gue el movimiento de las Flguras es

¥ooael w

locidad v precisidn de respussta del usuarie

log inmumerables Programas gue incluven el disparoc

Jusgos espaciales y de gusrra
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L JOYSTYICK

La palabra compuesta inglesa Joysiticlk o wimplemnente otici ha tomado

, . N L s
una acepeldn muy conoceida entvre los consumidores del sudtwWware ludico

en todo el mundo ; Palanca de fus o

E R

ysbick es un tacuine BeTons

utico que sipgnifica "Palanca de Gobisruce M v como bul oo usads en e
1 & Y

los v1&eo Hegos en  especial los de sinmulucldn de viaels v espacialsey,

Ll Joystick s una herramicnta luwprescindible cuande oo Jdasseea oblteney

el méximo del Juego wrecien adquiride | bvidentemente oo susde Prege-

cindlr de &1 en ia mayoria de los prosraans p Pues ol isel del WOV

miento puede muy bien ser regresentade por el

« [ : 5 e .
el wgo exclusive de este s Lrdud doe ol aar

los movimientos , aungue si pucde resal cor oun

tedlo Winal en el wy

najo del Juesgo predilects coBa qua necesilta de Liria i doslis de -
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tuisismo ddgital { Digital de dedo )
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La mavoria de los usuarios del Spectrum al final acsban adguirlendo

un joeyetick para poder llegar a dominar o esocs maldltos marclanog -

que siempre salen ganando YV es0 no as

rmlsible por un teryvlecla,
La destreza en el manejo del Jjovstilcol se ndgulers ensepguida estimul s

de , sin duds , por los primercs &xitos
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INTERTORTIDADES DEY, JOVSTECK
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La palanca es el proplo stick gque suele tener en los

les la forma adecuada para

manoe . Debalo de La pa-

laneca hiay una eaja o cuerpoe donde so alojan Log mecands

Rara -

la acclén del joystick . De esta caja

un cable quoe va haecla

la interface,la cual esta adosada

denador . En la parte inferior del

~ventosas que se adhileren eficmzments s lua mess para dar vobustexs

al conjunte caja-stlick vy soportar sclidamente los movimientos
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fodo
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petuosces de la palanca en todas dirscciones s movimient
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cldos en el afan de dar muerbts al gnemige dnvasor o libroarse del

certero misil gque se aproxima hacia nucstra posleidn a velooidad

endliablada .

- Adeosade al cuerpo o de forma redur wante en el extremo do la palancsa

stiele existlr un pulsador cuva Fiy

1lo para disparar los provectiles propios e lo dich:

y
e

ce que el conjunto palanca - pulsador es el elemento me

do en su usc y , sl bien los provectiles son electrénices ., la =

palanca , caja v pulsador son de plédstico por 1o qQue a8 Tayra

alpguna rotura .

En la caja del pile del Jovstick en un cilroulbto ilmpreso

el i3

cinco pulsadores cuatro de

v orientados hacla lasg custro

cha e lzguierda , Son uitilizados para wuviar al micye

cién en la gue se desea mover la flegura so pantalla
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n? 1 se musstra la disposicldn ffaica de sstos

pulsudores gus

son oprimldos por la palanc

w
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secionada en alguna de las o=

direcclones posibles ., Bn al




AT Hae enocuvantra ol

do ne se acbtua sshre ella v a ia

g8 la deja libre , La

Suay o oem by e
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se Unlcamente cuatyo pulsadoresy

2r wu bass , Las

nes intermedias se obtienen gracias & aque an las diagonaia:

la o

ralanca oprime dos pulsadores simultandamente ¢ mal o las CUATIG

direcciones mencionadas hay que afiadir . Dorecha=irriba |, Devecha

Abaje Tzquierda=Avriba o IzguierdﬁwAE&jﬂ
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El pulsador de diﬁparm es el quinte pulsador de la basa
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asta sue

le estar duplicade encontrindose uno 61 1o punta del sticy v otre
, ¥

en la base.Ambos actuan en paralelo
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L4 INTERFACE

En la caja que se adosa al conector pestevior de

it se alada

el circulto de interfacs
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La interface se conecta por una pavite a da tarjaﬁa del Spectrum mee

comdnales v

. ’ . ‘ . ok
diante el coreccido conector hembra de doble caras v 50 te
por otra al jovstick mediante un conector &1

minales ., fn la tarjeta de interfice

s¢ hallsa

necesaria para direccionar el Joysticlk trutade como Puegto v enhrar

con la iﬁfﬁrmaﬁién Proporclonada por 1a talanca en el bus de datos,

De los cireuitos de la interface hablaremos més adelante
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DATOS PROPORCIONADOS POR BY, JOYSTTCK

La gran mayoria de los programas de Juegos presentan Por pantalls -

antes de iniciarse, un mend medisnte ol cunl sl usuaric deters

sl desea operar con el teclade o con a.l

enosuentran comercializadoes
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En cusnte a Les Joysticks , dos son los preincips
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el Joyvestiek tipo neiona cada uno o

tard el resto de este apartado

s Para e

ezar diremcs que ningunoc

es mejor que el olro

s simplem son diferentes | cowe diferen

te es tambidn la informacidn que e
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de dato
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son cada direccidn de [a palanc:

o las figuras ndmeros 2 Vo3 wosbramor

Jovetick en funecidn de 1a direceidn

zado la palancsa
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Bl date shtenido en cada direcolén

¥

del jovatich se musstrs

éri 1os dibujos en seils formas distintos o Bl date dep

clialmente de que se haya movido el stichk haeia .unes dirccoeldn v qus

se hava pulsade al tiempo el boton ds dispars .

La informacidn del dato se Tepresenta en las figuras en exadecimel

(Ndmere hexadecimal seguldo de una 1 )

, en decimal |

parentesis ) v por @ltimo los i

sl bus de datos quo se ven ae

fectados . Lsta informacidn va desti nada a aguellos lectoeres e

¥

deseen utilizar jovsbiclks en sus proplios programas,blen

1 basio

o bien en cddigo maquins . Para los
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58 negssita
e

ria en principio el dato’ en decimal ( Presentade entre parentesis)
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5 .
bato por el cual preguntarian para

&=

Lo decisidn de mover La

figura hacla la dirveccidn entragada poy ol Jovestiek

gramas en cddigo maguina la dinformacidn adeguads

cimal o los bits del bus de datos que He vern afectados on cada eee

direccldn .,

Pongamos wn ejemple Supongamos gue

proviemos de un

po Kempsten , si se mueve Lla Balanca hacla arriba

ton de disparo ¢« el dato que leard

sie meddiarn

-5, o3y " By £ LN E b s
LN 223 serd 2L (En decimal ) sl

na se podria hacer Uns . somparactd

simplements preo

3

guntands por los

Yoy 3 del bus
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DITERENCTAS ENTRE L0OS DOS JOYSTICHKS
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Las diferencias entre los Jovsticly K

Lcan fun
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damentalmente en el dato que snix yoen el puerbte (e  ocupan .
e : o gmg rha B % 3;;; N g - 3 P S ) s o .
BL jovsticl [fempstoen ocupa el marte 2 ax Qa“=wma i

decimal o lo qgue es lo wmismo ol bit

w8

dato entregado se caracteriza porque ol

le direccidn de la palancs

gilande Log restantes & cero

B

o - el I3 - .
En cuanto al joysticlk &incladr Iray qgue heacer la salve:

de que su

interface esta pensada para adnitivr dos palancas al tlioempo sen al

fin de que dos Jjugadores puedan compeltir entre si ¥ mudnmamﬁﬁgq%@ﬁw

contra ordenador coms (mpene 21 usce de un solo jmygtické,awgu3aam&i

slatemna @1nﬁiamw también es posible el use de un salo Jovagtick
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La filosofia de los Joystick finclalr se bass en emular al teolae

do. EL joystick I r direccionadeo como pusrto ocupa . los blits AG v

ALL del bus de direcciones |

teclade es : Tecla 1 = Derechsa sy becla 2 = Tzguierda , tecla 3 =

Abaje y Tecla 4 = Arviba v tecla 5 = fisparo Yo

Para direccionar el joysticlk I se

anples ol puerto

Bl jovetdck II es tamblén direccionndo come puerto wmediantes Llog -

bits del bus de direceciomes &¢ y AL2 ., Su diveccioniwiento es

EFFEH 61438) ., Como siempre en hexadeoimal para odd
¢ ¥

CEO maguie

o « M Y ) s b P s N
na v en decimal Intre parsntesis ) cara basic . Lo eguivelencin
M y

del joystick IT con el teclade es : Tecla 6 = Dispare ; Tecla 7=

‘‘‘‘‘ v Teala § = Tzguler

Arriba  Tecla 8 = Abajoe , Tecla O =

da

EL bit execiltado del bus de
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la palanca en los Joysticks finelair eos puesto a

més permanecen a wno
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BARDWARE DET, ITNTERIPACE J OYSTIC

ko primer lugar hay que menclonse

ve dgual para ambos sistemas . Su

bra tipo canon estan unive

tro se muestra un detsllis terminales
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In el-interior del joystiel los chuco pulsedores t sableadas

con wun terminasl comunn gue ez por donde la dintarfacs gugaind s trs

la tensldn de polarizacidn que al ser cerrados los distintss -
pulsadores se presentard a ia entrada de los triestados ,

Los ocho triestrados se encargan de introducir en ol bus de e

i
tos la dnformacidn que le entrega el jovsticlk euando el prograe
ma pregunte por su contenilde « Los triestados se abroen hacia el

bus de datos cuandoe se presenta la sefial habilitadora de puerto
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LORQ 4 la sefial de lectuvra 1D Yy el bit A5 del bus

nes a cero . 31 el Joystlck no ha sido mwvid%;“

das de los triestados estan o cera bie
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1 direc

b

g

D5 ) 8 bien a través de resistencias de 1K (D4,D3,D2 v DO ).

Cuando algén pulsader del doysticl es oprimido en 1a sntrada T

pectiva del triestade se Presenta: un une gue entrard  en 8l ee

bus de dates cuande por programa se sbhran  los el

La interface para Jovaticlk tipe Sinrclair esta Preparadsa para

admitir dos joysticks # GOMG ya se ba menelonadoe , su funcionoe

miento es simular al Kempaton

; B61lo que la lépglea de entradsa
de los triestades es sl reves que la de Kempston como se THUL e

de ver en la figura 5
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La légica de eontrol de candsa wio de  los jovstocks es habilito.

da mediante dos puertas OR de cinocs sntradas ; una activa el -

s e —

Joystick I mediante las sefiales APy ALL 4 RD , TORQ v Ls strs

activa g3 Joyetlel IT mediante lpay seflales Af
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