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EL DISCO DEL PLUS 3

El espleo de una anidad de disco no resulia muy
dificil, en relacidn cop las posibilidades  que
reporta; sin eshargo, como  todeo, reguiers  un
aprendizaje. Yasos z hacer up estudic en profundidad
del sistesa de disco del Plus I para gue, en lo
sucesivo, nadie pueds decirnos gue no sabe gud hacer
con él.

Jes(s Alonso Rodrigue:z
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La aparicidn en el mercado del GBpectrum Plus 3 viene a
fijar definitivamente un standard en cuanto al formatc de disco
para Spectrum. Es svidente gue la eleccidn del formato de 3
pulgadas -no solo en el Spectrus, sinc en todos los ordenadores
de 1a gama fAmstrad, excepio los compatibles FC por motives
obvios- obedece mds a condicionantes de tipo econdmico gue a la
bisqueda de un sistema de alsacenamiento masive de grén calidad.

Las unidades de disco de 3 pulgadas pasan por ser las de
menor calidad {exceptuando casos realmente folcléricos como el
"Tritén"}; especialmente las espleadas por Bmstrad con una sola
cara y capacidad para 48 pistas exclusivamente {188 Ks sin
tormatear). No obstante, no nos engafemos; el Spectrus es,
probablemente, el ordenador méds barato del mercado; dotarlo de
una unidad de discos de 3 pulgadas v media con doble cara y 28
pistas trabajando en doble densidad {728 ¥s sin formateard,
hubiera supuesto un incremento de precio superior a las 16,008
pesetas, gque significaria la pérdida de compstitividad en su
segmenio del mercado,

A pesar de todo, =l sistema de disco del Plus 3 resulta
suficientemente rdpido y fiable para las aplicaciones a gue estd
destinado. Cae fusra de tods duda gue supera con creces las
caracteristicas del absurde “Microdrive™ de Bir Clive imds
folclérico adn gque el "Tritén") vy, por supuesto, no tiene nada
gue ver con gl empleo de un cassette-audic como sistems de
almacenamiento masivo. Tal vez su principal defecto sea 1z baja
capacidad de almacenamiento, unido al hecho insélifo de qus se
reguiera dar Ia vuelta fisicamente al disguete para accedsr a la
sequnda cara, Indudablemente, le cabe a Asstrad el mérito de
haber encontrads un sistema de alpacenamiento pmasive  de
prestaciones aceptables, 2 un precic gue persite incorporario
incluso en los ordenadores méds baratos. Cosa de la gue Sinclair

no fue capar v gue sxplica, en gran parte, el fracass de la
"Binclair Research®,
Desde =l punto de vista del wusuario de  Spectrua,

acostusbrado a2 trabajar con cassette -6 a lo sume, con
Microdrive-, el Plus 3 abre todo un espectro de posibilidades en
cuanto a programacidng v no solo en lo que se refiere & las
denominadas "aplicaciones serias”. Sin embargo, parz nuchos
supondrd su primer contacto con un Sistema Operativo de Disco v
tal vez cree cierta confusidn a2 los no iniciades.

En este articulo, vamos 3 hacer un estudic er profundidad
del disco del Plus 3 v, sobre tode, de su Sistema Jperative. En
primer lugar, empezaremos por aclarar  algunos concepios
generales relativos a los sistemas de almacenamiento en disco.

cambiary mientras gue un Floppy

bl

Bistemas de disco

Casi cualguisr usuario tiene bastante claro cémo 32
aimacenan los bytes en un cassetie. Los bits van uno detrés de
ptro v se graban cémo tonos de bajs frecuencia en la cinta, de
una manera puramenie secuencial. 51 salvamos un blogue de 48 Ks,
s& graba todo de una vez, v no es posible leer una parte aisladaz
del mizms sin lesrlo todo.

En un sistesa de disco, sin eabargo, la informacidn se
fracciona en blogues de longitud uniforme  {norealmenie, 2346 4
12 bytes por bloguel vy cada blogue no s alpacens,
necesariamente, a continuacidn del gue le precede. El hecho de
hacerio asi nos vé a permitir acceder a cualguier parte de
informacidn sin iemer gque lesr iodo lo gue precede; es
posibilidad se denomina "acceso alealoric” vy, por ello, se di
gue gl disco es up sistesa de almacenamientn masive de acce
aleatorio.

Ezisten, basicamente, dos sistesas de disco empleados en
micro-ordenadores: el disco duro & "Hinchester® v el disco
flexibie ¢ “Floppy". Evidentemente, 1z diferencia relevanie
entre amhos no estriba en gue el disco sea durc & flexible, sing
gn que sea fije & intercambiable. Un Hinchester suele ser un
disco de gran capacidad -de 1# a &8 Hega-byiss- {un Mega-byie
son 1824 Ks) incorporado en el ordenador v que no se pusde
g5 un disco de mucha menos
capacidad -de #.1 a | Hega-byte- pero que pusde ser sutraido de
la disquetera {disk drivel y reesplazado por otro fal igual qus
una cassetie pusde ser exiraida del magneidfono e intercambiada
por otral. De ssta forma, el wsuario dispone de una capacidad de
almacenamiento ilimitada {pusde tener tantos disquetes coms
guieral pero solo una peguefa parte es accesible en cada
posento.

Esto nos lleva al conceptc de almacenamiento “en-linea®
{on-line} que es la capacidad de almacenamisnto accesible al
sistema en un momento dado, es decir, sin casbiar de disgquets.
En la configuracién bdsica del PFlus 3, la capacidad de
almacenamisnto “on-line” es de 244 Ks; 188 Ks en el disco
flexible y &4 Ks en el disco virtual & RAN-Disk. 5i se afade uma
segunda unidad, por ejemplo de B pistas, doble cara, dobis
densidad, is capacidad "on-line" subiria a 964 Ks (728 Ks de la
segunda unidadl,

En realidad, estas capacidades son menores, puesto gque
antes de utilizar el disco, es necesario formatearlo, operacién
que lleva aparejada la escritura de ciertos datos en el disco
{denominades “estructuras de volumen") gue ocupan  cierto
espacio. Una vez formateado, la capacidad de un disco de 3° del
Plus 3 es de 173 Ks, mientras que la del RAN-Disk es de 58 Ks
{evidentements, el RAW-Disk se formates autosdbicamente al
arrancar el sistema). En el Plus 3, cada floppy vale por dos,
puesto gue si le damos la vueita al disco, dispondremos de otros
173 K= de almacenamiento. Pero, icémo se almacena realmente la
informacidn en un disco?.

a

Pistas vy sectores

Podemos imaginar un disco cémo si estuviera dividido en
circunferencias concéntricas -en realidad son coronas circulares
de muy poca anchura-, El disco gira a una velocidad de 384
revoluciones por minutc v es posible desplazar la cabeza de
forma radial, es decir, siguiendo el radic del disco desde fuera
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hacia dentro v viceversa. El movisiento de la caheza estd
gobernado por un molor paso-a-paso. 8 cada impulso, 1z cabeza se
desplaza una fraccién del radio disponible del disco. El  ndmero
ge posiciones intermedias gque puede adoptar la cabeza nos
determing el nimero de circunferencias concéntricas gue tendrd
el disco. Cada una de estas circunferencias concéntricas se
denomina “pista®. En el Plus 3 disponemos de 48 pistas,
numeradas desde @ hasta 37 de forma consecutiva, sisndo la 78"
la mds exterior. Evidentesmente, el desarrclic {1z longitud) de
cada pista es diferente; la pista @ es casi el doble de larga
gue la pista 393 por tants, vy dade gue todas las pistas
almacenan el wmismc nbmero de datos, éstos  estardn  pés
"apretados” en las pistas interiores gue en las  exteriores
{tecnicamente, las pistas interiores tienen mavor densidadl.
Algunas unidades de disco compensan este problems grabando las
pistas interiores con menos intensidad que las exteriores.

El Plus 3 {y casi todos los sistemas de disco) vé&  1lenando
el disco de fuera a dentro. Es buenc saber esto porgue los
Gltimos ficheros gue metamos en un disco se grabardn en las
pistas mas interiores y serdn, por tanto, los mds susceptibles
de producir errores. Hay que tener en cuenta gque, si se han
borrado datos, los que se graben a continuacién ocuparédns los
lugares que dejaron libres los gue se borraron. Como el Plus 3
lista los ficheros en orden alfabético, no es posible saber qué
ficheros ocupan las pistas sds interiores, si se ha escrito v
borrado sucho en un disco.

Cada pista estd dividida en una serie de tramos denominados
“sectores”. [ada uno de ellos almacena un ndmerc fijo de bytes.
Cuando hay que alsacenar un blogue de bytes (fichero! en un
disco, se fracciona en peguefios blogues cada uno de los cuales
tabe en un sector. Cada sector hay gue grabarlo (8§ leerlno) de
una ver vy un mismo sector no pueds contener datos
correspondientes a mas de un fichero; por tanto, si al final del
fichero gqueda un blogue de menos bytes gue los necesarios para
1lenar un sector, el espacic sobrante de ese sector gueda vacio.

En el Plus 3, cada pista se divide en 9 sectores numerados
del | al 9. Cada uno de ellos puede almacenar 512 bytes. Dade
gue el disco gira de forma continua, de alguna manera hay que
saber donde empieza el sector 1. Para ello, existe un pequefo
oriticio cerca del centro del disco gue se corresponde con el
inicic del sector 1. & este orificioc se le denomina: "indice®.

En realidad, en un sector caben mds de 3512 bytes pero,
ademds de los datos del usuario, se alpacenan algunos mids que
necesita el sistema. Los principales son: el nimerc de sector,
el indicador de si estd libre u ocupado, v 1 CRC de los datos
que contiens,

El CRC {"Cyclic Redundancy Check® & Comprobacidn de
Redundancia Ciclical es un dato que se obtiene operando entre si
todos los restantes datos gue contiene el sector, y sirve para
comprobar su integridad. Su funcién es sipilar a la del (ltimo
byte de un blogue grabado en cassette (byte de paridadl.

La operacidn de formatear un disco consiste en marcar todos
los sectores con su nidmero, comprobar gue no hay errores
{escribiendo un date en cada uno de ellos y volviéndolo a leer),
inicializar su contenido y marcarlos como sectores vacios;
asimismo, se reserva un area en las pistas més exteriores del
disco, para contener el directorio del mismo; es decir, el
nombre de cada fichero almacenado y las pistas vy sectores que

gcupa.
Afortunadaments, no es necesaric gque el uswario  se
preocupe, cada ver que tenga que guardar un fichero, de

fragmentario en blogues, buscar sectores vacios en el disco,
grabar cada blogue en up sector y apunfar en qué sector estd
cada uno de ellos; ni de buscar v reunir sus trozos cuandso,
luego, desee cargarlo. Para llevar a cabo estas tareas existe un
conjunto de rutinas escritas en cédigo mdguina y grabadas en una
de las ROMs del ordenador. Este conjunio de rutinas conforman un
programa gque gestiona el disco de forsa transparente para el
usuario y gue se denomina: "Sistema Operative de Disco" (se
sugle shreviar cémo °DO8*, iniciales del Inglés: *Disk Operating
Systes”l.

Sistesa Operativo de Disco

Cuando aparecid el priser sicro-procesador integrado en una
sola pastilla v con prestaciones suficientes para utilizarls
cémo CPU de un ordenador (el I-88 de Zilog), los fabricantes de
sistemas informdticos se lanzaron a fabricar ordenadores de
precio v tamano relativaments peguefics gque resultaran aseguibles
3 las peguefas empresas gue no podian permitirse el lujo de
contar con un gran ordenador. Cada fabricante incorporaba en sus
miquinas, su propic Sistema Operativo, con lo gue los programas
escritos para um ordenador no podian correr en otro.

Pronto se hizo evidente la necesidad de desarrollar un
Sistema Operativo gue, con independencia de la mdguina donde
corriera, asegurara la compatibilidad entre ordenadores de
distintos fabricantes. Asi surgid el priser Bistema Operative
standard al gque se denomind: "CP/N" y estaba escritc para el
micro-procesador I-86.

Posteriormente, fueron apareciendo micro-procesadores mds
potentes y, con ellos, los sistemas operativos correspondientes.
Son muy conocidos el MS-DOB {verdaderc standard debido a gue fué
adoptado por el gigante IEW para su gama de PCs), UNIX, Systes/?
{el puevo de IBH}, sic.

Con 1a aparicidn de micro-procesadores de 16 v 32 bits
capaces de frzbajar a velocidades de hasta 26 HMegahercips, las
méquinas basadas en I-B#, gue funcionaban con CP/M, fueron
guedando relegadas de las aplicaciones profesionales. Ho
obstante, los fabricantes de ordenadores pronto encontraron un
mercado sustitutorio v con unas potencialidades de expansidn
ippresionantes: el del ‘“ordenador doméstico. Volvieron a
aparecen maguinas basadas en I-88 (Spectrum, Amstrad CPC y FPCY,
etc.} a precios realmente irrisorios y, cuando estas mdgquinas
fueron dotadas de disco, se rescaté el CP/M, ya que permitia
correr pagnificos programas ya escritos para otros ordenadores
{Hultiplan, DBase II, stc.l.

Cuando Amstrad estaba preparando el Flus 3, se especuld con
1z posibilidad de que soportara un Sistema Operative OP/H. Lo
cierto es que éste sistema requiere, entre otras cosas, 89
columnas en pantalla, por lo que no se puds incorporar en la
versifn definitiva del Plus 3. En su lugar se incorpord un
Sistema Operative desarrollade por Amstrad y al gue se denoming:
"+3D05°. La diferencia, que puede parecer una cusstidn de
matices, es muy importante ya que cierra, al usuario del Plus 3,
la puerta al magnificc software escrito para CP/M. Mo perdescs
la esperanza de que algun fabricante de software =& decida a
lanzar un CF/M para Spectrum; entre tanto, tendremos que



conformarnos con nuestro +3DOG.

f pesar de todo, el +3D05 estd fuertemente inspirado en el
CF/H, la designacidn de ficheros 25, practicamente, igusl vy la
mavoria de las rutinas son las correspondientss al CR/H con
ligeras podificaciones. Las diferencias de sintaxis ss  deben,
principalmente, a que el Spectrus utiliza el Sistesa fperative
de disco desde BHasic vy, por tanto, estd sujeto a las
resiricciones sintdcticas propias del lenguaje. Por sjemplo: B
estamos utilizando la unidad de disco "A% v gueresos casbiar a
1z "B%, en CP/H tecleariamos:

mientras gue en el Plus I es necesario teclear:
BAVE "B:¢

{4 LOAD "B:®). El comando del Sistema Operativo de Disco tiene
que ir, siempre, precedido por un compando de Basicy lo contrario
orovocaria un error de sintaxis, Veremos que los  programadores
de Amstrad se las han arreglado de manera muy  ingeniosa, para
epular los comandos de un Bistems Operative de Disco, uiilizando
los comandos de Basic ya disponibles v sin afadir ninguno. Es
especialmente significativa la orden gue se utiliza para
convertir un fichero al formato del Spectrum:

COPY TO SPECTRUN FORMAT

Todo o gue se almacena en el disco es un fichers; tanio si
se trata de un programa Basic, de un blogue de bytes & de una
matriz de datos, es tratado de la misma forma por el Sisteps
Operative de Disco. La dnica diferencia frente a un DOS standard
es gue s2 le afade una cabecera para gue, cuando s cargue, el
Basic sepa qué hacer con €1y si es un programa Basic, hay que
separar prograpa v variables asi cémo comprobar si tiene
auto-gjecucidng si es un blogue de bytes, hay gue saber en qué
direccidn cargarlo, stc.

Cada fichero es identificado por un "nombre de fichero® gue
consta de varias partes. Antes de estudiar cada una de ellas, vy
para comprender sejor su funcidn, e necesario pasar revista a
algunos conceplos comunes & cualguier GSistema Operative de
Bisco,

Yolimenes y Directorios

Un disguets introducido en una unidad de disco es un
“volumen”. En el momento en gue introducimos un disquete en la
unidad A" estames asociande esa unided a2 un determinadeo
volumen. Hos referiremos 2 ella cémo unidad A", pero, en
realidad almacenaremsss los datos en el volumen introducido en
ella. Es importante no confundir la unidad con el volumen, va
que el +3D05 nos permite asociar dos voldmenes 2 dos unidades
{"A" y "B"} a través de una sola disquetera. 5i el disquete
introducido corresponde a un volumen asociado a la unidad "A° v
hacesos una referencia a la "B, el +3D0S nos pedird que
cambiemos el disco; si lusgo volvemos a referirnos al "%, de
nugvo nos pedird el cambio. Esto, evidentements, solo es vélido
cuando se trabaja con una sola disguetera; si tenemos dos, la
interna serd la unidad "A" vy la externa la "B%, Como
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particularidad del Flus 3, cada cara de un mismo disco, es un
volumen diferente.

Dentro de cada volusen, podemos realizar  particiones
independientes, cade una de las cusles contendrd ciertos
archives. [Cada una de estas  particionss =2 denomina
“directoric®. Bl no se crea ninguna, el Sistems Operative asume
gue tode el disco es un solp dirsctoric. Cuando hagamos un
catdlogo para ver los archivos de un determinade directoric, no
yerepos 1os de los demds.

En cuanto a los vollmenss, directorics v noghres de
fichero, el +3D0E funciona exactamente igual gque el CF/H. No
gxite nopbre de volumen, por 1o gue toda referencia 3 81 se hard
gediante el nosbre de la unidad a ls que estd asociado, seguide
de dos puntos {"A:", "Bi" & “H:i').

La gestién de directorios ez automatica., Cada directorio
vieng dado por un ndgero de usuario gue precede al nombre de
unidad {el manual liama a los directorios ‘areas de usuaric®,
pero no es una dencminacidn correctal. Este nusero pusde estar
comprendido entre @ v 3. Mientras no se especifigue ningln
ndmero de usuario, el Sistema asume gue estd en el directoris
correspondiente al upsuaric "E". En el momento en que se
gspecifigue un nimerc de usuario distinio de "8%, =& cres &l
directorio y se asume coms directoric en curso para fuluras
operaciones. Lo cierto es gque los ndseros de usuario resultan de
gecasa utilidad en un sistems de disco que solo adeite &4
ficheros en 173 Ksg; su utilidad principal s para trabajar en
sistemas multi-usuaric (varios terpinzles! con discos de grén
capacidad. En 2l +3B0S se ha respetado esta posibilidad en aras
de mantener la mayor compatibilidad posible con CP/M,

f continuacidn del nlmero de usuaric vy del nombre de
unidad, debe ir el nombre de fichero. Este consta de dos partes
separadas por un punto. La primera parte tiens un ancho mixime
de 8 caracteres y constituye el nombre del fichero propiamente
dicho. La sequnda paris tisne un ancho de tres caracteres y se
denomina “extensidn®; suele emplearse para hacer referencia al
tipo de fichero. Por eiesplo, se pusde tomar cémo norma utilizar
la extensién ".Bas" para todos los ficheros gue contengan
programas en Basic. Son frecuentes las sutensiones:

.Bas = Frograms Basic.

JAsm = Programa fuente en Assembler.

Ok = Cédigo Dhisto.

Bin = Fichero de datos en binaric.

LTet = Fichero de texio.

.Bys = Fichero de Bistema.

.Exe {4 .Runl = Fichero ejecutable.

.CLob = Programa fuente en Cobol.

.Dat = Fichero de datos {p.ei: unz matriz).
.Pan = Fichero conteniendo una pantalla.
.Bak = Fichero de Backlp {creado por el Gistemal.
My {4 .Ind) = Fichero de indice.

Mp = Fichero generado con Multiplan.

Algunos de ellos no tisnen sentido en el Plus 3. {p.ej:
.8ys, .0Bj, .Cob, etc.). Tanto en el nombre de la unidad, cémo
en el del fichero, los caracteres pueden ir en mindsculas & en
maylisculas, perc el Sistema no hace distincién entre sllas. Los
nombres: "Pepe.Dat® y "PEPE.DAT" son considerados idénticos. Es
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frecuente uiilizar un caractér en mavisculas para separar dos
palabras dentro de un nombre de fichero, ya gue no se  admiten
gspacios: un ejemplo podria ser: "Temslno.Tet®, "Temalos.Tui®,
etr. Mo es necesario esplear las extensiones indicadas agui,
pero sg trata de abreviaturas universalmente aceptadss. Incluse,
algunos programas  anaden, de forma sutosdtics, cigrtas
extensionss 2 los ficheros que crean. VYeamos un fichers
especificads por completos

"7B:BuperPfro, Bag"

Se trata de up fichero del volumen contenido en laz unidad
“B:®, directorio correspondiente al wsuario nf 7, cuvo nombre es
"SuperPro® v gue contiens un programa en Basic. Mo es necesario
especificar los datos de unidad v directorio si el fichero se vé
a grabar, cargar, borrar, elc, de la unidad vy directoric en
cursoi sin embargo, es necesarioc especificar la unidad siempre
gue s2 especifigue el directoric. Cada ver que se especifigue
una unidad, se asume como unidad en cursc para  futuras
operaciones hasta gue sea especificada otra.

Una opcidn que hace suy cémodo el manejo de ficheros es el
enpleo de “comodines” {en Inglés, "Mild-Carde®). Un comodin es
un caracter gue sustifuye a uno & mas caracteres del nosbre del
fichero y/o de su exiensidn. Lz operacidén gue incluya una
especificacifn con comodines, afectard a todos los ficheros cuyo
nopbre encaje con los caracteres que no sean comodines,

Los comodines empleados por +3BOS {y por casi todos los
sistepas operativos de discol som:  asterisco o g
interrogacidn {"7%). El asterisco sustituye a varios caracteres,
gientras que la interpgacidn sustituye a uno solo. Por ejemplo:
si queremos borrar todos los ficherss de datos que smpiscen por
"A", podemos hacer:

H

ERASE "A¥.Dat®

No imports si uno se llama "Anma.Dat®, ofro "Area.lat v un
tercerc “fAccion.bat®; los tres serdn borrados. La orden no
afectard, sin esbargo, a un fichero gue se llase "fAna.Bas" ni 2
otro gue se llame "Fepe,Dat®. 51 tuvidramos varios ficheros com
distinta sxtensién v el miseo nombre {p.ei: “fna.Bas®, “fna.Bip”
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y "Ana.Dat”} podemos borrarlos con la orden:
ERASE "fna.i”
Logicamente, la orden:
ERASE "#.%"

Borrard todos los ficheros contenidos en el directoric en
curso, pero pedird confirmacidn antes de hacerlo; sin  esbargo,
el comando:

ERASE "A:"

Borra todos los ficheros del disco "8:" sin  pedir
confirmacidng se trats de un comando realmente destructivo. Una

particularidad del +3005 es que el asterisco ha de ser el dltimo
caracter del nombre & de la extensidn; N0 ez posible borrar
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todos los ficheros acabados en "A" con la orden:
ERASE "#A.1°

El caracter "7% se puede emplear para sustituir & um
caracter del nosbre.  Supongamos gque  tensmos los ficheros:
“fnalPro.Bas®, "fAnafPro.Bas" v "BnadPro.Bas®; podemos borrar los
tres de una vez com:

ERASE "Ana”Pro.Bas®

Se pueden uiilizar tantas interrogaciones como s deses v
no s necesaric gue sea el ditiso caracter. Evidentesente, no es
licito emplear estos caracteres cuando s salva (BBVED un
fichero; pero se pusden emplear para borrarlos {ERASE},
copiarlos (COPY!, obtener un catdlogo (CAT)H, etc.

Mo 1o hemos dicho, pero es evidente gue no pueden existir
dos ficheros con el mismo nombre v extensién dentro del misao
directorio (pueden existir en el mismo disco siempre gue esién
en distintos directorics!. Entonces, igué hace el Bistems cuands
vd a salvar un fichero v va existe otro con el mismo nombre?.
Simplemente, al fichero qus ya existe, le cambia lz sxtensién
para que sea ".Bak" v salva el nuevo fichero. 4Y la tercera ves,
cuando ya existe el ".Bak"?, En ese caso, el ".Bak® antiguo es
borrado, No estd de mds, lispiar de vez en cuando los discos més

utilizados con:
ERASE "%.Bak"

Proteccidn de escritura

En la parte delantera de los discos, existe un pequelo
orifcic tapado con una corredea de pléstico Blanco. gi
desplazames la corredera hacia dentro, el disco queda protegido,
su contenido no puede ser alferade f{escrito, renombrads i
borrado}l v solo es posible leerlo -se trata de algo similar a lo
gue ocurre al romper la lengueta posterior de un cassette-. En
los discos de tres pulgadas, existen dos de estos orificios, uns
para cada cara. En los discos de 3 1/2%, la proteccidn es una
ventana cuadrada en la parte posterior, el disco estd protegido
cuando la ventana estd abierta. En los de 5 1/4%, 1z proteccién
consisie en una muesca en el lateral izquierdo: el disco se
protege tapando ls muesca con una pegatina opaca.

Atributos del fichers

Ademds del nombre, el tipo y el contenido, es posible fijar
unos determinados atributos para los ficherps. El +3005 utiliza
los mismos atributos gue el C/PM, con la diferencia de que solo
uno de ellos tiene sentido en el Plus 3. Los atributos som:

(3
1

Protegido. El fichero no se puede borrar.
Sistema. El fichero no aparece al hacer un [CATalogo.
Archivo. Ho sirve para nada en el Plus 3.

Halt o

DT e

Para acctivar un atributo {p.ej: "p"}, se teclea::

HOVE “nombre.sxt” 70 "+p°



~ mlf=
¥ para desactivarlo:
HOVE "nombre.ext® 70 "-p*

Un fichero puede tener mds de un atributo active, por
giemplo, supongamos gue gueremos hacer gue el fichero "Pepe.Dat®
no g2 pueda borrar ni o aparezca en un CATalego;  deberemos
teclear:

HOVE "Fepe.Dat® TO "4p®
MOVE "Pepe.Dat”™ 70 "+g®

La proteccidn por atributos no results muy eficaz céme
proteccidn de software, ya gue cualouiers puede hacer:

MOVE "%.4° TO "-p®
HOVE "1.%" 10 "-g"
HOVE "&.4° 10 "-3°

fdemas, los atributos no se copian cuando se copia un
fichero. La nusva copia tendrd todos los atributos desactivados.

Auto-carga

8i, al arrancar el ordenador, se elige la opcidn:  “Cargar”
{"Lpader®}, el GSistema busca un fichero gque se llage "§°
{evidentemente, itendri que haber sido creado en cédigo mdguina
ya que no es un nombre valido del +3D0B}; si lo enceentra, lo
carga v lo ejecuta. 31 no lo encuentra, busca un fichero que se
Ilame "Disk" v contenga un programs en Basicy si lo encuentra,
io carga {se supone que debe haber side  grabade  con
auto-ejecucién -LINE-}. Bi no existe, & si no hay disco en
ninguna unidad, solicita gue se ponga =n marcha s! cassstte v se
pulse cualguier tecls, para cargar un prograsa desde cinta.

Todos los sistemss operatives de disco  preveen la
posibilidad de hacer un “boot® de un programe u otro Sistema
Opsrativo. Un "hoot" f{gue se puede traducir como ‘“ralzar”)
consiste en cargar y eiecutar automdticamente un mini-programa
{en cddigo mdguina) denoeinado “bootstrap” gue deberd estar
contenido en un determinado sector del disco  (normalmente, el
primero} y gue, una ve:r cargade y arrancado, cargard otro
programa mayor gue puede ser un  juego, un Sistesa (Operative,
etc.

En 21 +3005, el sector de "boot" debe ser el sector { de la
pista @ y cara § {en upidades de doble caral. El programs que
contenga se cargard en la direccidn FE#Gh (55624) v se ejecutard
en FEIfh {(63848) con las interrupciones deshabilitadas y sl
puntero de pila colocado en FE@Sh (45824} -debe ser, por tants,
un programa "auto-contenido”-. La condicidn para que ésto ocurra
gs gue la suma de todos los bytes del sector debe ser tal gue,
al dividirlo por 236, se obtenga un resto de 3. Para
conseguirlo, se puede poner el cddigo necesario en el byts 15
{décimo-sexto byte del sector).

Manejo del Cazsette

Para mantener la compatibilidad con versiones anteriores de
Bpectrum, el +3008 tambien permite mangjar &l cassetts. Para
ello, sirven los mismos comandos de disco (excepto ERASE, HOVE,
COPY y FORMAT) perc dirigidos a Ia unidad “T:* ({inicial de

_Ig-
"Tape”, cinta en Inglés!, Tambien es posible teclear:
BAVE *Ts¥

{§ LOAD "T:"} para que el cassele sea asumido come unidad en
cursg. A partir de este momento, el cassette se puede emplear
cémo si de un Spectrum normsl se fratase,

Una particularidad interesante es gue, =i se utiliza el
comando CAT dirigido al cassette f{unidad "T:") actua cémc un
lector de cabeceras, es decir, wmuestra las cabeceraz de los
ficheros almacenados en la cinta. Puede resultar muy ulil para
pasar programas de cinta a disco.

El comando COPY
En principio, el cosande COPY sirve, adesds de para
imprimir la pantalla, para copiar ficheros; por ejemplo:

COPY "AsPepe.Bas" TO “A:Perico.Bas”
COPY "A:Pepe.Bas® 7O "Mi°
COPY "Mei.Dat™ 70 "B:®

Con la dnica limitacién de no copiar un fichero sobre si
mismo, ni wtilizar cimodines en el nombre de destinoc. Pero hay
tres formas especiales del comando COPY que es interesante
copentar:

COPY "nombrz.ext™ TO SCREENS
Muestra por pantalla el contenido de un fichero, en forma
de caracteres ARCII. Dbviamente, solc es util para ficheros gque

contengan un fexto visualizable,

COPY "nombre.sst® TO LPRINT

Tqual que el anterior, pero la salida se hace por
impresora.
COPY "nombre.ext® TD SPECTRUM FORMAT
Copia el fichero ‘nosbre.ext" & un “nosbre.Hed" que

contiene una cabecera de 128 bytes para permitir al Spectrum
reconocerlo. La cabecera es creada cémc correspondients 3 un
blogue de bytes con el dato de longitud correctasente ajustads,
pero sin informacidn sobre la direccién de carga, gue deberd ser
especificada -mpediante CODE direccidn- cuando sze cargue &l
fichero, La utilidad fundamental de este comando es convertir al
formato del Bpectrum, programas en cédigo méguina escritos en
otros ordenadores y ensamblados con un  ensasblador cruzado de
I-88 f{practica habitual entre los programadores profesionales).

Con toda seguridad, nos habremos dejado algo en el tinters.
Un sistesa operativo de disco es alge suficientemente complejo
cémo para no poder ser visto totalsente en un articuleo de cuatro
paginas. Esperamos, no obstante, haber proporcionads una visidn
global gue ayude al usuaric a aproximarse a su Spectrus Plus 3y
le abra las puertas de otros sistemas operatives de disco mis
complejos.





