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Base de datos

Usando el programa BASE DE DATOS podra almacenar
todos sus registros en el ordenador y no tendrd excusa
por no poder encontrar alguna informacion.

Los datos se almacenan en el ordenador en forma de tabla
(en la linea 40 se inicializa dicha tabla). Cuando ejecute el
programa se presenta en pantalla un menu con las opcio-
nes disponibles, de manera que usted sélo tiene que pulsar
la tecla de la opcién deseada.

Estas opciones son:

1. Crear fichero Cuando pulse la tecla 1, el ordenador le
preguntard el nombre del fichero en el que va a guardar
los registros. El fichero esta estructurado en columnas y el
ordenador le ird pidiendo que introduzca el dato de la
columna 1, la 2 y asi sucesivamente. Para volver al menu
principal escriba @e en lugar de un dato, y para pasar a la
columna siguiente escriba @n. Hay un maximo de 50 co-
lumnas de 50 filas cada una.

2. Ver fichero Esta opcion le permite ver el fichero que
acaba de introducir. Primero se presenta la primera colum-
na. Cuando la pantalla estd llena aparece la pregunta
«Scroll?». Si en este momento pulsa la tecla SPACE o la
N, el programa se detiene, con cualquier otra tecla conti-
nua la presentacion de la columna. Si durante la presenta-
cion se pulsa la tecla N se pasa a la siguiente columna. Y,
con la tecla E se vuelve al menu principal. Pulsando H la
presentacion se detiene hasta que oprima cualquier otra
tecla.

3. Editar fichero Esta opcidon permite cambiar cualquier
dato que haya introducido usando la opcién 1. El ordena-
dor le preguntara por la fila y la columna donde se encuen-
tra el dato que desea variar y presentara por pantalla lo
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Base de datos

gue hay en esa posicion. Seguidamente le preguntara por
el dato que debe sustituirle.

4. Cargar fichero Esta opcién le pregunta por el nombre
del fichero que quiere cargar y hace un LOAD de dicho
fichero. Este fichero debe haber sido grabado previamente
con la opcién 5.

5. Grabar fichero Esta opcion guarda el fichero que hay
en memoria en una cinta.

6. Buscar Una vez creado el fichero, mediante esta op-
cién podemos localizar cualquier dato, escribiendo los en-
cabezamientos de la fila y columna en que se encuentra.

12 PRINT AT 19,8} "Base de Dato
sll

20 PAUSE 959

38 CLS

49 DIM a%(33,35,32)

59 PRINT TAB 19 "Opciones"

69 PRINT AT &,103 OVER 13"

79 PRINT

80 PRINT "Crear fichero.......
S b B

9@ PRINT

199 PRINT "Ver fichero....ccese
essscenaneed”

119 PRINT

12 PRINT "Editar fichero......
i T R o

139 PRINT

149 PRINT "Cargar fichero......
B LA

139 PRINT

168 PRINT "Grabar fichero......
S R e

179 PRINT

180 PRINT "BuSCari.::cisscsosesss

T -

I\

Base de datos

199 PRINT

200 PRINT 1INVERSE 13 FLASH 13"
Introduzca la opcion"

219 PAUSE @

229 LET b®=INKEY$

239 IF b%<"1" OR b%>"6" THEN G
0O 7O 219

249 CLS

259 GO SUB VAL b$¥1909

260 CLS

27¢ GO TO 5@

19298 INPUT "Nombre "5 LINE +%
1918 LET c=1

1920 LET r=1

1938 CLS

1849 PRINT "Columna "jc

19032 PRINT rj: INPUT ""; LINE i%
: PRINT i%

1968 IF is="@e" THEN LET c=35:
LET r=35: GO TO 19299

12979 1IF is="@n" THEN LET r=35:
GO TO 1999

1080 LET as(c,r)=i%

1898 LET r=r+i

1198 IF r<>36 THEN GO TO 1059
1119 LET c=c+i1: LET r=1

1120 IF c<>36 THEN GO TO 193¢
1139 RETURN
20066 FOR c=1 TO 35
2005 CLS : PRINT "Columna "jc
2019 FOR r=1 TO 35
20298 PRINT ri""jasi{c,r)
2039 PAUSE 25
2031 IF INKEY#="n" THEN LET r=3
S

2032 IF INKEY$="@" THEN LET r=3
S: LET ©=35

2033 IF INKEY$="h" THEN PAUSE 9

9



Base de datos

Base de datos

2949
2950
2060
32000
32109
39208
3932
4299
4910
4920
S0
Sole
5020
(-3~}

NEXT r

NEXT c

RETURN

INPUT "Columna "jc

INPUT "Fila "jr

INPUT as(c,r)

RETURN

INPUT "Nombre "3 LINE +%
LOAD % DATA as%()

RETURN

INPUT "Nombre"j; LINE +%
SAVE +% DATA as()

RETURN

INPUT "Cabecera de columna

"3 LINE c#

6O19
LINE
69208
63D
6249
HEN

6959
HEN

6269
679

INPUT "Cabecera de fila "j
re

LET c1=0: LET ri=0

FOR c=1 TO 35

IF as(c,1)¢( TO LEN cS$)=c% T
LET cil=c

IF a$(l,c)( TO LEN r$)=r¢ T
LET ri=c

NEXT c

IF ri=@ AND cil=¢ THEN PRIN

T "Fila y Columna no encontradas
"I GO TO 6009

6080

IF ri=0 THEN PRINT "Fila n

0 encontrada": GO TO 69909

6999
a ho
6190

IF c1=@ THEN PRINT "Column
encontrada": GO TO 4909
PRINT FLASH 1§j"Registro en

contrado:"

6119
6120
6139
6149
6150

PRINT

PRINT

PRINT a%(cil,ri)
PAUSE @

RETURN
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Crear fichero.....
ver ficherd0.......
Editar fichero....
Cargar fichero....
Grabar fichero....
BUSCalMeeeeeeenenns
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Fichero
Fichero 49 PLOT @,y: DRAW 255,09
56 NEXT y
69 PLOT ©,168: DRAW 9,-88
79 PLOT 255,168: DRAW 9,-88
Este laza las fich la ci g sy
programa reemplaza las fichas por la cinta, con algunas - B
ventajas, ya que permite buscar una ficha por su titulo, | ot PTINT ATRL: @1 RIChe ROWESET
acelerando asi el proceso de la clasificacion. El ordenador Ttulo s Geekl
es capaz de encontrar una ficha incluso mas rapidamente s il 2,934:?:::.
que el mejor de los sistemas de archivo convencionales. 105 INPUT_“',:LASH“I’ (RIAEINCROD
Una vez haya escrito el programa, ejecutelo, y vera apare- S TR MR NIRRT RER R
b 4 : 1999: CLS : GO TO 39
cer una ficha en blanco, igual a las mas corrientes en e g Tl 0 g T Bt b B
cartulina (incluso tiene lineas dibujadas para facilitar su i S e e
lectura). Justo debajo aparece una lista de los comandos 122‘, TF hat | ondd .THEN .INPUT e
vélidos y al lado, una breve explicacién de lo que hacen. ame "5 LINE n$: LOAD n& DATA c®(
Los comandos(*) permitidos por el programa son: y: LOAD n® DATA t$()
: : ; 139 IF de="save" THEN INPUT "N
LOAD—Carga fichas previamente grabadas en la cinta. ‘ ame "; LINE n®: SAVE n% DATA c$(
SAVE—AImacena las fichas que estdn en memoria en una ): SAVE n® DATA t$()
cinta. : : 14¢ IF d$="n" THEN LET c=c+1:
L—Hace que el ordenador presente la ficha anterior a la CLS : GO TO 3@
que esta en ese momento en pantalla. 15¢ IF d$="1" THEN LET c=c-1°®
N—Provoca la aparicién de la proxima ficha. CLS : GO TO 39
C—Pide un nimero y presenta la ficha con ese numero. 160 IF d$="c" THEN INPUT c: CL
COPY—No aparece en la lista. Pero se puede introducir S * GO TO 39
igual que los otros, y realiza una copia de la pantalla en 176 IF d$="busca" THEN GO SUB
la impresora. 2099: CLS : GO TO 39
INPUT—Permite la introduccion de una nueva ficha. 180 IF d$="copy" THEN COPY
DEL—Borra la ficha presentada. 199 IF d$="fin" THEN CLS : PRI
BUSCA—Busca la ficha que tiene el titulo introducido por NT "adios!!!!": STOP
el usuario. 399 GO TO 195
19>DIM c(109,320) 1998 REM Input routine
15 DIM t$(190,10) 1810 CLS
28 LET c=1 1929 DIM x%(320)
39 GO SUB 4090 1938 LET s=@
35 FOR y=168 TO 8¢ STEP -8 FE AR N0 e 10 JEe
, ; . 1959 IF c$(a)=x% AND s=@ THEN L
(*) Al igual que en los demas programas de este libro, estos comandos ET s=a
hay que teclearlos con todas sus letras.
12 13
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Fichero

1968 NEXT a

1979 IF s=@ THEN PRINT OVER 9}
FLASH 1j"Lo siento: El fichero
esta lleno”:! PAUSE @: RETURN
1973 LET c=s

1982 FOR y=168 TO 8¢ STEP -8
19099 PLOT &,y: DRAW 253,90

1109 NEXT y

1119 PLOT 2,168: DRAW ©,-88: PLO
T 255,168: DRAW ©,-88

1120 PRINT AT 1,95 "Ficha #"jc,"T
itulo "

11390 LET x=22: LET y=1: GO SUB 1
S@Q: LET t&(c)=is

1149 FOR a=1 TO 19

1150 LET x=9:! LET y=1+a: GO SUB
15@@: LET c#%(c,(a-1)%32+1 TO (a-
1)%32+4LEN i$)=is%

1160 NEXT a

1179 RETURN

1500 LET is=""

1512 PRINT AT y,x} FLASH 13" *
1529 PAUSE @

1525 PRINT AT y,xj OVER @j;"_"
1539 LET a$=INKEYS

1349 IF a%$=CHR®% 13 THEN RETURN
1545 IF a%=CHR$ 12 AND x>@ THEN
LET x=x-1: LET i%$=i%( TO LEN i%
=1): PRINT AT y,xj OVER @;"_": G
0O TO 1519

1332 LET is=i%+as%

1568 PRINT AT y,xja%

1579 LET x=x+1

1582 IF x>31 THEN RETURN

1599 GO TO 1519

2000 LET s=0

2019 DIM b%(19)

2029 INPUT "Busco una ficha con

14

que titulo? "’ LINE b%

2030 FOR a=1 TO 190

2049 IF t%(a)=b% AND s=¢ THEN L

ET s=a

2959 NEXT a

2069 1IF s=@ THEN PRINT OVER 9;
FLASH 13"No tengo ninguna ficha
con este nombre!'!!

“: PAUSE @: RETURN

2079 LET c=s

20808 RETURN

492% PRINT AT 12,9; "Comandos val
idos:"

4912 PRINT "1 - Presenta la fich
a "sc-1

4929 PRINT "n - Presenta la fich
a "jc+i

4939 PRINT "c- Pide numero de +i
cha"

4949 PRINT "load - Carga fichas
desde cinta”

495@ PRINT "save - Graba fichas
en la cinta"

4969 PRINT “"del - Borra esta fic
ha"

4979 PRINT "input - Entrada de n
ueva ficha"

428% PRINT “"busca - Busca fichas
por titulo”

4999 PRINT "4in - Termina el pro
grama"

41909 RETURN

15



Fichero

CUP 3
IMeros Pramos hasta
s
POS
for .
L84
%omag? ex%ti?os:
- a a fi
n - Pr enta La riggg g
E_ Q‘d numero de ficha
Sgee - arga fichas desde cinta
=8 - faba fichas en La cinta
fnrui 2°ERT 533501808
- ] .de nueva fi
?gsca - Busca fichas por ti%t?o
in - Termina el programa
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Graficos

Preparar graficos y diagramas puede ser dificultoso. Este
programa ha sido disefiado para hacerlo mas facil. Cuando
ejecute el programa, este le preguntara los datos para los
gréficos, después de haberlos introducido, parecera un me-
nu que le dara opcién para producir un grafico lineal, un
diagrama de barras o un diagrama de sectores.

17



Gréficos

12 PRINT AT 12,181 "Graticas"
29 PAUSE 5@
38 CLS
49 INPUT "Cuantos campos de da
tos "jn
52 DIM d(n)
6@ DIM a(n)
7% FOR a=1 TO n
82 INPUT ("Dato numero "ja;" *
)jdta)
9@ NEXT a
199 CLS
119 PRINT TAB 10§ "Opciones"
120 PRINT : PRINT : PRINT
134 PRINT "Produce un grafico 1
inheal......1"
149 PRINT
150 PRINT "Produce un grafico d
e barras...2"
169 PRINT
179 PRINT "Produce diagrama de
sectores...3"
180 PRINT
199 PRINT "Editar datos........
o niaieiniewuiohe G
209 PRINT
219 PRINT "Save datOoS....oeeee.
aiiminte i latlaiiniia) g o
2135 PRINT
228 PRINT "Load datoS....co00..
el e et e O
23@ PRINT : PRINT : PRINT
249 PRINT INVERSE 1; FLASH 13"
Introduzca la opcion "
232 PAUSE @
269 LET as$=INKEYS
270 IF a%<"1" OR a%>"&4" THEN G
0O TO 259

18
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289 CLS

299 GO SUB VAL a$¥1099

399 CLS

3129 GO TO 199

1999 INPUT "Color "jc

1919 INK c

1920 LET max=0

1938 FOR a=1 TO n

12949 IF d(a)>max THEN LET max=d
(a)

19358 NEXT a

1069 LET vs=173/max

1979 LET hs=2335/(n-1)

1984 FOR a=2 TO n

1999 DRAW hs, (d(a)-d(a-1))¥%vs
1199 NEXT a

1119 PAUSE @

1115 IF INKEY#®="c" THEN COPY
1120 INK &

1138 RETURN

20909 INPUT "Color "jc

2019 INK c

2029 LET max=@

2039 FOR a=1 TO n

2949 IF d(a)>max THEN LET max=d
{(a)

2058 NEXT a

2069 LET vs=173/max

2079 LET hs=233/n

208¢% FOR a=1 TO n

2983 FOR b=1 TO hs-1

2098 PLOT (a-1)%hs+b,®: DRAW @,d
(a) ¥vs

2093 NEXT b

2199 NEXT a

2119 PAUSE 9

2129 IF INKEYS$="c" THEN COPY
2139 INK @

19



Gréficos
Gréficos

62329 LOAD “"chart® DATA nt)
&930 LET n=n(l)

6949 DIM din)

6958 DIM aln)

6Q68 LOAD "chart®” DATA d()
6979 RETURN

2149 RETURN

3999 INPUT “Color "jc
[ 3218 INK c

3920 CIRCLE 128,87,87
‘ S@39 LET sum=g
i 304@ FOR a=i TO n
| 393@ LET sum=sum+d(a)
‘ 39608 NEXT a

) 3979 FOR a=1 TO n
1 3988 LET ata)=(d(a)/sum)*3s60
f 3899 NEXT a
3199 LET rotate=g
| 3119 FOR a=1 TO n
3120 LET b=a(a)+rotate
? 3139 LET s=SIN (b¥P1/189)
‘ 3149 LET c=C0OS (b#PI1/189)
3158 PLOT 128,87
3169 DRAW s¥87,c*87
1 3179 LET rotate=rotate+a(a)
i 3188 NEXT a
3199 PAUSE @
3209 IF INKEY$="c" THEN COPY
3219 INK @
| 3229 RETURN
! 4200 FOR a=1 TO n
? 4919 PRINT "Dato numero "saj ="
! d(a)
! 4828 NEXT a
4838 INPUT "Numero de dato a cam
biar "ji
4948 INPUT "Nuevo dato "§d(i)
4952 RETURN
S@99 DIM n(1)
S@19 LET n(l)=n
} S@2¢ SAVE "Chart" DATA n¢)
S@3@ SAVE "chart" DATA d()
5249 RETURN
42998 DIM nil)

21
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Contabilidad casera

CONTABILIDAD CASERA, es un programa que le permitira
llevar un control de los gatos del ano. Facilitandole la
tarea de los célculos y presentandolo muy claramente en
grupos de tres meses. £l programa ha sido disefiado para
que usted mismo pueda adaptarlo a sus necesidades.
El programa se adapta cambiando la linea 9000. En ella se
deben poner los conceptos correspondientes a los gastos
mas usuales que usted tenga. Solo tiene tres pequefas
limitaciones.

El primero de los datos debe ser el total de entradas que
en el programa han sido reflejadas en el concepto «saldo»,
los conceptos deben terminar con la palbra «fin» para que
el ordenador sepa donde terminan y por Ultimo tenemos
que el nimero maximo de conceptos que apareceran en
pantalla es de 20, por lo tanto queda limitado a esa cantidad
maéaxima. Un ejemplo de esto lo tiene en la linea 9000 del
programa.

Una vez haya ejecutado el programa, el ordenador le pre-
guntara el mes sobre el que desea trabajar. Entonces apa-
recera en pantalla una tabla conteniendo los apuntes, asi
como un cursor «]» que le indica que estd esperando un
comando. Hay cinco comandos vélidos, que se pueden
dar enteros o bien Unicamente la primera letra.

Estos comandos son:

nuevo mes: Permite cambiar el mes con el que se trabaja.

copy: Copia lo que hay en pantalla a la impresora.

input: Este comando pregunta el concepto sobre el cual
queremos entrar un dato. Usando input también
se introducen los saldos. El nombre del concepto
deberd ser como el que puso en la linea 9000.

22
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Load: Carga los apuntes desde cinta.
Save: Graba los apuntes en cinta.

l Octubre:Noviembzgisciemb_

Eite

Uz

tels : : . :
i-g Qa0 i P} :
tguil, i ; ; ggggg :
r Cl. . . . .
Yes il : - :

i@ PRINT AT 108,71 "Contabilidad

casera"

28 PAUSE 359

38 CLS

49 DIM a(28,12)

5@ INPUT "Meses(i-12) "im

6@ IF m<i OR m>12 THEN GO TO
1]

78 LET m#="Enero :Febrero:Mar
Z0O tAbril :Mayo tJunio :Jul
io :Agosto !Septiem:Octubre:Nov
iemb:Diciemb"”

73 LET bw%=": : :

s "

80 IF m<=3 THEN PRINT TAB 8im
%( TO 29)

85 IF m<=é6 AND m>3 THEN PRINT

TAB 8im% (23 TO 48)
@ IF m<=%9 AND m>é THEN PRINT
TAB 8im%(49 TO 72)

95 IF m>9 THEN PRINT TAB 8im#%
(73 TO )

199 RESTORE

105 LET c=9¢

119 READ s%

23



Contabilidad casera

Contabilidad casera

115 IF s%="+in" THEN GO TO 149
1209 PRINT s$j;TAB 7;b%: LET c=c+
1

132 GO TO 11@

149 IF m<=3 THEN LET s=1

143 IF m>3 AND m<=6 THEN LET s
=4

145 IF m>6 AND m<=% THEN LET s
=7

150 IF m>% THEN LET s=19

168 FOR a=s TO s+2

172 FOR b=1 TO c

18@ PRINT AT b,8+(a-s)*8;

199 IF a(b,a)<>@ THEN PRINT al(
b,a)

209 NEXT b

219 NEXT a

22% FOR b=1 TO c

248 PRINT AT b,®; OVER 1}"

239 NEXT b

260 PRINT AT c+1,@;"TOTAL"

279 FOR a=s TO §+2

280 LET t=a(l,a)

299 FOR b=2 TO c

328 LET t=t-a(b,a)

319 NEXT b

320 PRINT AT c+1,8+(a-s)%8;5¢t

330 NEXT a

349 INPUT "]"j LINE c®

339 IF c%="nuevo mes" OR cH="p"
THEN CLS : GO TC 5@

3355 IF cs="copy" OR c%="c" THEN
COPY

362 IF c®%="input" OR c%$="{" THE

N GO TO 499

372 IF c%="lpad” OR c®%="1" THEN

INPUT FLASH 151"?"} LINE +®: L

24

OAD +% DATA a()

389 IF c®="save" OR c#%="s" THEN

INPUT FLASH 15"?"3 LINE +%: S
AVE +% DATA al()

392 GO TO 340

4993 INPUT "Gue "3 LINE ws$

41@ RESTORE

429 LET d=¢@

43¢ FOR a=1 TO c

449 READ &%

44% IF LEN w#)>LEN s% THEN GO T
0 460

459 IF s®8( TO LEN w#)=w# THEN
LET d=a

469 NEXT a

47@ 1F d=¢ THEN GO TO 499

475 PRINT AT d,8+(m-s)%8j) OVER
1} FLASH 1" "

488 INPUT FLASH Lj"="ja(d,m)

499 CLS : GO TO 78

99@@ DATA "Saldo ","Luz","Tel.",
"Gas","Colegio","Alquil.","Coche
", "Ocio","Vestim.", "Comida", "Aho
rros”,"Imprev.","Otros"

9318 DATA "fin"

25



Listas de direcciones

Una de las aplicaciones en la que los ordenadores se
muestran mas efectivos es en guardar listas de direcciones.
Una vez se ha introducido la lista de direcciones esta se
guarda en cinta y luego puede ser recuperada para consul-
tarla o imprimirla siempre que sea necesario.

Esto acaba con el problema, que supone tener que enviar
cartas frecuentemente a las mismas personas de una lista.
Al ejecutar el programa, aparecera un menu, con todas las
opciones posibles. Cada una de ellas tiene un nimero y
para seleccionar una no tiene mas que pulsar el nimero
correspondiente.

Las siete opciones posibles son:

Abrir una direccion nueva: Sélo tiene que escribir la direc-
cion que desea anadir. La lista puede contener hasta 200
direcciones.

Borrar una direcciéon: Aqui el ordenador pregunta por la
primera linea de la direccién que desea borrar, y la suprime
de la lista. -
Cambiar una direccion: Esto vuelve a preguntar la primera
linea, pero en lugar de borrarla, le permite cambiarla.
Ver la lista: Presenta las direcciones por pantalla.
Imprimir las direcciones: Imprime la lista en la impresora.
Cargar la lista desde cinta:

Grabar la lista en cinta:

19 PRINT AT 10,7;"Lista de Dir
ecciones"

29 PAUSE 5@

38 CLS

49 DIM a% (209, 160)

5@ PRINT TAB 1@; "Opciones"

26

Listas de direcciones

6% PRINT

79 PRINT

98 PRINT "Abrir direccion nuev
Bosssssssnnl”

188 PRINT

119 PRINT "Borrar una direccion

cssavsannsl"

129 PRINT

139 PRINT "Cambiar una direccio
Nesssssasas3”

149 PRINT

132 PRINT "Ver la lista....co..
Gaaese e d”

168 PRINT

178 PRINT "Imprimir las direcci
ON@SBeeccoeeD”

182 PRINT

198 PRINT "Cargar la lista desd
e cinta....é6"

299
219

PRINT
PRINT "Grabar la lista en c

inta.......72"

220
239
249

PRINT
PRINT
PRINT 1INVERSE 1§ FLASH 1j§"

Introduzca la opcion"j

245
259
260
279
o 70
280
299
309
319
320
338
1009

PRINT ""j

PAUSE ©@

LET b@=INKEY®

IF b%<"1" OR b%>"?" THEN G

259
PRINT b%

PAUSE 100

cLS

G0 SUB VAL bS*1020@
cLs )

GO TO 59

LET pil=@: LET +=0

27
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Listas de direcciones

1219 FOR p=1 TO 200
1828 IF =@ AND a%(p)( TO 3I2)="
"
THEN LET f=1: LET pi=p
1@3@ NEXT p
1949 IF +=@ THEN PRINT "Memoria
llena": PAUSE ®: RETURN
1952 FOR a=1 TO S
12962 INPUT LINE bs
1263 PRINT bs
197¢ LET as(pl) (1+(a-1)%32 TO a¥*
32)=bs%
1988 NEXT a
1998 RETURN
29998 DIM d%(32)
2919 INPUT "Primera linea de la
direccion"® LINE d%
2929 FOR p=1 TO 200
2939 IF a®(p)( TO 3I2)=d® THEN L
ET as(p)=""
2249 NEXT p
2059 RETURN
3999 DIM d%(32)
3910 INPUT "Primera linea de la
direccion”"® LINE d%
3032 FOR p=1 TO 200
3949 IF a%(p)( TO 32)=d$ THEN P
RINT a$(p): LET pl=p: GO SUB 1@5
%]
39358 NEXT p
3964 RETURN
4999 FOR p=1 TO 200
4919 IF as(p)( TO 3I2)="
" THEN G
0O TO 4939
4929 PRINT as(p)’"

4930 NEXT p

28

4949 RETURN
S@PP FOR p=1 TO 209
35219 IF a%(p)( TO 32)="

" THEN G
0 TO 5949
S5E20 LPRINT a%(p) "

5930 LPRINT

S249 NEXT p

59529 RETURN

6999 LOAD "Direccion" DATA as()
6919 RETURN

7929 SAVE "Direccion”" DATA a%()
7919 RETURN

Opciones

HbG it difneccion nuevs. oo, 1
Boccariuna difer i On . ih aboe s 2
Caibiar Una direcCCioNn...:csuuus 3
Geg v La alis taliin. caialh wavaie mia s phpshivis 4
Inprimir Las dir@CCiONES....... S
Cargar la lista desde cinta....6
Grabar La (ista en CinNta....... 7
(Lot oduz oy Ly ofpCgor]
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Matrices

EL MATRICES es un programa que realiza las operaciones
de suma resta y multiplicacién en matrices de hasta 12x12.
Una matriz es un grupo de nimeros dispuestos en forma
de filas y columnas, como una tabla. Para sumar matrices,
los elementos correspondientes de ambas se suman, vy el
resultado corresponde al mismo elemento de una tercera
matriz. Una regla similar se aplica a la resta. La multiplica-
cion seria muy larga de definir, pero es aqui donde el
programa se muestra mas util. A titulo de ejemplo diré
que para multiplicar dos matrices de 12x12 se requieren
1728 multiplicaciones y casi otras tantas sumas.

Cuando ejecute el programa, apareceran las distintas op-
ciones, que son:

Entrar una martriz Primero debers especificar el nombre
de la matriz que quiere introducir. Los nombres de las
matrices consisten en una letra entre la A y la Z. Luego
introduciré la columna 1, la 2, etc... Para cambiar de colum-
na pulse N y para terminar pulse E, lo cual le devolvera al
menu principal.

Editar una matriz Primero, debers introducir el nombre
de la matriz a editar, seguidamente, la fila y la columna
donde se encuentra el elemento que desea cambiar, y por
ultimo el nuevo valor de ese elemento.

Sum./Rest./Multip. matrices Esta opcion le permite operar
con las matrices. Primero se introducen los nombres de
las dos matrices con las que va a operar y luego el nombre
de la matriz donde se va a almacenar el resultado.

Por ejemplo: Si quiere multiplicar la matriz A por Q ponien-
do el resultado en R, entonces debera escribir A (Return)
Q (Return) M (Return) Luego en el pequefio menu que
aparece seleccione la opcién de multiplicar. Transcurrido
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un tiempo aperecera, el menu principal. Si de_sea ver la
matriz resultado, utilice la opcién «Ver una matriz».

Grabar una matriz Almacena la ma!triz en cinta.

Cargar una matriz Carga una matriz previamente grabada.
Ver una matriz Esta opcion presenta una matriz o parte
de ella en la pantalla. La pantalla actua como una ventana,
pulsando la tacla < se mueve la ventana hacia la |qu|ergf,
y pulsando > se mueve la impres_,ora. Pulsando cualqui~r
otra tecla, se vuelve al menu principal.

Fin Termina el programa.

Oopciones

Entrar una matriZ..cesssassseaal

itar una matriZ..eesscsassnea
Egl‘nf/nest./ﬂult@p. matrices....3
Grabar una matrgz..,...........é
Cargar una matr;z..............s
UYer una matr;z.,..........,....7
Borrar una natrxz..............s
Fin del pProg9ramMa@.cscusssessassns

Introduzca la opcion

5 Restar s’y b
-Re a
i tiirdcdd®a v s

Introduzca La opcion

1@ PRINT AT 108,121 FLASH 1j"Ma
trices"”

29 PAUSE 359

38 CLS

4% PRINT TAB 10; "Opciones"”

52 DIM m(26,13,13)

69 PRINT

78 PRINT

8% PRINT

99 PRINT

198 PRINT

119 PRINT
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128 PRINT "Entrar una matriz...
U T

139 PRINT "Editar una matriz...
e we sl el U 2

149 PRINT "Sum./Rest./Multip. m
atrices....3"

158 PRINT "Grabar una matriz...
d dvididideaTy JLg

168 PRINT "Cargar una matriz...
PRI s

17@ PRINT "Ver una matriz......
I R e S

189 PRINT "Borrar una matriz...
RS e e )

192 PRINT "Fin del programa....
O

2909 PRINT

219 PRINT

222 PRINT FLASH 1j"Introduzca
la opcion"

239 PAUSE @

249 LET k%=INKEY%

259 IF k#<"1" OR k#>"8" THEN G
0O TO 249

269 CLS

27@ GO SUB VAL k%1999

2890 CLS

299 GO TO 9@

329 REM FN Convierte(as)

312 FOR a=1 TO LEN as% -
32@ IF a%(a)>="a" AND as(a)<(="z
" THEN LET a%(a)=CHR% (CODE a®#(
a)-32)

338 NEXT a

342 RETURN
1922 REM Entrada
1218 INPUT "Entrar que matriz(A-
Z)"ims

32

1029 LET as=m®: GO SUB 3@@: LET
mE=as

193¢ LET a=CODE m%-64

10498 LET cmi

1950 LET r=1

1ge6@ CLS

12972 PRINT "Columna "jc

1982 PRINT rj: INPUT " "jm%: PRI
NT " "jm#

1999 IF m%="N" OR m$="n" THEN L
ET r=12: GO TO 1129

11928 1IF me="E" OR m#$="e" THEN L
ET r=12: LET c=12: GO TO 11290
1119 LET m(a,c,r)=VAL n$

1129 LET r=r+il

1139 IF r<i13 THEN GO TO 1@8¢
1149 LET c=c+i: LET r=1l

115@ IF c<13 THEN GO TO 1069
117¢ RETURN

2999 REM Editar

2018 INFPUT "Gue matriz"jim®

2929 LET as=m%: GO SUB 39&: LET

mE=as%: LET m=CODE m&-64

2939
20949
i3l
2059
2069
3009
Ig192
3IG29
cS$
3939
ibs
3949
"ibs
3950
and

INPUT "Columha,Fila"jc,r
INPUT (m&j"("jci","sri")=";

LET mim,c,r)=1

RETURN

INPUT "Matriz 1"ja%

INPUT "Matriz 2"ib%$

INPUT "Matriz resultante "j§
PRINT "1.Sumar "ja%;" and "
PRINT "2.Restar "ja%;" and

PRINT "3.Multiplicar "jas;"
"ib%
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3268 PRINT

3979 PRINT

3289 PRINT FLASH 1;" Introd
uzca la opcion 5

3999 PAUSE @: LET d$=INKEYS

3109 IF d$<"i1" OR d#>"3" THEN G
0O TO 3299

3119 GO SUB 390@+VAL d$*299

3120 RETURN

3209 GO SUB 399: LET d=CODE a%-6&
4

3219 LET a%$=b%: GO SUB 39@: LET
b=CODE a%-6&4

3229 LET a%=c#$: GO SUB 32@: LET
c=CODE a%-&4

3238 PRINT "Sumando....espere un
minuto"

3249 FOR x=1 TO 12

325@ FOR r=1 TO 12

3269 PRINT AT 10,@) OVER @;"Colu

mna "ixi" Fila "jrj" "

3270 LET mic,x,r)=smid,x,r)+mib, x
)

3288 NEXT r

3298 NEXT x

3392 RETURN

34928 PRINT "Restando... espere u

n minuto"

3419 GO SUB 322: LET d=CODE as-&
4q

3429 LET a%=b%: GO SUB 399: LET

b=CODE a%-64

3430 LET as=c$: GO SUB 399: LET

c=CODE a%-64

3449 FOR x=1 TO 12

3432 FOR r=1 TO 12

3468 PRINT AT 10,9} "Columna *jx}
" Fila “jr3n =

34

3478 LET m(c,x,r)=m(d,x,r)-mi(b, x
)

3489 NEXT r

34998 NEXT x

3502 RETURN

369@ PRINT "Multiplicando...espe
re un minuto"”

34619 GO SUB 3909: LET d=CODE a%-6
4

3620 LET as=b#: GO SUB 3@@: LET
b=CODE a%-64

34632 LET as=c#: GO SUB 3@@: LET
c=CODE a%-64

I449 FOR x=1 TO 12

3638 FOR r=1 TO 12

3660 LET s=g

3678 FOR n=1 TO 12

3680 LET s=s+mi{d,n,r)¥m(b,x,n)
36998 NEXT n

3709 LET mic,x,r)=s

3719 PRINT AT 19,083 "Columna "jxj
" Fila "jri" “

3728 NEXT r

I738 NEXT x

3749 RETURN

4999 INPUT "Que matriz grabo "jim
[

49198 LET a%=m®: GO SUB 399: LET
mE=as

4228 DIM c(12,12)

493@ FOR x=1 TO 12

4249 FOR r=1 TO 12

42%@ LET ct(x,r)=m(CODE m%-64,x,nr
)

4368 NEXT r

4379 NEXT x

4982 SAVE "Matriz"+m$ DATA ci()
499 RETURN
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S@9P@ DIM c(12,12) 792¢ FOR x=1 TO 12: FOR r=1 TO 1
5919 INPUT "Gue matriz cargo ";im _ 2: LET mtm, x,r)=@: NEXT ri NEXT
b x: RETURN
- 522@ LOAD "Matriz"+m#$ DATA c() 8222 PRINT "Adios!'!!'!!"
5039 FOR x=1 TO 12 \ 8919 STOP

2949 FOR r=1 TO 12

S@52 LET m(CODE m$-64,x,r)=c(x,r
)

S@69 NEXT r

5873 NEXT x

3989 RETURN

5099 PAUSE 2%

6983 INPUT "Ver que matriz "jms
6910 LET as=m%: GO SUB 30@: LET
m=CODE a%-64

6329 LET c=1

6039 CLS

6949 FOR r=1 TO 12

6938 FOR x=c TO c+3

696@ IF mim,x,r)=0 THEN GO TO &
280

6979 PRINT TAB (x-c)*Sjmim,x,r)}
6988 NEXT x

6099 PAUSE 25

6198 NEXT r

6112 PAUSE @

6120 LET d$=INKEYS$

6130 IF d$="c" THEN COPY : GO T
0 6039

614¢ IF ds%="r" AND c>1 THEN LET
c=c~-1: GO TO 46230

6152 IF ds="t" AND c<1@ THEN LE

T c=c+l1: GO TO 49239

6162 RETURN

7809 INPUT "Borrar que matriz *j

me

7919 LET as=m#$: GO SUB 3@0@: LET

m=CODE a%-6&4
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Agenda

El programa «<AGENDA» le recordara lo que debe hacer en
cualquier momento de la semana. Trabaja como una agen-
da muy detallada en la que usted introduce todo lo que va
a hacer a lo largo de la semana.

Al ejecutar el programa aparece un menu de opciones que
son:

Grabar la agenda en cinta Almacena los apuntes de la
semana en el casette.

Cargar la agenda desde cinta Recupera los apuntes de la
semana.

Ver/Alterar cualquier dia Esta opcion le pregunta por el
dia de la semana con el que quiere trabajar. Luego le
muestra el planning de todo el dia y pregunta si quiere
alterarlo. Si su respuesta es afirmativa, le preguntara por
la hora que desea alterar, y por Ultimo lo que quiere poner
en ella.

Terminar Para el programa.

Opciones

Grabar La agenda éen cinta......1
Cargar La agenda desde cinta...2
Uersalterar cvatlquier diad......3
TerminNar . «« s s s e s s ssssessssssead

Introduzca La opcion

38

Nota: Los dias hay que entrarlos en mayusculas.

Agenda

19.00

19.30

11.929

11.30

18>PRINT AT 1,113 "Agenda"

20 PAUSE 39

39 CLS

49 DIM d®(7,19,32)

S@ PRINT TAB 14; "Opciones"

69 PRINT '

79 PRINT

80 PRINT "Grabar - -la agenda en
cinhta......1"

85 PRINT

92 PRINT "Cargar la agenda des
de cinta...2"

2?5 PRINT

122 PRINT "Ver/alterar cualquie
r diadceoeens3"

195 PRINT

112 PRINT "Terminar..cceoscesae
I

120 PRINT

138 PRINT

14@ PRINT

15@ PRINT FLASH 1j"Introduzca
la opcion"

169 PAUSE @

178 LET a$=INKEY®

180 IF a%<"1" OR a#®>"4" THEN G
0O TO 160 \
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199
209
219
229
399
319

CLS

GO SUB VAL a$¥1992¢9
CLS

GO TO 59

FOR 1=1 TO LEN a%
IF a%(l)>="a" AND a®%(l)<="2

" THEN LET a#$(1)=CHR% (CODE as%(
1)-32)

329

330
1200
1919
29002
20149
g fo)
32102
IP29
3239
3249
2
IPSY
d=3
3268
4
3IQ749
=3
39808
é
i
=7

3109

NEXT 1

RETURN

SAVE "Agenda" DATA d%()
RETURN

LOAD "Agenda" DATA ds()
RETURN

INPUT "Que dia "ja®

LET d=8

GO SUB 399

IF a®="LUNES" THEN LET d=1
IF a®="MARTES" THEN LET d=

IF a®$="MIERCOLES" THEN LET
IF a%="JUEVES" THEN LET d=
IF a®%="VIERNES" THEN LET d
IF a#%="SABADO" THEN LET d=

IF a®$="DOMINGO" THEN LET d

IF d=8 THEN PRINT "No se q

ue dia es ese": GO TO 3200

3110

sora?

INPUT "Lo copio en la impre
"ip%: LET as=p%.: GO SUB 3¢

@: LET p%=a%: LET p®=p%(1)
3120 FOR e=1 TO 19

3130 RESTORE 8992+ (e*19)
3149 READ t%

40

3135% PRINT "
"
3195 IF p$="S" THEN LPRINT "___
L)
3169 PRINT ts
3165 IF p%="S" THEN LPRINT t%

3179
3180
se)

3199
3200
3219
3215
3220

PRINT d%(d,e)
IF p%="S" THEN LPRINT d&(d

NEXT e

INPUT "Lo altero?"ja®

IF a%="" THEN GO TO 3209
GO SUB 309

IF a%$(1)<>"S" AND a%(1)<>"N

* THEN PRINT "Como dices?": GO
TO 32909

32398
32449
3250
3269
32708
3280
3294
3300

IF a®%(1)="N" THEN RETURN >
INPUT "Que hora? "jts

RESTORE : LET =@

FOR e=1 TO 19

READ s%

IF s%=t$ THEN LET ¢f=e

NEXT @

IF +=¢ THEN PRINT "Que?":

GO TO 3249

33149
3329
33392
4092
k11
019
20
930
Q49
PA59
k11
PO7Y
oe89

INPUT (d®(d,f))ids(d,+)
PRINT "YA ESTA HECHO"
GO TO 3099

PRINT "Adios!!!'!!"!: STOP
DATA "?.008"

DATA "9.3@"

DATA "10.09"

DATA "10.38"

DATA "11.08"

DATA "11.3@"

DATA "12.098"

DATA "12.30"

DATA "13.00"
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090
7100
119
9120
130
9149
?150
9160
170
9180

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

"13.39"
"14.99"
"14.39"
"15.900"
"15.30"
"16.009"
"16.32"
"17.00"
"17.39"
"18.909"
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Este es un programa para los que no saben en que dia
viven, o para aquellos que... jquieren saber en que caia el
dia de Navidad de 1903! También puede ser util para gente
como los viajantes ya que les permite tener un calendario

en la pantalla.

El programa es muy facil de usar, pues sdlo tiene que
decirle al ordenador el afno que desee, y el calendario de
ese afo aparecerd en pantalla. Para pararlo pulse H y asi
podra ver el mes que quiera.

12>INPUT "Anyo 19"1y

20 LET d=1

39 FOR a=1901 TO 1999+y-1

4@ 1IF a/4=INT (a/4) AND a/1099
<>INT (a/19@2) THEN LET d=d+3&6
: GO TO &9

5@ LET d=d+3635

69 NEXT a

7% REM d es €1 numero de dias
desde el 1 de Enero de 19909

8¢ LET e=d-7%*INT (d/7)

199 FOR m=1 TO 12

118 READ m%, 1

115 IF y/4=INT (y/4) AND m#="Fe
brero" THEN LET 1=29

120 PRINT TAB 1Oim$;" "j19@0Q0+y

139 PRINT "

149 PRINT "Lun Mar Mie Jue Vie
Sab Dom"
159 PRINT "
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160
163
166
179
189
199
209
205
219

FOR a=1 TO 1
POKE 23492,2353

IF INKEYS$="h" THEN PAUSE @

PRINT TAB e%4;a;
LET e=e+l

IF e=7 THEN LET e=g@

NEXT a
PRINT
PRINT "

|
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VTt ]
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(13T ]
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VTN |
W
LNTNTET TS
wa

Febrero 1984

229
239
249
239
269
279
289
299
329
31Q
320
339
349
359
360

PRINT : PRINT :
NEXT m

STOP

DATA "Enero", 31
DATA "Febrero",28
DATA "Marzo", 31
DATA "Abril",39@
DATA "Mayo", 31
DATA "Junio", 3@
DATA "Julio", 31
DATA "Agosto", 31

DATA "Septiembre", 3@

DATA "Octubre®, 31

DATA "Noviembre", 3@
DATA "Diciembre", 31
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Calendario
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Diseno de circuitos
electronicos

Este programa le permite dibujar y alterar circuitos electré-
nicos muy facilmente. Los circuitos se preparan en la pan-
talla y usted los altera a su gusto.

Ya se puede olvidar de las plantillas.

Cuando ejecute el programa aparecerd un cursor cente-
lleante en la esquina superior izquierda de la pantalla. Pul-
sando una tecla, se imprimira el caracter correspondiente
como si de un procesador de textos se tratara. Si pulsa *
y luego un nimero seguido por la tecla ENTER entonces
aparecera un simbolo electrénico. Los nimeros y sus sim-
bolos asociados los encontrara mas adelante. Si pulsa $
entonces la pantalla entera se copia en la impresora.

Para moverse por la pantalla puede utilizar las teclas con
cuatro direcciones.

19>REM Diodos ;
2@ DATA BIN 192991009
3¢ DATA BIN 11901009
49 DATA BIN 101910909
5@ DATA BIN 10011111
62 DATA BIN 190191009
79 DATA BIN 110919009
8¢ DATA BIN 10991000
99 DATA @
199 REM
119 DATA BIN 2990129001
120 DATA BIN 99910011
139 DATA BIN 29010191
149 DATA BIN 11111091
159 DATA BIN 29910101
168 DATA BIN @09910911
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179
189
1949
209
219
229
239
249
259
269
279
2840
299
399
319
329
338
349
3549
360
378
380
398
429
419
429
439
449
4592
460
479

480
499
500
S19
S29
539

DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BIN
%]

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

20910091

9900128099
99210909
90912029
11111119
22210292
9191909
01990199
11111119

11111119
G19909199
29101009
20010029
11111119
99010099
20912029
22010009

REM Lineas

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

2,0,9,BIN 11111111,92,0

90012900
20019909
22019909
202109299
20019909
20012002
2091920909
212099

REM Esquinas

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Diseno de circuitos electrénicos

BIN 292100900
BIN 9001090909
BIN 0001090090
BIN 111199909
2,0,9,9

48

549
559

=11
579
589
S9Q
(-Y1%)
&19
629
639
649
650
669
&7
680
699
709
719
729
739
749
759
769
774
789
799
899
819
820
8349
849
859
860
874
8890
899
1]
Z19

REM
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BIN 99219000

BIN 90010009
BIN ©0010009
BIN 99011111
2,9,9,9

9,0,
BIN 11110000
BIN 20010000
BIN 00010009
BIN @0010009
BIN 990010000

0,8,
BIN 99011111
BIN 00010000
BIN 90010000
BIN @0010009
BIN 909100090

REM Resistencias

DATA
DATA
DATA

DATA"

DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BIN 00019009
BIN 92191000
BIN 21091009
BIN 10009101
BIN 90000101
BIN 909000010
9,9

BIN 009010009
BIN Q201099009
BIN 21000000
BIN 2@1909000

BIN
BIN
BIN
BIN

PRB 10292
0091000
Qo021 BS
QOBD 1 OOS

REM Uniones
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249
P39
49
59
Ed-1%]
979
8¢9
o9g
1999
1g149
1920
1a3@
1949
195@
1969
1979

1980
1696
1109
1 e
1129
113@
1149
1159
1160
1179
1189
1199
1209
1219
1229
1239
1249
1259
1259
1270
1280
1599

DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BIN
LIN
BIN

BIN 11111111,9,9,9,9

9,9,9,BIN 11111111

BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

99910999
29919989
GAD1IBOD

B9919999
09910090
DD 193D
292129999

203109099
GG 1083
90910999
11110099
P91 903

P21 0399
P99 10099
9919930

99010099
90910309
20312009
29311111
99919099
99919999
00910029
99919899

REM Omega

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
FOR

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
@

90211009
21190110
199900901
19009901
21992319
9D1092100
11199111

a=il TO 17
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1519 FOR b=@ TO 7

1529 READ c

153¢ POKE USR CHR$ (143+a)+b,c

1548 NEXT b

155@ NEXT a

1568 LET x=0

157@ LET y=@

158@ DIM s%(32,22)

1599 PRINT AT y,xj} FLASH ljs®(x+

1,v+1)

168@ PAUSE @

1619 LET a$=INKEYS$

1615 BEEP .1,3@

1629 PRINT AT y,xjs$(x+1,y+1)
1639 IF a$="%" THEN INPUT a: IF
a<l OR a>1? THEN BEEP .1,9: GO
TO 1639

1635 IF as="%" THEN LET a%$=CHRS
(143+a)

1649 IF a%="@" OR (a%$>=CHR% 8 AN

D a%<{=CHR% 12) THEN GO SUB 1699
: GO TO 159¢

1642 IF a%=CHR% 13 THEN LET x=3

1: GO TO 1669

1645 LET s$(x+l,y+1)=a%

1646 PRINT AT y,xja%$

1658 LET x=x+1

1668 IF x=31 THEN LET y=y+1: LE

T x=@

1678 IF y=22 THEN LET y=@: LET

x=@

1688 GO TO 1599

1699 IF a%$=CHR$ 8 AND x<>@ THEN
LET x=x-1: RETURN

1799 IF a%$=CHR$ 9 AND x<>31 THEN

LET x=x+1: RETURN
1719 IF a%=CHR$ 1¢ AND y<>21 THE

N LET y=y+1: RETURN
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1728 IF a%=CHR® 11 AND y<>@eTHEN
LET y=y-1: RETURN

1730 IF a%=CHR®% 12 AND x<>@ THEN
LET x=x-1: LET s®(x+1l,y+1)="";
RETURN

1748 IF a%$>=CHR$ 8 AND a%<=CHR%

12 THEN BEEP .1,@: RETURN

175¢ INPUT LINE a®

1755 IF LEN a%<4 THEN GO TO 178

o

1757 IF as="copy" THEN COPY

1760 IF as( TO 4)="load" THEN L

OAD a%(S TO ) DATA s%(): GO SUB

1809: RETURN

1779 IF a%( TO 4)="save” THEN S

AVE a%$(S TO ) DATA s$(): RETURN

178¢ BEEP .1,

179@ RETURN

18¢¢ FOR x=@ TO 31

1819 FOR y=@ TO 21

1820 PRINT AT y,x;s$(x+1,y+1)

183@ NEXT vy

1848 NEXT x

1845 LET x=08: LET y=@

185¢ RETURN

NUMERO 1 --> SIMBOLO M
NUMERO 2 --> S5IMBOLO H
NUMERO 3 --»> SIMBOLO %
NUMERO 4 --3 SIMBOLO ¥
NUMERO § --> SIMBOLO |
NUMERO 6 --> SIMBOLO —
NUMERO 7 --> SIMBOLO 4
NUMERO 8 --> SIMBOLO -
NUMERO 9 --> SIMBOLO 1
NUMERO 10 --> SIMBOLO r
NUMERO 11 --> SIMBOLO N
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NUMERO
NUMERO
NUMERO
NUMERO
NUMERO
NUMERO

12 --> SIMBOLO $
13 --> SIMBOLO +
14 --> SIMBOLO T
1§ --» SIMBOLO A
16 --> SIMBOLO |
17 --> SIMBOLO

1.RESISTENCIAS

a)Paralelo

900 2
—— AN N

300 2
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Hoja de calculo

«HOJA DE CALCULOp, es un tipico programa de los llama-
dos hojas electrénicas, que se pueden usar para multitud
de aplicaciones.

Imagine un trozo de papel dividido en celdillas rectangula-
res. Cada una de estas celdas puede contener una palabra,
un ejemplo, o una férmula que puede estar en funcién de
otras celdas. Por ejemplo, una formula puede estar en la
celda (3,2) y decir algo asi: celda (1,1)*celda(1,2)/100. Esta
claro que el valor que haya en la celda (3,2) cambiara si
alteramos los valores de (1,1) o de (1,2).

Cuando ejecute el programa, apareceran en pantalla algu-
nas celdas en blanco. La pantalla actia como una ventana
ya que es imposible mostrar a la vez, los cientos de celdas
existentes. Hay 10 comandos que se pueden usar, introdu-
ciéndolos en la parte alta de la pantalla. Son:

Input. Después de teclearlo aparece la pregunta «Dénde?»
ala que debemos contestar con un nombre de celda
en la forma «columna, fila» como por ejemplo 5,7
luego teclee el contenido de la celda. En caso de
que sea una férmula escriba « 1 » y aparecera la
pregunta «Férmula?», luego introduzca la féormula.
Para hacer referencia (*) a una celda tal como (9,3)
debera escribir VAL S$(9,3).

Save Graba todas las celdas en cinta

Load Carga todas las celdas desde la cinta

Print Copia la pantalla y la impresora

Borra Borra todas las celdas

Fin Termina el programa

Para ahorrar tiempo se puede escribir sélo la primera letra
de los comandos, aunque todos deberan estar escri-
tos en minusculas.
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N.T. Dado que para los célculos de férmulas se usa la
funcién VAL, y el Stack no puede ampliarse mucho
debido al gran tamarno de la variable S$, no es
aconsejable usar formulas que hagan referencia a
mas de 2 o 3 celdas puesto que se puede producir
un error «4 Out of memory». Para subsanarlo en
parte podemos reducir el tamano de S$ en la linea
60 aunque con ello se reduce el nimero de celdas
disponibles.

1@ REM Hoja de calculo

20 PRINT AT 16,7;"Hoja de calc
ulo"

3¢ FAUSE 59

4¢ CLS .

6@ DIM s$(20,208,32)

80 LET x=1

9@ LET y=1

199 GO SUB 130

118 GO SUB 420

138 GO SUB 399

148 GO TO 119

159 CLS

160 FOR v=x TO x+2

178 PRINT AT 2, (v-x)¥8+3jvV

180 NEXT v

199 FOR v=y TO y+18

200 PRINT AT v-y+3,8jv

219 NEXT v

220 FOR v=x TO x+2

239 FOR w=y TO y+1i8

249 IF s®$(v,w)="

* THEN GO TO 2

79

25@ PRINT AT w-y+3, (v-x) ¥8+3}

255 LET qg=1

260 IF s$(v,w,1)=" " OR (CODE s
%(V,W,1)>47 AND CODE s%(v,w,1)<5
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8) THEN LET q=0
263 IF g=1 THEN PRINT s$(v,w) (
TO 8)
267 IF g=@ THEN PRINT VAL (s#(
VyW))
279 NEXT w
288 NEXT v
299 RETURN
429 REM Lectura del comando
43@ PRINT AT 1,03"
"§AT 1,9}
449 LET is=""
45@ GO SUB 519
469 IF g%=CHR% 12 THEN LET i®%=
i%$( TO LEN i$-1)
465 IF g®%=CHR% 12 THEN LET gs%=
nwn
466 IF g®=CHR% 13 THEN RETURN
467 PRINT g%;
499 LET is=i%+g%
598 GO TO 459
519 REM Lee tecla
329 PAUSE @
S3% LET g%=INKEYS$
549 RETURN
599 REM Interpreta Comando
699 IF i$="input" OR i%$="i" THE
N GO SUB 799
619 IF is="save" OR i%="s" THEN
GO SUB 1979
62@ 1IF i%="1pad” OR i%="1" THEN
GO SUB 1199
639 IF is="print" OR i%="p" THE
N GO SUB 115¢
649 IF i%="borra" THEN RUN
&59 IF i$¥="+in" THEN CLS
660 IF i%="fin" THEN PRINT "By
e-Bye"
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679
&80
789
719
720
739
749
759
764
7270
789

IF i%="4in" THEN STOP
RETURN

REM input

PRINT AT 9,0; "Donde?"
GO SUB 429

PRINT AT 2,9;" »

GO SUB 94¢

IF p=@ THEN GO TO 799
LET a=VAL i#%( TO p-1)
LET b=VAL is(p+1 TO )
IF a<1 OR a>3@ OR b<1l OR b>

4% THEN GO TO 799

799
809
819
829
839
849
854d
899
895
1)
P19
92¢
93¢
249
1]
60
979
280

LET x=a-2

LET y=b-19

IF x<1 THEN LET x=1

IF x>28 THEN LET x=28

IF y<1 THEN LET y=1

IF y>38 THEN LET x=38

GO SUB 159

PRINT AT 9,0 "Que?"

GO SUB 429

IF i®=""~" THEN GO SUB 1929
LET s#%(a,b)=i%

GO SUB 159

RETURN

REM INSTR®(I%,",")

LET p=@

LET p=p+1

LET p$=i%(p)

IF p%<>"," AND p<>LEN i% TH

EN GO TO 969

94
1999
1920
1932
13449
1952
1960

IF p=LEN i% THEN LET p=@
RETURN

REM Formula

PRINT AT ©,0;"Formula?"
INPUT is%

LET i$=" "+i®%

RETURN
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1979 PRINT AT ©,9;"Nombre del +i

chero?"

1989 GO SUB 429
1999 SAVE i% DATA s%()

1995 RETURN

1102 PRINT AT 9,9;"Nombre del +i
chero?"

1119 GO SUB 429

1120 LOAD i% DATA s$()

1138 RETURN

1159 PRINT AT a,a;5"

1169 PRINT AT 1,95"

1179 COPY

118¢ RETURN
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El programa de CONTROL DE STOCKS, ayudara a llevar
los stocks de aquellos negocios que tengan menos de 300
articulos, listando los articulos que estan por debajo del
minimo asi como sus proveeedores.

Cuando ejecute el programa tendrd que entrar las fichas
de los articulos. Esto se hace seleccionando la opcién 7
del menu y pulsando la tecla ENTER cuando el programa
nos pregunta «Producto:». Una vez hecho esto, el progra-
ma le preguntara el nombre del producto, el stock minimo,
los proveedores y el stock actual.

Este proceso, se debera repetir hasta que haya introducido
todos los articulos, entonces ya podra usar las otras opcio-
nes del menu:

Cargar stocks desde cinta.
Grabar stocks en cinta.

Listado de stocks Esta opcidn lista todos los articulos y
su stock, mostrando en modo FLASH, aquellos que estan
por debajo del minimo.

Listado de sotcks bajo minimo Produce un listado de los
articulos cuyo stock estd por debajo del minimo. Puede
salir por pantalla o por impresora.

Cambiar datos de un producto Esta opcion permite variar
datos de la ficha de un articulo. Primero pregunta el nom-
bre del producto y luego por los nuevos datos de la ficha.
Si se pulsa ENTER como respuesta a alguna de las pregun-
tas el programa da por supuesto que se mantiene el dato
anterior.

Entrada de ventas Aqui es donde se introducen las ventas,
primero pregunta el nombre del producto y luego el nime-
ro de unidades vendidas.
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19 PRINT AT 19,7;"Control de S

tocks"

29 DIM s$(3@9,5,20)

3¢9 PAUSE 5@

4@ CLS

59 PRINT TAB 1#;"Opciones"

6@ PRINT

7% PRINT "Cargar stock desde ¢
ke, e b o

8¢ PRINT

79 PRINT "Grabar stock a cinta
SR R s )

1@9¢ PRINT
119 PRINT "Listado de stocks...

sieka e ln midiiel ol 0 3"

1268 PRINT

138 PRINT "Listado de stocks ba
jo minimo..4"

14¢ PRINT

158 PRINT "Cambiar datos de un
producto... 5"

168 PRINT

178 PRINT "Entrada de ventas...
2 e G Reig

18¢ PRINT

184 PRINT "Entrada de husvos pr
oduwctasiiGolz)

188 PRINT

199 PRINT "Fin del programa....
o Wil WG R 8

209 PRINT

214 PRINT FLASH 13" Introd

uzca la opcion 4

220 PAUSE @

220 LET a%=INKEYs$

24¢ IF a%<{"1" OR a$>"8" THEN G
O T0 229

259 CLS

60

Control de stocks

269

270
1ag9
1919
280d
2019
Ky%3%1%)
Jaie

GO SUB VAL a$%1@9@
GO TO 4@

LOAD "stock" DATA s®()
RETURN

SAVE "stock" DATA s$()
RETURN

FOR a=1 TO 399

T =%i=,1,11=% *“ THEN .60 T

0 3199

3d29
3I@34
3g44d
@59
Ig6d
4)

2H6S
THEN
3268
THEN
Ta7g

ctual

3@89
3699
e
3110
4800
a@as
o

ag19
THEN
4320
4930
4349
4050
4369
4979

4089
4@9d

CLS

PRINT "Producto:"js$(a,l)
PRINT "Codigo:"js$(a,2)
PRINT "Proveedor:"js%(a,3)
PRINT "Stock minimo:"js®(a,

IF VAL s%(a,5) VAL s%(a,d)
LET 4lash=1

IF VAL s%(a,35)>VAL s%(a,4)
LET flash=g

PRINT FLASH flash;"Stock a
:"3 FLASH @35s%(a,3)

FAUSE @

LET flash=@

NEXT a

RETURN

FOR a=1 TQ 3&9

IF s%ta,i,1)=" " THEN GO T

Z 41449

IF VAL s%(a,S) >*VAL s%(a,d)

GO TO 4149

PRINT "FProducto:"js$(a,l)
LPRINT "Producto:";js%(a,l)
PRINT "Codigo:"jss(a,Z2)

LPRINT "Codigo:"js%(a,2)

PRINT "Proveedor:"js$(a,3)
LPRINT "Proveedor:"js%(a,3)
FRINT "Stock minimo:"js%(a,4)
LPRINT "Stock minimo:"js%(a,4q)
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4198 PRINT "Stock actual:"js$(a,
S)

4119 LPRINT "Stock actual:";s&(a
s D)

4120 PRINT "

»

4138 LPRINT "

4149 NEXT a

4159 RETURN

S591¢ INPUT "Producto "; LINE as$
5920 LET d=g

S@38 FOR a=1 TO 399

3@4@ IF s$(a,l)=as AND d=¢@ THEN
LET d=a

3052 NEXT a

S9s@ IF d=¢ THEN GO TGO S@ig

5865 LET a=d

3@7¢ PRINT "Producto:"j;s%(a,i)

583 FRINT "Codigo:";s$(a,2)

S@?9 PRINT ""roveedori";s$(a,3)

3198 PRINT "Stock minimo"js%(a,qd

S511@ 1IF s¥(a,1,1)<>" " THEN IF
VAL s$(a,5)<VAL s$(a,4) THEN FL
ASH 1

S12@ PRINT "Stock actual”;s%(a,s
)

G139 FLASH @

5144 INPUT "Nueveo producto::"; L
INE as
S159 IF a%="" THEN LET a%=s%(a,

1)

S1=2@ LET s%(a,l)=as$

35179 INPUT "Nuevo codigo:"; LINE
a%

5188 IF a%="" THEN LET as=s%(a,

g)
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5199 LET s%(a,2)=a%

5202 INPUT "Nuevo proveedor:"j L
INE a%

5219 IF a%$="" THEN LET a%=s%(a,
3)

5220 LET s%(a,3)=a%

5239 INPUT "Nuevo stock minimo:"
i LINE as%

524¢ IF a%="" THEN LET a®=s%(a,
4) ki

525@ LET s%(a,q4)=a%

5269 INPUT "Nuevo stock actual:il"
5 LINE a%

5279 IF a%="" THEN LET a%=s%(a,
5)

5280 LET s%(a,5)=a%$

5299 RETURN

6009 DIM a%s(2d)

&@1@ INPUT "Producto "j LINE a%$
6923 LET d=@

6949 FOR a=1 TO 309

4958 1IF s$(a,l)=a% THEN LET d=a
sd6@ NEXT a

&@65 1IF d=@ THEN GO TO &919
6d66 LET a=d

4978 PRINT "Cantidad gque guedal"
ss$(a,S)

4986 INPUT "Numero de unidades v
endidas "jin

5099 LET s%(a,5)=5TR% (VAL s%(a,
S V=1

6199 RETURN

7909 REM Entrada nuevos producto
=1

791@ LET d=¢

792@ DIM as(2@)

7¢5@ FOR a=1 T0 3@@

705698 IF s$(a,i)=a%$ AND d=8 THEN
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LET d=a

7978 NEXT a

7080 1IF d=@ THEN PRINT INVERSE
15"Fichero lleno": PAUSE @: RET

URN

7998 LET a=d

7199 GO SUB 5149

7299 RETURN
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Listado de teléfonos

Este programa es capaz de almacenar los niumeros de
teléfono de hasta 100 personas. Simplemente hay que escri-
bir el nombre, y el numero de teléfono, aparecerd en
pantalla.

Funciona con un ment muy facil de usar:

1. Entrar un nuevo teléfono Esto le pregunta por el nom-
bre y el niumero, y los almacena en la memoria.

2. Borrar un teléfono Esta opcién le pregunta por el nime-
ro a borrar, y lo suprime de la lista.

3. Buscar un teléfono Dando el nombre de una persona,
aparecera su teléfono en pantalla.

4. Cargar lista desde cinta.

5. Grabar la lista en cinta

6. Listar todos los teléfonos Proporciona una lista de to-
dos los teléfonos, por pantalla o impresora.

7. Fin Detiene el programa.

Opciones
Entrar un nuevo telefonN0:.s.:2:21
Borrar un telefONOcssssscesssse2
Buscar un telefoNO..ssssasnscsaad
Cargar Lista desde Cinta.......4

Grabar La Lista en CiNta.scs:ss:.5
Listar todos Los telefONOS...«.6

FiN::icassnsssassnsannansasasnnad

Introduzca La opcion
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Nombre Numero 288 PRINT
21@ PRINT FLASH 1j"Introduzca
la opcion"
229 PAUSE @
238 LET k®$=INKEY#®
248 IF k®$<"1" OR k%>"7" THEN G
0O TO 220
245 CLS
259 IF k€="1" THEN GO SUB 199¢g
269 IF k$="2" THEN GO SUB 29992
279 IF k&="3" THEN GO SUB 3099
280 IF k#&="4" THEN LOAD "Tele+

Francesc Alaved 784.24.83

Marta Pi Albert 237.62.44

Nomar Arivor Og 209.%92.42

Lali Curriol 211 32019

19 FRINT AT 1@,7)"Lista de tel

efonos" onos” DATA t&()
20 PAUSE 5¢ 299 IF k$="5" THEN SAVE "Telef
39 CLS ohos" DATA t%()

399 IF k$="6" THEN GO SUB 4999g
319 IF ks="7" THEN PRINT "Adio

42 DIM t%(109,2,15)
59 PRINT TAB 14;"Opciones"

&g PRINT g!triv: STOPRP
7@ PRINT "Entrar un nuevo tele 328 Cl.s ! GO TO 5@
e Y e A AR 1999 LET p=1: LET +=@
89 PRINT 1918 IF t%(p,1,4)=" " THEN LET

4=p: LE7T p=idg
16268 LET p=p+l

29 PRINT "Borrar un telefono..
A e L

198 PRINT

1939 IF p<>121 THEN GO TO 121@
119 PRINT "Buscar un telefono.. 1@4g IF £=¢ THEN PRINT "Memoria
= SRR e L llena....pulse una tecla": PAUS
120 PRINT E @: RETURN
13¢ PRINT "Cargar lista desde c 1959 INPUT "Nombre "; LINE t®(+f,
e L 1
149 PRINT 1268 INFUT "Numero "3 LINE t®(+,
iS¢ PRINT "Grabar 1a lista en c =
Intarssanii sy 187@ RETURN
168 PRINT 208% INFPUT "Nombre a borrar de 1
179 PRINT "Listar todos los tel a lista"sy LIME n#®
efonos.....a6" 200193 LET s=@
18% PRINT 2920 FOR a=1 T0O 199
Al 6] o 00 6 10 el it Y TR B S el 293@ 1F t#ta,1)( TO LEN n®)=n% A
R e ND s=@ THEN LET s=a
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2040 NEXT a ' 410% IF ps(l)="s" OR p®(l)="8§" T

2038 IF s=@ THEN PRINT "No encu HEN LPRINT "

entro =ste nombre..": GO TO 20929 "

20e@ LET t#(s,1)="": LET t#$(%,2) ‘ 4119 NEXT p

=nn 4128 PRINT "Pulse unha tecla": PA
2074 RETURN ‘ USE ©&: RETURN

3984a INPUT "Nombre "5 LINE n$

3919 LET s5=0

3029 FOR a=1 TO 199

3030 IF t$(a,1)( TO LEN n®)=n% A

ND s=@ THEN LET s=a

3049 NEXT a

3945 IF s=@ THEN PRINT "No encu

entro este nombre..”: GO TO 32909

3239 PRINT "Nombre "jt®(s,1)

3969 PRINT "Numero "jts(s,2)

3879 PRINT : PRINT "Pulse unha te

cla": PAUSE @: RETURN

4960 INPUT "Listo por impresora?
"$ LINE p$

421@ PRINT "Nombre";TAB 29;"Nume

ro"

4929 IF p%(1)="s" OR p%H(l)="5" T

HEN LPRINT "Nombre";TAB 2; "Num

ero"

49039 FPRINT

4949 IF p%(l)="s" OR p®(1)="S" T

HEN LPRINT

4952 FOR p=1 TO 199

4262 IF t®(p,i,1)=" " THEN GO T

0O 4119

4979 PRINT t$(p,1);TAB 20;t%(p,2

)

498¢ IF p%(1)="s" OR p®(1)="S" T

HEN LPRINT t®(p,1);TAB 15;t%(p,

2)

4099 PRINT "
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Wordscreen (Proceso de
textos)

Este libro, se ha preparado, usando WORDSCREEN, que
es un programa de procesador de textos. Con WORDS-
CREEN, se pueden preparar documentos de una forma
rapida y facil. Todos los documentos se pueden guardar
en casette para usarlos posteriormente.

Cuando ejecute el programa aparecera un cursor parpa-
deante. En este momento ya se puede introducir la prime-
ra linea del documento que debera terminarse pulsando
ENTER. Si una de las lineas empieza con «*» lo que viene
a continuacion se interpretara como un comando, no como
una linea de texto.

Wordscreen dispone de 15 comandos:

* impre Este comando imprime el documento que esta en
memoria.

* carga Carga un documento desde la cinta.

* graba Graba en la cinta el documento que esta en
memoria.

* fin Detiene el programa.

* inserta Permite insertar una linea entre otras dos que ya
han sido introducidas. El programa pregunta después de
que linea quiere insertar, y seguidamente el texto a
insertar.

* centra Centra la ultima linea escrita.

* borra Suprime el documento que esta en memoria.

* audio Produce un pitido agudo, cada vez que se pulsa
una tecla. Muy adecuado para aquellos que no dominen el
teclado.
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* silencio Suprime el pitido activado por *audio.

* reemplaza Reemplaza una palabra o una frase por otra.
Primero pregunta por la palabra a reemplazar y luego por
la que la sustituye.

* margen Pregunta cuanto margen queremos dejar en el
lado izquierdo.

* direccion Esto coloca la direccion en la parte de arriba
de una carta. Previamente debera escribir la direccion en
las lineas 1120-1150 del programa.

* edita Permite cambiar cualquier linea del documento. En
primer lugar pregunta el niumero de linea a cambiar y
luego la versién correcta de esa linea.

* ver Muestra el documento en pantalla, con las lineas
numeradas.

.

1¢ PRINT AT 10,10 "Wordscreen"

20 PAUSE 5@

38 GLS

4¢ DIM wH(l@e,32)

45 DIM atl)

5@ LET 1=1

69 INPUT ""; LINE a%

65 PRINT a%

7@ IF a%="" THEN LET 1=1+1: G
J 70 992

8¢ IF a$(1)="%" THEN GO SUB 1
20 GO TO &9

99 LET w$(l)=a%$

1906 LET 1=1+1

195 IF 1>19¢ THEN PRINT "Memor
ia llena":! LET 1=109

114 GO TO 6@

12¢ REM Comandos

136 LET a%s=a%(2 TO )

149 LET c=¢

158 IF as="impre" THEN LET c=1
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160 IF as="carga" THEN

178 1IF as="graba" THEN

180 IF a%="+in" THEN
NT "Bye-Bye": STOP

LET c=2
LET c=3

CLS : PRI

19¢ IF a%="inserta" THEN LET c

208 IF as="centra" THEN LET c=

219 IF a%="borra" THEN
220 IF as="audio" THEN

RUN
LET c=é6

238 IF a%$="silencio" THEN LET

249 1IF as="reemplaza"

iTHEN - LET

25¢ IF as="margen " THEN LET c

269 1IF as="direccion"
c=10

THEN . LET

279 1F as="edita" THEN LET c=1

2

280 IF as="ver" THEN LET c=11

299 IF c=¢ THEN PRINT
erroneo”": RETURN

309 GO SUB c¥*3509

319 RETURN

599 FOR t=1 TO 1

519 LPRINT w#(t)

529 NEXT t

53% RETURN

1992 INPUT "Gue fichero
1919 LOAD +% DATA al)
162¢8 LOAD % DATA w#()
1939 LET 1=al(l)

1948 RETURN

15908 INPUT "Gue fichero
13519 LET ati)=1

1320 SAVE +% DATA af()
1339 SAVE +% DATA ws()
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"y EE

" e

1548 RETURN

29@@% INPUT "Despues de que linea
bt

2085 LET n=n+1

2¢81@ FOR t=1 TO n STEP -1

2020 LET wH(t+1l)=wH(t)

2638 NEXT t

2835 LET, 1=1+1

2843 INPUT "Que inserto "’ LINE
whkin)

2958 RETURN

2509 LET c®=w$(l-1)

2519 1 ET c=32

2528 IF c$(c)=" " AND c<>1 THEN
LET c=c-1: GO 10252

293¢ LET c®=c%( TO:C)

254¢ LET s=(32-c) /2

255¢ FOR g=1 TO s

2568 LET cs=" "+cH

257@ NEXT q

2580 LET wH(l-1)=c$

259@ RETURN

20@9 POKE 23609,159

3919 RETURN

3509 POKE 23699,9

3519 RETURN

4999 INPUT "Que reemplazo ", LIN

Efrd

4@1@ INPUT "Por que lo cambio ",
LINE n%

4@2¢@ FOR t=1 TO 1

49308 FOR s=1 TO 32-LEN r%

4648 IF w$(t) (s TO s+LEN r$-1)=r

$ THEN GO SUB 49849

40590 NEXT s

486G NEXT t

4979 RETURN

488 IF s=1 THEN LET wH(t)=n%+w
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®(t) (LEN re#+l TO )

40990 IF s<>1 THEN LET w6 (L) =wH(

t)( TO s~1)+nB+uis (1) (s+LEN
)
4166 RETURN
4580@ INPUT "Margen"im
491i@ LET s%="
45240 LET s®=s$( TO m)
4539 FOR t=1 70 1
4549 LET wH(t)=sH+wH(t)
4558 NERXT t
45450 RETURN
S@g@ ILET ws(i)="
Tu direccion,"

SE1@ LET ws(l)="
Tu direcciong”
S@28 LET wH(l)="
Tu direcciong"
SE390 LET wk(l)="
Tu direccion,"
S@4@ LET 1=5
S5¢59 RETURN
5568 CLS
5519 FOR t=1 TO 1-1
5520 PRINT t5":" wH(t)
5539 NEXT t
5549 RETURN
69998 INPUT "Gue linea ",n
6916 PRINT w$(n)
6320 INPUT LINE w$(n)
6938 RETURN
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Este programa ayudara en aquellos negocios en los que
se realicen varias tareas. Primero a cada faena, se le asigna
un c6digo, luego se introducen en el ordenador el cédigo,
la persona que realiza la faena, y algunos comentarios.
Al ejecutarse el programa, se debera introducir un coédigo
de seguridad. En este momento el codigo es «4y02f» pero
se puede poner cualquier otro cambiando la linea 50. Es
posible evitar el c6digo, pero estoy seguro de que detendra
a todos los que no sepan mucho de ordenadores.

Seguidamente aparece un menu que contine las siguientes
opciones:

Cargar trabajo Esto carga los datos desde la cinta.

Grabar trabajo Almacena los datos en la cinta.

Listar trabajo /faenas Si se contesta. «trabajo» se listaran
todos, mientras que si se contesta «faena» pedira el coédigo
y nos listard quien la hace y los comentarios.

Alterar registros de faenas Pregunta un cédigo, si se intro-
duce uno, permite cambiar los datos de esa tarea y si se
pulsa ENTER preguntard los datos de una nueva tarea.
Trabajo terminado Borra todos los datos de las faenas
que estan en memoria.

Fin Detiene el programa.

1@ PRINT AT 1¢,1d;"Work Contro
1"
2@ FAUSE ©9

3¢ ClLS

4@ INPUT "Clave de seguridad "
3 LINE s%

5¢ IF s$(>"4y@2+" THEN GO TO
7aa9
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&€ DIM wh(4g@,3,32)
79 PRINT TAB 1#;"Opciones"; GV
| = pe A o el i
3@ PRINT
9% FRINT
1g@ PRINT "Cargar trabajo......
A e
119 PRINT
126 PRINT "Grabar trabajbD......
A A S Al
138 PRINT
14g PRINT "Listar *trabajo/faena
AL E o ey
15 PRINT
158 PRINT "Alterar registros de
faenas....a"
17¢ PRINT
18¢ PRINT "Trabajo terminado...
A e e )
198 FPRINT
208 PRINT "Fin del programa....
s e R
219 PRINT
229 PRINT
238 PRINT INVERSE 13 FLASH 13"
Introduzca la opcion”;
249 PAUSE @
2598 LET a$=INKEYS$
260 IF a$<{"1" OR a%$>"6" THEN G
0O TO 249
279 PRINT " "ja%
289 PAUSE 59
299 CLS
399 GO SUB VAL a%¥1999
314 CLS
320 GO TO 79
19090 LOAD “"trabajo" DATA wH()
1919 RETURN

76

206@ SAVE "trabajo" DATA wH()
291@ RETURN ‘

3008 INPUT "Trabajo o faena ";jd%$
3@9S IF d$="faena" OR ds="+" THE
N GO TC 8909

XGPS FOR a=1 TO 409

318 IF wHla,l,1)=" " THEN GO T
0 3d&d

3g20 PRINT "Codigo:-"'w&(a,l)
3239 PRINT "Coh:-"’w#(a,2)

3949 PRINT "Comentarios:-""w#l(a,
3)

3958 PRINT "

3960 NEXT a

3078 PAUSE @

98¢ RETURN

4900 DIM cH(3Z2)

471@ INPUT "Codigo "5 LINE c%

4928 LET b=d

493@ FOR a=1 TO 499

4048 1F wH(a,l)=c$ AND b=@ THEN
LET b=a

4950 MEXT a

4@4¢ 1IF b=¢g THEN PRINT "Codigo

ro encorntrado": GO TG 4619

497¢ INPUT "Codigo "' LINE w#$(b,
1)

4089 INPUT "Con"' LINE w#®(b,2)

4993 INPUT "Comentarios”"’® LINE w

%{b,3)

4199 RETURN

5999 DIM cH(32)

S@19 INPUT "Codigo "3 LINE c%
56286 LET b=@

Sg3@ FOR a=1 TO 499

5049 IF w$ta,l)=c®$ AND b=@ THEN
LET b=a
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S@5€@ NEXT a i
SGe® IF b=g THEN PRINT "Codigo 3 BOSS (Business Orientated Software System)

no encontrado": GO TO 5919
S270 LET ws(b,1)=""

S8 LET wwk(b, 2)=""

5¢5@ LET wH(b,Z)=""

5199 RETURN

BOSS nos muestra como se pueden unir varios programas
para formar una gestidn integrada. Ello permite pasar da-
tos de un programa a otro. También les serda muy util a

40099 CLS

4@1@ PRINT "Adiog'!!:'® aquellos que estan cambiando de programa constante
6329 STOP mente.

7@0® PAPER @: INK ©: BORDER 8: C Sélo hay dos pequenos problemas: Debido a su tamano,
LS BOSS sélo funcionaréd en un Spectrum de 48K, y tardara

7919 BEEP 1,49 bastante tiempo en teclearlo. Es mejor ir introduciendo 10
7929 PAUSE 19 o 20 lineas cada noche que intentar teclear las 600 de una

7430 GO TO 7919 vez.
No sélo ser4d més facil para usted, sino que ademas, si

8922 DIM c%(32)

891@ INPUT "Codigo "; LINE c% ocurriese un error de grabacion solamente perderia unas
8920 FOR a=1 TO 499 pocas lineas.

8030 IF wk(a,l)=c®% THEN PRINT " Una vez lo haya introducido en su totalidad y haya hecho
With:-"’w$(a,2)’"Comentarios:-"" RUN se encontraréa frente a la pagina del menu principal,
Wwki(a,3) en la que se selecciona el programa a usar. Para ello debe-
3048 NEXT a ra colocar el cursor, usando las teclas de direccién, sobre
8945 PAUSE @ la primera letra del nombre del programa, y pulsar la tecla

2959 RETURN ENTER.
Las instrucciones de los distintos programas son:

Procesador de textos Las mismas que WORDSCREEN.
Dibujar Las cuatro flechas dibujan una linea en las 4 direc-
ciones, las teclas 1, 2, 3, 4 dibujan en diagonal. Pulsando
C se copia el contenido de la pantalla en la impresora y
con la F se vuelve al menu principal.

Base de datos Las mismas que el programa que esta al
principio de este libro.

Graficos Las del programa de gréficos.

Calculadora Véase el programa de la hoja electrénica.
Contab Las mismas que las del programa de contabilidad

casera.
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Las lineas 1435 a 1450 y la 6270 debe modificarlas seguin

sus necesidades.

BOSS (Business Orientated Software System)

LOT 224,

a: DRAW 1@,0: NEXT a

o Dibujo

om
oW
i
om
©

+-%/= EEELE

+-%/= EEEETF

+-%/= FEEDE

+-%/= PEFEE

+-%/= EEE

Graricas Calculador contab.

1@ DIM S$(2%,285,32): DIM n(25,
1210 LET T=1
2¢ PLOT @,175: DRAW 58,4 DRAW
g,-59. DRAW -56,0: DRAW 8,350
o i S il ) o TR B 2 e 2 il b i
F a*15@ THEN PLOT 3@,a: DRAW 19
. @
4@ 1IF a<i5@ THEN PLOT @,a: DR
AW S5d,9
5@ NEXT a
6@ PRINT AT 2,0; "Froceso"’"Tex
tos"
79 PLOT 146,175: DRAW 54,d: DR
AW @,-50: DRAW -50,9. DRAW @,59
80 PLOT 119,165: DRAW 48,8: DR
AW -4¢,-4@: DRAW @,49
2@ PRINT AT 7,123 "Dibujo”
19d PLOT 206,175: DRAW 58,9: DR
AW @,-50: DRAW -56,8: DRAW @,5d:
119 FOR a=173 TO 125 STEP -35: P

80

120 PRINT AT 7,25;"Base";AT 8,2
55 "Datos"

139 PLOT 9,66: DRAW 58,0: DRAW
@,-5¢: DRAW -50,9: DRAW 9,59

149 FOR a=@ TO 5@ STEP 5: PLOT
a,16: DRAW &,5@: PLOT @,16+a.: DR
AW S5@,@: NEXT a

15@ PRINT AT 21,9;"Graficas"

160 PLOT 109,66: DRAW 58,9: DRA
W @,-5¢: DRAW -5¢,0@: DRAW 9,390

17¢ FOR a=14 TO 18: PRINT AT a,
133"+-%/=": NEXT a

18¢ PRINT AT 21,113"Calculador"”

19¢ PLOT 200,6&6: DRAW S59,9d: DRA
W @,-5@: DRAW -95@,8: DRAW ©,59
209 FOR a=14 TO 18! PRINT AT a,
26;"++444": NEXT a

205 PRINT AT 21,25;"Contab.”

216 LET x=¢

223 LET y=@ :

23 PRINT OVER 13AT y,xi" "
235 PAUSE 19

240 LET as=INKEY%$

245 PRINT OVER 13AT y,xi" "

246 PAUSE 18

247 IF as="" THEN LET a®=INKEY
£

259 IF a%=CHR% 13 THEN GO TO 3
e

260 IF a%="5" AND x»® THEN LET

x=x-1

27@ 1F a$="8" AND x<31 THEN LE
T x=x+1

280 IF a$="é" AND y<21 THEN LE
AL

2%@ IF a$="7" AND y>® THEN LET

y=y=1
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31@ GO TO 23¢ } 1185 IF a%$="inserta"” THEN GO SU
320 IF x=@ AND y=7 THEN GO TO B 1249
1000 : 1119 IF a%="centra" THEN GO SUB
330 IF x=12 AND y=7 THEN GO TO | 1275
2000 i 1115 IF as$="borra" THEN LET 1=i
348 IF x=25 AND y=7 THEN GO TO 1129 IF a%="audio” THEN GO SUB
3290 1325
35¢ IF x=@ AND y=21 THEN GO TO 1125 IF as="silencio” THEN GO S
4090 ‘ UB 1335
368 IF x=11 AND y=21 THEN GO T ‘ 1138 IF a$="reemplaza" THEN GO
0 5990 SUEB 1345
378 IF x=25 AND y=21 THEN GO T 1135 IF a$="margen" THEN GO SUB
0 4909 1490
38¢ GO TO 23@ 1149 IF as="direccion" THEN GO
1969 FRINT AT 18,10; "Wordscreen" SUB 1435
189S PAUSE 5@ 1145 IF as="edita" THEN GO SUB
1619 CLS ~ 1499
19308 INPUT ""; LINE a% 115@ IF a%="ver" THEN GO SUB 14
1935 PRINT a% 74
1949 IF a%="" THEN LET 1=1+1: G ’ 1165 RETURN
0O TC 1939
1945 IF a$(1)="%" THEN GO SUB 1 1175 LPRINT s%(1,1)
@7d: GO TO 1934 1180 NEXT t
1950 LET s%(l,1)=a% 1185 RETURN ;
1935 LET 1=1+1 1199 INPUT "Que fichero ",+%$
168 IF 1225 THEN PRINT "Memori 1209 LOAD +% DATA s%()
a llena": LET 1=25 1218 RETURN
1965 GO TO 1030 1215 INPUT "Que fichero”,+%$
i@7?@ REM Comandos 1239 SAVE +% DATA s%()
1875 LET a%=as$(2 TO ) 1235 RETURN
1885 IF a%="imprime" THEN GO SU 124@ INPUT "Despues de que linea
B 1179 "h
1999 IF a%$="carga" THEN GO SUB 124% LET n=n+1
1199 125¢ FOR t=1 TO n STEP -1
12995 IF as="graba" THEN GO SUB 1 1255 LET s$(t+i,1)=s%(t,1)
1215 1268 NEXT t
11060 IF a%="+fin" THEN CLS : GO 1265 INPUT "Gue inserto "' LINE
T0 20 s$(n)
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1267 LET 1=1+1

1276 RETURN

1275 LET c$=s$(l-1,1)

1288 LLET c=32

1285 1IF c®ic)="1 "IIAND c< >1" THEN
LET c=c-1:1 GO 10 41285

1298 LET c#$=c$( TO c)

1295 LET s=(32-c)/2

13¢¢ FOR Q=1 TO s

1395 LET cs=" "+c%

1318 NEXT q

1315 LET s$(l-1,1)=c%$

132¢ RETURN

1325 POKE 23609, 159

1338 RETURN

1335 POKE 23609,9

1349 RETURN

1345 INPUT "Que reemplazo ", LIN

E r#
1356 INPUT "Por gque lo cambio ",
LIMNE n$

1355 FOR t=1 TO 1

1369 FOR s=1 TO 32-LEN rs

1365 IF s%(t,1)(s TO s+LEN r%-1)

=r$% THEN' GO SUB 1385

137¢@ NEXT s

13725 NEXT t

1380 RETURN

1385 IF s=1 THEN LET s#$(t,1)=n%

+3%(t, 1) (LEN r$+l TO )

13928 IF s<{>1 THEN LET s%(t,l)=s

£(t,1)( TO s-1)+ne+s%H(t,1) (S+LEN
ré TO )

1395 RETURN

1498 INPUT "Margen",m

1495 LET p#®="

1419 LET p%=p$( TO m)

84

1415 FOR t=1 TO 1

1420 LET s$(t,1)=pH+sH(t,1)

1425 NEXT t

1439 RETURN

1435 LET s%(4,1)="
Tu direccion,"

1440 LET s%(4,1)="
Tu direcciaon,"

1445 LET s%(4,1)="
Tu direccion,"

145@ LET s%(4,1)="
Tu direccion,"”

1455 LET 1=5

1460 RETURN

1465 CLS
147¢ FOR t=1 TO 1-1
1475 PRINT t;":"’s&(t,1)

1439 NEXT t

14%5 RETURN

1499 INPUT "Que linea",n

1495 PRINT s%(n,1)

1309 INPUT LINE s%(n,1)

1585 RETURN

2089 CLS

2010 LET x=@: LET y=¢

2029 LET as=INKEYS$

2830 IF a%="5" AND x>@ THEM LET
H=x=1

2940 IF a%="€" AND x<{255 THEN L

ET x=x+1

2058 1IF a%$="6&6" AND y»>@ THEN LET
y=yiad

2060 IF a$="7" AND <175 THEN L

ET y=y+1

29079 IF a$="1" AND x>@ AND y{175
THEN LET x=x-1: LET y=y+1i

2989 IF a%="2" AND x<255 AND y<1

73 THEN LET x=x+1: LET y=y+l
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2099 1IF a%="3" AND x>@ AND y>90 T
HEN LET x=x-1: LET y=y-1

21998 IF a%="4" AND x<255 AND y>@
THEN LET x=x+1: LET y=y-1 319% LET b$=INKEYS®

il o i e i 3110 IF b%<"1" OR b$>"7" THEN G
2120 IF a$="4" THEN CLS : GO TO - g
% b 3115 CLS
2AaR 1P amele’ THER S CORY 3116 IF b%="1" THEN GO SUB 3135
108 60 TR o2l 3117 IF b%="2" THEN GO SUB 3205

3995 PRINT INVERSE 1§ FLASH 13"
Introduzca la opcion”
319¢ PAUSE @

3299 PRINT AT 10,7 "Base de dato 3118 IF b%="3" THEN GO SUB 3240
s" 3119 IF b%="4" THEN GO SUB 3280
39935 PAUSE o€ 3120 IF b%="5" THEN GO SUB 3295
3919 CLS ; 3121 IF b%="6" THEN GO SUB 3310
3020 PRINT TAB 1.@;“DPCIDHES" 3122 IF b#="7" THEN GO SUB 20
3925 PRINT AT 9,105 OVER 13"___ ! 312% CLS

e e 3138 GO TO 3929

3938 PRINT ] 3135 INPUT "Nombre del fichero "
3835 PRINT "Crear fichero....... ] i LINE +%

S i 1 3149 LET c=1

3@4@ PRINT 3145 LET r=1

3045 PRINT "Ver fichero......... ' 3133 CLS

e J 3155 PRINT "Columna "jc

39589 PRINT 3169 PRINT rj: INPUT ""; LINE i%
3955 PRINT "Editar +ichero...... * PRINT i€

........... B 316% IF is="@e" THEN LET c=2%5:
T@6Y PRINT : LET r=2%: GO TO 3189

3865 PRINT "Cargar fichero...... 3179 IF is="@n"™ THEN LET r=235:
S s gy 4 GO TO 3180

I97¢ PRINT 3175 LET s#S(c,r)=i8

3475 PRINT "Grabar fichero...... I180 LET r=p+i

....... i s 3185 IF r¢<>26 THEN GO TO 3149
I@S@ PRINT 3198 LET c=c+1: LET r=i

398% PRINT "Buscar un registro.. 3193 IF c<>26 THEN GO TO 3139

L s e 3208 RETURN

3I@G9@ PRINT 3208 FOR c=1 TO 25

3@%! PRINT "Salir del program... 3210 CLS ! PRINT "Columna "jc
............ a 321% FOR r=1 TO 2%

3IF92 PRINT 3220 PRINT rj" "jasic,r)
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3223 PAUSE 25

3238 IF INKEY$="n" THEN LET r=2
S

3235 IF INKEY$="e" THEN LET r=2
S: LET c=25

3249 IF INKEY$="h" THEN PAUSE @
3245 NEXT r

3232 NEXT c

3255 RETURN

3268 INPUT "Columna "jc

3265 INPUT "Fila "jr

3278 INPUT ss$(c,r)

3275 RETURN

3280 INPUT "Nombre "; LINE +%
3285 LOAD +% DATA s$¢()

3299 RETURN

3295 INPUT "Nombre "; LINE +%
3392 SAVE +$ DATA s%¢()

339% RETURN

3219 INPUT "Cabecera de columna
"; LINE c%

3315 INPUT "Cabecera de fila "j
LIMNE rs$

3322 LET ci1=2: LET ri=g

3325 FOR c=1 TO 25

3338 IF s$(c,1)( TO LEN c$)=c% T

HEN LET cl=c

3335 IF s%(1,c)( TO LEN r$)=r$ T
HEN LET ri=c

3348 NEXT c

3345 IF ri1=@ AND cil=@ THEN PRIN
T "Fila y columnha no encontradas
"{ GO TO 331@

3359 IF ri1=@ THEN PRINT "Fila n
0 encontrada": GO TO 3319

3355 IF cl1=¢ THEN PRINT "Column
a nho encontrada": GO TO 3319
3369 PRINT FLASH 1j;"Registro en

88

contrado:"

3365 PRINT

3I3I7F PRINT

3I37% PRINT s&(ci,rl)

3380 PAUSE ¢

3385 RETURN

49@% PRINT AT 1¢,10;"Graticos”
4995 PAUSE 59

4919 CLS

4@1% INPUT "Numero de datos a re
presentar"sin

402@¢ FOR a=1 TO n

493% INPUT ("Dato numero "jaj" "
Yinta,l)

a4a4@ NEXT a

445 CLS

495@ PRINT TAB 10@;"Opciones”
4055 PRINT @ PRINT @ PRINT

a@ed PRINT "Produce grafico line
DT S e

4a65 PRINT

4@7@ PRINT "Produce gratico de b
arras... «.2"

497% PRINT

498¢ PRINT "Produce diagrama de
sectores. . .3"

4GRS PRINT

409@ PRINT "Editar c2atoS..c.es.
R el R e

4795 PRINT

4108 PRINT "Grabar ¢a3iCS..es 000

P SRR T e B

411¢ PRINT "Cargar datoS......:.
G e SR 6

4112 PRINT

4115 PRINT "Fin del programnd....
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4117 PRINT : PRINT : PRINT 4255 IF wn(a,l)>max THEMN LET max

4120 PRINT INVERSE 1; FLASH 1" L] =nta, 1)

Introduzca la opcion” }’ A240 NEXT a

4125 PAUSE @ 4265 LET vs=175/max

4139 LET a$=INKEYS$ ‘ 4278 LET hs=2855/n

4135 IF a%$<"1" OR a$>"?" THEN G b | 427% FOR a=1 TO n

O TO 4125 L 4288 FOR b=1 TG hs-1

414@ CLS f | 4285 PLOT (a-1)%hs+b,@: DRAW @,r
4141 IF a%$="1" THEN GO SUB 4169 ‘i (a, 1) *%vs

4142 IF a%="2" THEN GO SUB 4235 1 A290  MERETH

4143 IF a%$="3" THEN GO SUB 4320 | d275 NEAT a

4144 IF a%="4" THEN GO SUB 4435 ] 4388 PAUSE @

4145 IF a$="S" THEN GO SUB 4465 4 4305 1F INKEY$="c" THEN COPY
4146 IF a%="6" THEN GO SUB 4499 4319 INK 2

4147 IF a%$="7" THEN GO TO 29 ! a7 1% RETURN

4159 CLS . 4328 INPUT "Color "jc

4155 GO 7O 4952 - 4325 INK c

4168 INPUT "Color ";c i 4339 CIRCLE 128,87,87

4165 INK C 1 4335 LET sum=@

4179 LET max=@ 1 4349 FOR a=1 TO n

4175 FOR a=1 TO n i 4345 LET sum=sum+n(a,l)

4188 IF nta,1)>max THEN LET max 435¢ NEXT a

=n(a, 1) 1 4358% FOR a=1 TO n

418% NEXT a 3 4360 LET n(a,2)=(n(a, 1) /sum) %360
4199 LET vs=175/max 4365 NEXT a

4195 LET hs=255/(n-1) 4379 LET rotate=g

4299 FOR a=2 TO n . 437% FOR a=1 TO n

4205 DRAW hs, (n(a,1)-nta-1,1)) %y 4380 LET b=n(a,2)+rotate

s 4385 LET s=SIN (b¥PI/189)
4219 NEXT a : L 4399 LET c=COS (b*PI/180)
421% PAUSE @ : 4395 PLOT 128,87

4220 IF INKEY&="c" THEN COPy 44099 DRAW s*87,c*87

4225 INK @ | 4495 LET rotate=rotate+n(a,2)
4230 RETURN ‘ 4419 NEXT a

4235 INPUT "Color "jc d 4415 PAUSE @

424@ INK ¢ ‘ 4420 IF INKEY$="c" THEN COPY
424% LET max=0 4425 INK @

42508 FOR a=1 TG n i 4439 RETURN
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443% FOR a=1 TO n

S(v,w,; 11347 AND CODE s$(v;w, 1145

444¢g FRINT "Dato numero "ja;"="; | &) THEN LET Q=@
nta, 1) | S115 IF g=1 THEN PRINT s$(v,w)
4443 NEXT a . TO 2)
4452 INPUT "Editar gue dato ";i | 5126 IF g=¢ THEN PRINT VAL (s%¢
44558 INPUT "Cambiarlo poritini, ] V) )
. i =125 NEXT w
4460 RETURN ‘ =138 NEXT v
4465 LET n{(1,3)=n =128 RETURN
4480 SAVE "Grafico" DATA n() 5145 PRINT AT 1,@5"
4485 RETURN i g gl e o
4515 LOAD "Gratico" DATA nf) 53158 LET {g=n"
4315 LET n=n(1,3) Si188 50 SUR S19%
452¢ RETURN S160 IF 5$=CHR$ 12 THEN LET i%$=
SEES PRINT AT 19,195 "Zx~-Calc" i$( TO LEN i®-1)
5018 PAUSE 59 S165 IF 3%=CHR$ 12 THEN LET g%$=
5915 CLS i e
5624 LET x=1 : 5174 IF CGDE g%=13 THEN RETURN
5825 LET y=1 5122 PRINT g%;
5834 GO SUB 5959 TiI85 LET is=is+gH
S@35 GO SUB 5149 1 =19¢ GO TQ 5155
5949 GO SUB 5215 5195 REM Get key
S@45 GO TO 5939 ! S209 PAUZE @
5958 CLS : ; =205 LET g$=INKEYS$
5855 FOR v=x TO x+2 5219 RETURN
596d PRINT AT 2, (v-x)¥8+5;v 1 5215 REM Interpreta Comando
5865 NEXT v 5229 IF i$="input" SR i$®="i" THE
3979 FOR v=y TO y+18 N GG SUB 52495
S975 PRINT AT V-y+3,835Vv 522% IF i$="save" OR i$="g" THEN
S598F NEXT v i GO SUB 3435
SE83 FOR v=x TO x+2 5238 IF i%="]load" OR i%$="1" THEN
5999 FOR w=y TO y+18 ‘ GO SUB 35435
39935 IF s#HE(v,w)=" 5235 IF is="print" OR 1i$="p" THE

" THEN GO TO S ] N GO SUB 54735
125 5248 IF i$="borra" THEN DIM s&(
5168 PRINT AT W-Y+3, (V-X) ¥8+5; 1 25,25,32): GO TO 5902
5195 LET q=1 5245 IF i$="4in" OR i$="+" THEN
511¢ IF s$(v,w,1)=" " OR (CODE s , CLs : 60 TO 29
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S260
5263
S279
3273

5289
5283
5299
3293
S309
S393

RETURN

REM input

PRINT AT #,9})"Donde?"
GO 8UB 5140

PRINT AT 2,03" b

GO SUB 35373

IF p=@ THEN GO TO s2¢%

LET a=VAL is( TO p-1)

LET b=VAL is(p+1 TO )

IF a<1 OR a>25 OR b<1 OR b>

25 THEN GO TO 3265

3319
5313
5329
5323
5339
3335
53408
3345
3359
5355
3360
53635
5370
5375
5389
3385
5390
53935

LET x=a-2

LET y=b-18

IF x<1 THEN LET x=1

IF x>23 THEN LET x=23

IF y<1 THEN LET y=1

IF y>7 THEN LET y=7

GO SUB 5039

PRINT AT 2,9; "Que?"

GO SUB 5149

IF i%="1" THEN GO SUB 3419
LET s%(a,b)=i%

GO SUB 35939

RETURN

REM INSTR®(I%,",")

LET p=¢g

LET p=p+1

LET ps=i#(p)

IF p®<>"," AND p<>LEN i%$ TH

EN GO TO 3383

S400
54035
S541@
5415
5420
54235
5439
5433

IF p=LEN i% THEN LET p=9
RETURN

REM Formula

PRINT AT @,0;"Formula?"
INPUT i%

LET i®=" "+i®%

RETURN

PRINT AT &,8; "Nombre?"
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5449
5445
S452
5455
5960
5445
3479

GO SUB 5149

SAVE 1% DATA s%()
RETURN

PRINT AT &,0;"Nombre?"
GO SUB 5149

LOAD i%$ DATA s%()
RETURM

5475 PRINT AT @,9;"

5489 PRINT AT 1,@;"

3485 COPY

5499 RETURN

6828 FPRINT AT 19,8 "Contabilidad
casera"

6993 PAUSE S@

é691@ CLsS

622¢ INPUT "Mes (1-12) ";m

6325 IF m<i1 OR m>12 THEN GO TO
6209

6938 LET m#$="Enero :Febrero:Mar

zZ0

:Abril :Mayo iJunio  :1Jul

io Agosto :Septiem:Cctubre:Nov
iemb!Diciemb"
&6&35 LET bs=": § :

694g 1IF wm<=2 THEN PRINT TAR 8im
$( TO 24)
6245 IF m>3 AND m{=46 THEN PRINT

TAB 8;m$(25 TO 48)

6@47 IF m>6& AND m<=% THEN PRINT
TAB 8im$(49 TO 72)

&6@49 IF m>%? THEN PRINMT TAE 8;n%
{2 E )

5953 KESTORE

&U53 LET c=¢

&€6@ READ y$

6865 IF y%="+in" THEN GO TO &@8

(%]
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507% PRINT y$3;TAB 7ijb%: LET c=c+
1

6@7S GU TG &ds@

6977 1IF wm<=3 THEMN LET s=1

&@80 IF m>3 AND m<=6 THEN LET s
=d

6082 IF m>é& AND m<=%? THEN LET s
=7

6985 IF m>=19 THEN LET s=1@
6999 FOR a=s TO s+2

&89S FOR b=1 TO c

61693 PRINT AT b,8+(a-s)*%8;

6105 IF n(b,a)<>d THEN PRINT n(
b, a)

5119 NEXT b

6115 NEXT a

612¢ FOR b=1 TO c

6125 PRINT AT b,d5 OVER 13"

613d NEXT b

6135 PRINT AT c+1,8;"TOTAL"

6148 FOR a=s TG s+2

6145 LET t=n(1,a)

64159 FOR b=2 TO c

4155 LET t=t-n{b,a)

61689 NEXT b

6165 PRINT AT c+1,8+(a-s)%¥8;5t
6179 NEXT a

6173 INPUT "1"5 LINE c%

6180 IF c$="nuevo mes" OR c$="n"
THEN CLS : GO TO 6929

6185 IF c$="copy" OR c%$="c" THEN
COPY

6199 IF c$="input”" OR c%="i" THE

N GO TO 6219

6195 IF c$="1load” OR c%="1" THEN

INPUT FLASH 15"?"5 LINE +%: L
OAD % DATA nt)
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6209 1F ce="save" OR c#="g" THEN
INPUT FLASH 15"?"j LINE +®: §

AVE % DATA nt()

6202 IF is="£{in" OR is="$* THEN
CLS : GO TO 29

6293 GO TO 6173

6219 INPUT "Gue? "5 LINE w$

6213 RESTORE

6229 LET d=¢

6225 FOR a=1 TO c

6239 READ y%

6233 IF LEN w&)>LEN y$ THEN GO T

0 6245

62498 IF y®( TO LEN w®)=w$ THEN

LET d=a

6245 NEXT a

6259 1IF d=@ THEN GO TO 6219

6235 PRINT AT d,8+(m-s)%8; OVER
13 FLASH 13" i

6264 INPUT FLASH 15"="jn(d,m)

6265 CLS : GO TO 6949

6279 DATA "Anter.","Agua","Elect
"y"Gas","Letras","Coche","Otros"
s"fin"
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Modificaciones para 16K

Algunos de los programas necesitan de pequenas modifi-
caciones para funcionar con 16K. A continuacién se listan
todas.

Calendario No requiere modificaciones

Database El fichero sé6lo puede tener 15 filas por 15 colum-
nas o menos. Cambie las siguientes lineas.

42 DIM as(15,1%,32)
1969 IF i$="8e" THEN LET c=15:
LET r=13: GU TG 1999
1976 1F is="g8e" THEN LET r=15:
GO TO 1999
1169 IF r<>16 THEN GO TO 1959
11209 IF c<>»16 THEN GO TO 1939
29¢@ FOR c=1 TO 15
201¢ FOR r=1 TO 1S5
62838 FOR c=1 TO 15

Diseio de circuitos No requiere modificaciones.

Fichero Sélo dispone de memoria para 19 fichas. Cambie
las siguientes lineas:

ig DIM c#(19,329)
29 DIM t%(19,19)
1443 FOR a=1 TO 19
2938 FOR a=1 TO 19

Graficos No requiere modificaciones.

Contabilidad casera No requiere modificaciones.
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Lista de direcciones Solamente se pueden almacenar 46
direcciones.
Las alteraciones son:

4% DIM a%(46, 169)
191@ FOR p=1 TO 46
2029 FOR p=1 TO 46
3938 FOR p=1 TO 46
49@@ FOR p=1 TO 46
69893 FOR p=1 TO 46

Matrices Sélo permite matrices de 6x6. Los cambios son:

O DIM miZé,b,8) ,
169¢ IF m$="N" OR m$="n" THEN L
ET r=6: GO TO 1129
1199 IF m$="E" OR m$="e" THEN L
ET r=6: LET c=6é: GO TO 1128
1138 IF r<? THEN GO TO 1989
1150 IF c<7 THEN GO TO 1969

3249 FOR x=1 TO 6
3259 FOR r=1 TO 6
344@ FOR x=1 TO 6
3489 FOR r=1 TO 6
3649 FOR x=1 TO &
3659 FOR r=1 TO 6
3679 FOR r=1 TO &
4320 DIM c(6,6)

49308 FOR x=1 TO 6
4948 FOR r=1 TO &
SP0E DIM c(6,6)

S@39 FOR x=1 TO 6
564¢ FOR r=1 TO 6

&d4@ FOR r=1 T0O &
6150 IF d$="t" AND c<4 THEN LET
c=c+i: GO TO &93¢9
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Hoja electrénica: Con 16K sélo puede tener 14x14 celdas
en vez de 35x35. Realice los siguientes cambios:

62 DIM s®(14,14,32)
199 FOR v=1 TO 14
239 FOR w=1 TO 14
780 IF a<l OR a>14 OR b<1l OR b5
14 THEN GO TO 709
820 IF x>16 THEN ! LET x<is

Control de stocks Requiere las siguientes modificaciones:

20 DIM s%(&3,5,20) !
399¢ FOR a=1 TO &3

4999 FOR a=1 TO &3
5930 FOR a=1 TO &3
6249 FOR a=1 TO &3

Solo puede almacenar 46 articulos

Wordscreen No requiere modificaciones.

Control de trabajo Se necesitan hacer las siguientes
modificaciones:

62 DIM w$(74,3,32)
3988 FOR a=1 TO 74
499@ FOR a=1 TO 74
5939 FOR a=1 TO 74
8029 FOR a=1 TO 74
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Hasta la fecha, muchos utilizaban su ZX
SPECTRUM para juegos y grificas pero
ahora Vd. ya puede ponerse a trabajar
aprovechandolo al maximo, gracias a la
ayuda de esta gran coleccion de simples
programas practicos presentada por Chris
Callender y Editorial Noray.

Si quiere utilizar su ordenador como un
procesador de textos, tenemos el progra-
ma, PROCESO DE TEXTOS, que lo hace
para Vd. Podra controlar sus cuentas con
el programa de CONTABILIDAD CASERA,
organizarse su vida con la AGENDA y con-
sultar sus numeros de teléfono con el LIS-
TIN TELEFONICO.

Los 15 importantes programas que se
explican en este libro le permitiran em-
plear su ZX SPECTRUM de formas muy
variadas y utiles para el hogar o el ne-
gocio,

El programa final, BOSS (Sistema de
software orientado a los negocios) le ofre-
ce un amplio programa que reune ios pro-
gramas mas utilizados del libro. El BOSS
esta concebido para permitirle compartir
datos entre los programas y cambiar répi-
da y facilmente de una a otra tarea.

Chris Callender ha hecho un gran traba-
, verdaderamen-



