EL BETABASIC Y LOS DIFERENTES SISTEMAS OPERATIVOS PARA SPECTRUM

He querido reunir y compartir todo lo que hasta el momento he hallado y leído o probado, descubierto y ejecutado personalmente, para lograr que el Betabasic corra con los diferentes interfaces de disco o "data drives" y sus correspondientes SO's.

A menos que se indique lo contrario, todas las versiones de BB son de casete pasadas a disco y modificadas para que corran en dichos SO's. Los mejores sitios para bajar los programas es el archivo del World of Spectrum o TZX Vault.

Betabasic y MDR

Empezando con el Microdrive, el manual del BB3 menciona la existencia de nuevos comandos y mejoras para el MDR, de hecho para crear un BB3 que corriera en el M/drive bastaba con usar el cargador original, modificar las líneas de Load a la sintaxis MDR, hacer Default=m1 y salvar una copia en el drive elegido por lo general, el 1. Eso es con la máquina real, pero yo nunca tuve la Interfase 1 ni mucho menos aun microdrives. 

Ahora en cambio, gracias a los emuladores finalmente puedo experimentar con los M/drives, así que me conseguí un TAP del BB3 y decidí probar esos nuevos comandos (nuevos para mí) en un emulador con MDRs, pero al intentar algo como Save 1, "name" o Merge 2,"abc" tras Default=m1 solo logré OK y nada más, un mensaje de error, o a lo peor un crash del sistema. El único comando aceptado era CAT sin parámetros.

Probé primero usando el RealSpec con una copia de BB3, el resultado fue precisamente el que ya antes mencionara. Probé entonces con el Spectaculator 5.3 con los mismos resultados, pasé entonces al EmuZwin, pero tampoco nada. Llegué a creer que la copia del TAP no era una buena copia y cuando ya estaba por rendirme decidí probar con Warajevo.

Repetí el mismo procedimiento, cargué el TAP hice LOAD y una vez en modo BB3 hice DEFAULT=M1, probé CAT y OK probé a salvar la copia del  BB3 en un MDR previamente formateado y probé los demás comandos y esta vez si funcionaban correctamente todos.

Ahora ya podía usar Merge, Move, Save to, Save Data que antes no funcionaban para nada. Reinicié el emulador y cargué de nuevo el BB3 del MDR y et voila! no había ningún problema ahora, la compatibilidad era plena. La duda ahora era si funcionaría este BB3.MDR con los otros emuladores o solamente lo hacía con el Warajevo. Probé cargando el BB3.MDR en el RS y vaya que ahora el RS ya aceptaba los nuevos comandos extras, también el Specta 5.3 y el EmuZw me dieron todo OK. Es decir que el MDR creado con Warajevo puede correr en cualquier otro emulador.

Una vez obtenida una copia funcional del BB3 en MDR decidí probar a crear esta vez un BB4.MDR con el Warajevo y también resultó. Al parecer hay algo del M/drive IF1 que no ha sido emulado plenamente por los otros emuladores pero que sí lo tiene el WARAJEVO y por eso solo con este ultimo emulador es que puedo crear copias funcionales de BB para M/drive. Obviamente este problema no debería existir si se usa un M/drive con IF1 reales.

Supongo que si otras personas han experimentado con emuladores de la misma forma que yo, pero no han probado con el Warajevo, difícilmente puede que tengan un BB3.MDR funcional, claro 

está solo se logra una copia de la versión en casete del BB estandar en MDR que acepta la sintaxis *"m",1,"..." pero sin los comandos extras como Default=m, Save to, Merge, etc.

Al intentar hacer una copia con otros emuladores el resultado es el siguiente.:

Tras hacer Default=m1, se obtiene el esperado OK. pero solo los comandos Cat y Erase operan como se espera, Load y Merge dan Ok pero sin cargar nada. Verify igual. Save, Save to, Save Data salvan una vez y desactivan el BB3 forzando a un Usr 58419 luego de cada Save. Move no funciona en lo absoluto.

El BB 1.8 no tiene ningún problema, ya que no añade modificaciones a la sintaxis del MDR.

BetaBasic y Beta 128

Continuando con el BetaBasic, mientras traducía los manuales del Betadisk y el Beta 128, repasaba también los boletines del BB buscando el modo de obtener plena compatibilidad con el Beta128.

Mis intentos habían terminado ya sea en resets o en felices cuelgues hasta que leí en uno de los boletines (el #5) que el Betadisk original era compatible con el BB3 con la pequeña excepción de que Load y Merge desactivaban el BB3, pero claro está eso se solucionaba con un Usr 58419. El dilema es que a partir de la versión  5.xx del TRdos, debido a las modificaciones hechas a la rom del interfase, la compatibilidad había desaparecido.

Ahora, según el mismo boletín, para lograr que el BB3 y el B-128 corrieran juntos y sin cuelgues, bastaba con hacer una llamada al modo de interrupción 1 mediante Rand Usr 63243, en efecto tras hacer este Usr, ya es posible teclear Rand usr 15616 e ir y venir del TRdos al BB3 y usar todos los comandos Trdos desde programas BB3 sin problemas.

Me dio curiosidad por saber en qué consistía la rutina así que mediante PEEKs ví que la rutina en esa dirección ocupaba 7 bytes. Me puse a ver si el BB4 también tenía este Usr y me di conque en esa dirección había otra cosa. De hecho el BB 1.8 tampoco tiene esta rutina.

Decidí experimentar y descubrí que la rutina era relocalizable, para extraerla basta un Save "im1" code 63243,7; luego solo hay que incluirla en las otras versiones como el BB4, y el BB18 en cualquier espacio libre en la RAM. Como algo provisorio y experimental yo lo cargué en la zona de UDG, la 65380 por ejemplo, hasta que decidí incluirlo en alguna zona libre (realmente el BB4 tiene varias direcciones vacias que o son para uso interno, o fueron reservadas para futuras ampliaciones al BB)

Basta añadir en el cargador del BB3 para Beta128 un Rand usr 63243 luego del 58419, o en las otras versiones salvar el BB code con los 7 bytes incluidos en alguna dirección libre y añadir luego el rand usr a esa dirección en el programa cargador y listo, bienvenido al BB con Beta128.

Si no se desea estar siempre tecleando los comandos como Rand Usr 15619: Rem: Cat por ejemplo, se podría escribir procedimientos que hagan más fácil su manejo.

Ejemplos:

Defproc im1

rand usr 63243 (o la dirección elegida para el caso del BB4 o BB18)

endproc

Defproc Dir,a$

default a$="a:"

im1

Rand usr 15619: Rem: Cat a$

endproc

Claro está sigo sin entender por qué una rutina que ocupa tan poco espacio (7 bytes) no fue incluida en las otras versiones aparte del BB3 (el 3.1 también tiene esa rutina).

Otro detalle es que el BB no captura el EOF de un fichero creado con Open# / Close# de Betadisco, lo que hace es devolver el error al ZX Basic, con lo que se detiene el programa dando el mensaje de error 8 de EOF.

En casos como este (otros SO's padecen de lo mismo), solo queda usar ON ERROR para atrapar el EOF como "If error =8 then... ", evitando así que el programa se detenga.

Los errores de disco jamás devuelven mensaje alguno. En el manual del Betadisco se enseña como capturar estos errores que no pueden ser capturados por ON ERROR. Ambas rutinas pueden complementarse.

Antes de descubrir la existencia y reubicabilidad de la rutina IM1 del BB3 la cual incluí luego en el BB4, me era difícil sino imposible copiar el BB4 al Betadisco, debido a la incompatibilidad de los comandos de disco. Al no saber cómo en ese entonces, tuve que usar una utilidad, la WRITETRD, para transferir el BB4 de un TAP a un TRD.

Betabasic y Opus.

Para el Opus Discovery, el autor del BB, el Dr. Andrew Wright tuvo que crear una versión especial que fuera plenamente compatible llamada "Beta Basic 3.0 D". Esta versión ofrecía todos los comandos BB3 para MDR esta vez para el Opus D1 además de los comandos usuales. Así Default=m1 permite usar el drive 1 como disco por defecto y Save y Load obran sobre dicha unidad como si del casete se tratase.

El "3.0 D" también tiene implementada la función EOF(n) para trabajar con ficheros.

También hubo una versión del BB4 para Opus D1(***).

Ahora, si uno no tenía estas versiones, todavía era posible modificar un BB3 o BB4 normal de casete para que al menos aceptase la sintaxis completa propia del Opus. En este caso basta con añadir al programa de carga un POKE 64609,215 (*). Con esto ya es posible hacer por ejemplo Cat 1 en vez de Cat"m",1 (**). Las versiones de casete no dan mensaje de error de disco, el programa simplemente se detiene con unas extrañas letras por todo mensaje, indicando al menos la línea en que se dio este, lo bueno es que pese a eso, ON ERROR puede capturar los errores de disco.

Otro dilema es que no puede usarse un bucle DO... LOOP para leer ficheros OPEN#, ni la función EOF. Esto debe ser reemplazado por GOTO o un FOR-NEXT para el bucle y ON ERROR para leer el EOF.

Actualmente no existe al parecer ninguna copia ya sea original o no, de la versión BB30D, menos aun del BB40D. O al menos eso parecía, ya que hallé una copia del BB30D revisando los discos en OPD de la colección del club SDC (Spectrum Discovery Club) que estaban puestos en el sitio de Hal Varese (cuyo link me dio el buen amigo Jose Manuel  a quien le debo más de un consejo incluida una copia del manual del BB3).  

Originalmente estaba buscando alguna pista sobre como formatear discos de Opus a 720k así que nunca esperé hallar esta versión del programa. Se trata en realidad de un demo del BetaBasic 3 para Opus D1, que está en el disco del boletín 21 del SDC. La broma es que siendo un demo, solo permite correr cualquier programa escrito en BB3 pero no editar ni añadir lineas de programa, por lo que hay que usar LOAD o MERGE y después RUN. Es decir puedo escribir mi programa con el BetaBasic para casette y ejecutarlo después con el BB30D. Es la única muestra de Betabasic para OpusD1 existente que admite todos los comandos simplificados originalmente para Microdrive.

Otra broma es que esta versión incluye un comando propio del BB4 no comentado hasta ahora en el manual y que es ENDIF (debido a que el autor nunca completó la sintaxis de la sentencia).

Es decir que IF tiene una nueva sintaxis no descrita: If x:...: Endif que también trabaja en multilíneas pero no admite Else (al menos no he hallado como hacer un ELSE con ENDIF excepto usando GOTOs).

La cuestión ahora era cómo hacer operativo el demo. La solución estaba esta vez en el manual en donde se menciona que si uno deseaba hacer copias para los amigos, se hicieran los siguientes pokes:

POKE 64218,0: POKE 64219,0: POKE 64220,0: POKE 64861,201

Esto aseguraba que el programa corriera pero no pudiera ser modificado. Esto había que hacerlo en ese entonces si querías apoyar al programador y respetar su copyright.

Bueno pues, una vez sabiendo esto, solo había que hacer el proceso a la inversa. Hice los PEEKs correspondientes en una versión normal, transcribí los datos, POKEe el demo, salvé la nueva versión y listo, servida una copia plenamente operativa del BB30D.

El "3.0 D" muestra todos los mensajes de error de disco, y permite usar tanto el EOF, como bucles DO-LOOP para manejar ficheros tipo OPEN#.

Según el boletín # 8 del BB, algunas copias de la versión "4.0 D" tenían un bug que afectaba al comando MOVE, para corregir eso había que hacer: Poke 61889,251 y Poke 61890,224.

(*) Este poke es valido también con las versiones BB 1.8, 1.9 y 3.1.

(**) En un BB sin modificar, solo se admiten los comandos SAVE y LOAD. Merge, Verify y los demás comandos son admitidos pero no funcionan y devuelven error. Cat solo acepta la sintaxis Cat"m",<drive>.

(***)El 128K solo admite Opus D1 con una ROM 2.2x para arriba.

Betabasic y FDD 3000.

El Betabasic no acepta todos los comandos del TOS (Sistema operativo de discos de Timex para el 

FDD3000, unidad de discos creada por Timex Portugal para el Spectrum).

Para usar los comandos como CAT* o SAVE* dentro de un programa, subrutinas o procedimientos 

sin tener que desactivar el BB3 con Usr 59904 (esto limpia el stack del Proc, Loop, etc), el boletín # 5 del BB, sugería usar:

DPOKE DPEEK(23613),4867: DPOKE DPEEK(23613)-2,7030 (con esto se desactiva el BB sin 

borrar el stack): CAT* (o el comando que se requiera): RAND USR 58419.

De este modo el comando puede ser usado y llamado dentro de un procedimiento o rutina.

Al igual que con el Opus, se requiere cambiar la rom original del FDD 3000 para que funcione con un 128k.

Para capturar lo errores de disco, el manual de Timex ofrece una rutina que puede usarse en conjunto con rutinas para ON ERROR, pero sin entrelazarse.

Betabasic y Wafadrive.

En el caso del Wafadrive, el BB3 sin modificación alguna parece ser plenamente compatible y acepta todos los comandos del Wos con una ligera excepción. Una vez en modo BB3, cada vez que se desactiva el Wos basta hacer New* para volver a hacer operativos los comandos del W/drive. El caso es que ahora el mensaje de "Wafadrive o/s 1.80 1984" aparece en la zona inferior y espera un comando, más problemático es el comando Cat*, el cual también imprime todo en la zona baja en vez de hacerlo en la zona superior de la pantalla como debería esperarse.

Si hay pocos archivos basta un "Cat*: Pause" para ver el directorio en la zona baja pero si hay más  de 15 o 20, habrá un desborde y ya no podrá uno ver el contenido con calma.

El único modo de que Cat* funcione del modo usual es, ya sea desactivando el BB3 con Usr 59904 o aplicando la misma solución que para el FDD3000:

Dpoke dpeek(23613),4867

Dpoke dpeek(23613)-2,7030

Print #2;: Cat* (*)

Rand.Usr 58419

Estas líneas se pueden incluir dentro de una subrutina o mejor aun un procedimiento de nombre DIR por ejemplo. El nuevo proc. DIR solo muestra el directorio en curso, así que para ver el catalogo del drive B, habría que hacer CAT# "b:": DIR (**).

Una mejora es añadiendole un parametro: Defproc DIR,a$ y modificar la línea del Cat así:

Print #2;: Cat*a$ (*)

De este modo ya se puede hacer DIR "b:"

Se puede mejorar más aun añadiendole un Defaul a$="a:" para que el parametro sea opcional.

Exceptuando esto, todos los demás comandos Wos son reconocidos y aceptados por el BB3(+).

Debido a que el Wafadrive es incompatible con el 128k, no hay como usar el BB4 con el Wos.

(*) Cada vez que se intenta entrar esta línea, se desactiva el Wos por causa del Print #2, y el BB3 ya no la acepta, en este caso no queda más que hacer New* y entonces volver a entrar la línea la cual es recién aceptada.

(**)Este es el único modo en el caso del BB 1.8 y 1.9, ya que su Defproc no acepta parámetros.

(+) EOF y DO-LOOP devuelven error si se usan con ficheros OPEN# de WOS. Si se produce un error de disco, el BB se desactiva. ON ERROR no sirve en este caso, sólo como reemplazo de EOF.

Betabasic y Disciple.
Según el manual del BB4 y el boletín # 6 del BB, para que el BB 3 / 4 corra en un Disciple, había que hacer modificaciones al código del BB y al archivo del sistema del siguiente modo:

Primero se instala el Gdos con Run y luego de cargar la versión BB de casete, hacer lo siguiente:

10 LOAD d1"system"CODE 33000

20 LET X=FN INSTRING(1,FN m$()(33000 TO 39143),"!"+CHR$ 244+CHR$ 27)

30 POKE X+33001,252

40 LET X=FN INSTRING(1,FN m$()(33000 TO 39143),"!"+CHR$ 125+CHR$ 27)

50 POKE X+33001,252

60 LET X=FN INSTRING(1, FN m$()(33000 TO 39143),"!"+CHR$ 73+CHR$ 19)

70 POKE X+33000,75: POKE X+33001,251

80 SAVE d1"bbsys"CODE 33000,6144

La versión modificada del sistema del Disciple ahora debe ser cargada mediante una instrucción que debe ser añadida al programa cargador del BB:

LOAD d1"bbsys"CODE 0

justo antes de la instrucción RANDOMIZE USR 58419 en esa misma línea, luego añadir:

3 DELETE 1 TO 3

Los siguientes pokes son necesarios para completar el proceso:

Para SAVE: POKE 64844,223: POKE 64845,26: 

Para LOAD: POKE 64826,224: POKE 64827,26: 

Para CAT,FORMAT,MOVE,ERASE,OPEN,CLOSE,MERGE,VERIFY:

POKE 64609,215:

Al hacer estos pokes, el BB ignora la sintaxis modificada originalmente para los comandos del M/drive, que entran en conflicto con la sintaxis propia del Disciple. 

Estos pokes pueden incluirse en el programa cargador, o de lo contrario, salvar todo el código del BB con estas modificaciones para hacerlo permanente.

Los valores originales son: (45, 237) para Save, (42, 237) para Load y (207) para Cat y demás.

En el caso del BB3 estos pokes pueden quedarse permanentemente, el BB4 posee comandos extras para manejar el disco RAM, si estos comandos fuesen requeridos por algún programa, es necesario salvar entonces como un archivo aparte, los valores originales de los pokes (los que están entre paréntesis) para switchear de un modo a otro y no estar pokeando a mano una y otra vez.

Aun así el BB modificado no puede capturar los mensajes de error del Disciple, y se desactiva ante un "File not found" por ejemplo. Basta entonces con un Usr 58419 para reactivar el BB (***).

La función EOF(n) no sirve en ningún caso, siendo requerido reemplazarla por un ON ERROR.

Todo lo anterior se puede aplicar también para la versión 1.8 y 3.1.

En el boletín # 10 del BB, el autor menciona unas versiones adaptadas para el Disciple y +D y que para corregir algunos "bugs" en las versiones anteriores había que usar la siguiente rutina:

10 FOR n=50781 TO 50793: READ a: POKE n,a: NEXT n

20 DPOKE 54974,50787

30 DATA 207,11,205,185,24,43,254,18,200,225,195,197,214 (*)

Hasta aquí todo lo que he hallado y leído en los boletines y manuales respecto a la compatibilidad BB 3 / 4 y Disciple.

Personalmente yo solo he usado versiones de casete que he probado con el Disciple pero sin modificar el archivo del sistema (**) y añadiendo solamente un POKE 64609,215 como única modificación, para ejecutar tanto el BB3 como el BB4. Lo mismo hice con el BB 1.8, 1.9 y 3.1.

Algo que el manual y los boletines omiten es que tampoco puede usarse bucles DO-LOOP con ficheros tipo Open#.

(*)He pokeado en cada versión de BB y no he hallado estos códigos ni siquiera en las versiones "3.0 +D" y "4.0 +D". Definitivamente es un parche para versiones exclusivamente pensadas para el Disciple, ya que al intentar ejecutarlo con las versiones que yo uso, solo destrozo el codigo original del BB sin éxito alguno.

(**)Desconozco si la versión del Gdos tenga que ver en ello, yo uso la rom Gdos versión 3b con el Real Spectrum.

(***)Una rutina mencionada en la edición 4, vol 1 de FORMAT, soluciona el problema:

10 Let trap=23728: Let errnr=23610

20 Poke trap,255

30 Erase d1"nofile" (o el comando que se requiera)

40 Let err=Peek errnr: If err<>255 Then Print "Error ="; err

50 Poke trap,0: Poke errnr,255

Esto funciona perfectamente con el Disciple, pero con el +D (G+dos y Betados) solo evita que se detenga el programa y dé el mensaje de error. No sirve con el Unidos. De hecho anula al On error del BB y debe usarse plenamente en su reemplazo.

Betabasic y D80-Mdos.

En el caso de la interfase D80 del Didaktik Kompakt(*) y su sistema operativo Mdos, es necesario hacer ligeras modificaciones al código del BB3 y aun así no todos los comandos son aceptados.

Por suerte son aceptados los más importantes y necesarios.

Todo lo que se requiere es pokear en las direcciones mencionadas en el caso del Disciple en el manual del BB4 y el boletín # 6, para hacer que Save, Load, Cat y demás comandos funcionen de acuerdo con la sintaxis del Mdos, ignorando la configuración original propia del BB.

Estos pokes pueden ser incluidos en una línea del cargador del BB3 o se puede salvar el nuevo código del BB3 con estas modificaciones.

Hecho esto el BB3 ya acepta Cat, Save*, Load*, Merge*, Move, Erase, Format, Open# y Close#.

Los comandos que no son aceptados son: Print*, List*, Let Fn, Let Attr, Poke#, Read* y Restore*.

Si alguno de estos últimos comandos fuera requerido en un programa BB3 habría que aplicar el mismo método usado en el caso del Cat* del W/drive. 

El siguiente ejemplo permite usar Print*:

Defproc type,a$

Dpoke dpeek(23613),4867

Dpoke dpeek(23613)-2,7030

Print *a$ (**)

Rand.Usr 58419

Endproc

Ahora basta con hacer TYPE "a:datos.Q" para ver el contenido de un fichero de tipo Open# (cualquier archivo con extensión ".Q" solamente).

Al igual que con el Opus, los mensajes de error aparecen deformados, pero dan el número de línea en que estos se dan y pueden ser capturados con ON ERROR. Nuevamente no pueden ser usados EOF ni DO- LOOP's con archivos OPEN#. La solución es la misma que la de los anteriores SO's.

Imposible probar el BB4 debido a que el 128k se cuelga al intentar conectársele el D80.

(*) La rom modificada del Didaktik acepta todos los comandos del BB3, excepto la instrucción Defproc... Data. Esto no pasa si el D80 es usado con otras roms como la rom original de Sinclair.

(**) Para entrar el comando Print* o cualquiera de los comandos rechazados, hay que desactivar primero el BB3, y una vez ingresada la línea con dicho comando, reactivar el BB.

Betabasic y MB-02+

Para que el BB3 acepte los comandos del BS-dos hay que pokear el código del mismo modo que en el caso del Disciple y el Mdos tal como se menciona en el boletín # 6.

Estando el BB3 activado, solo son admitidos los comandos Cat, Save, Load, Merge y Verify.

La sintaxis simplificada o plena del BS-dos puede ser usada solo con estos comandos tal como se menciona en el manual del BS-dos.

Para usar New y todos los demás comandos que empiezan con "." o FN, debe salirse antes del BB3. Si se requiriese su uso dentro de un programa hay que aplicar el mismo método usado con el  Cat* del Wafadrive y Print* del D80-Mdos.

Si se da un error de disco, el BB3 muestra su mensaje de error sin problema alguno y puede capturarlo mediante ON ERROR.

Betabasic y Plus D.

Las versiones para +D del BB son los "Beta Basic 3.0 +D" y "4.0 +D", los cuales son plenamente compatibles con todos los comandos del G+dos y que al parecer corren también en el Disciple sin ningún problema, si bien los errores como "File not found" y demás, no pueden ser capturados, al menos no se desactiva el BB como en el caso de una versión modificada de casete corriendo con Disciple.

La versión "3.0 +D" no admite el comando DEFAULT=m, ni los comandos extras de M/drive que sí se incluyen en la versión para Opus. En el caso de la versión "4.0 +D", si se tipea Default=m, habrá un OK tras pulsar <ENTER>, pero si se intenta ingresar cualquiera de los demás comandos BB para MDR y Opus, de hecho puede causar un reset del sistema.

Claro que si no se tuvieran estás versiones, aun es posible modificar una versión de casete mediante los Pokes ya antes mencionados para corregir el Save, Load, Cat, y demás comandos. 

Pokear es la única opción si se desea usar el BB 1.8 o el 3.1.

La función EOF(n) y los bucles DO-LOOP, funcionan correctamente usados con ficheros tipo OPEN, en la versión "3.0 +D" tanto si usa con Disciple o +D, pero no en el caso del "4.0 +D". Tanto la versión "4.0 +D" como las versiones modificadas de casete, requieren de ON ERROR y bucles For-Next o Goto en reemplazo de Eof y Do-Loop. 

Aunque la rutina para capturar errores de disco con el Disciple, no logra plenamente ese cometido en el +D (G+dos y Betados), al menos evita que el programa se detenga debido al error. Puede aplicarse, si eso es lo que se busca.

Para volver a regrabar el BB4 en el mismo disco hay que eliminar primero el archivo "bbc2" para evitar que se dé el mensaje de sobreescritura, ya que este podría corromper al archivo al salvarlo como screen$, tanto en el Disciple como en el +D, al no haber una opción Save Over.

Si se desea que el Betabasic acceda a la impresora de la interfase se puede añadir un Poke @11,1 en la rutina de carga del BB justo antes del Rand Usr 58419.

Betabasic, Betados y Unidos.

Las dos versiones "3.0 +D" (*) y "4.0 +D"(**), se complementan mejor con Betados y Unidos. En vez de DEFAULT=m, hay que usar IN d<drive> en el caso de Unidos, o LOAD d<drive> en el caso del Betados (***), para seleccionar la unidad a usar por defecto.

La ventaja del Unidos es que ofrece además, un medio de capturar los errores de disco a diferencia del Gdos, Gdos+ y Betados. En vez de ON ERROR <línea>(****) hay que usar LINE <línea> y en vez de la variable "ERROR" usar "(PEEK @99)".

El DOS en cualquier momento, puede ser cargado desde el BB, usando Run 10000 o un valor mayor.

La función EOF del "30 +D" funciona correctamente con el Betados y Unidos. Pero no pasa lo mismo en el caso del "4.0 +D". Debido a esto, con el Betados hay que reemplazar la función EOF del BB4 por la del Betados, mediante un Def fn e(x)=Usr 8 (+). Pero solo funciona con ficheros creados con Open Rnd y no Open Out. En el Unidos, EOF debe ser reemplazado simplemente por LINE y (Peek @99).

Todo esto se aplica también a las versiones de casete adaptadas como la 1.8. y 3.1.

(*) Esta versión viene precisamente con el disco maestro del Betados Maker.

(**) Esta se halla solamente en TAP, hay que pasarla a disco.

(***) Solo con la versión corregida. El Betados original debe ser modificado con el programa "Betafixer".

(****) On error queda reservado solamente para los errores generales del basic. Si se requiere, se pueden usar ambos comandos en conjunto, cada uno para atrapar sus respectivos errores.

(+) Una posibilidad sería redireccionar las funciones EOF y LENGHT del BB para que acepten las funciones Betados E(x) y L(x) a Usr 8. También se podría redireccionar DPEEK para que se use como la fn P(x) (pointer) del Betados solo con programas que necesiten de estas funciones.

La razón es que estas funciones Betados no pueden ser renombradas. No se puede hacer "Def fn z(x)=Usr 8", por ejemplo en vez de "fn e(x)=..." .

Al final terminé creando una línea cero con las funciones redirigidas exclusivamente para correr solo con ficheros Betados. Si se desea devolver las funciones a su modo original basta con reload o merge un archivo con la línea cero original.
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